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SAMMENFATNING OG UDVIKLINGSPOTENTIALER

Midtvejsevalueringen af ‘Science i fritiden’ viser overordnet set, at bgrn og unge oplever,
at det er sjovt at deltage i science-aktiviteter i fritiden, og at flere bgrn og unge ogsa gar
derfra med ny viden om og en gget interesse for science. P3 tvaers af de meget forskellige
projekter gar det igen, at de fem principper for Science i fritiden af de voksne opleves
som meningsfulde, relevante og anvendelige. Projekterne har generelt et stort fokus pa
at lave aktiviteter, som er inspirerende, interagerende og lystbetonede. Det science-fo-
kuserede princip og det horisontudvidende princip har omvendt et lidt mindre fokus re-
lativt til de gvrige principper i science-fritidsaktiviteterne.

De voksne i projekterne Projekterne under Science i fritiden Bgrn og unge oplever generelt,
oplever, at principperne udmgnter de fem principper p at det er sjovt at deltage i
generelt er meningsfulde, forskellige mader og i forskelligt Science i fritiden, og en stor
relevante og anvendelige for omfang. P& tvaers af projekterne del oplever ogsa at have faet
deres arbejde med at indikerer analysen, at projekterne i hgj bade et fagligt og socialt
tilrettelaegge og gennemfgre grad udmgnter principperne om, at udbytte. 46 pct. angiver, at de
science-aktiviteter i fritiden. Science i fritiden skal veere er blevet mere interesserede i

inspirerende, interagerende og det science-indhold, de har
lystbetonet. De udmgnter lidt i mindre beskaeftiget sig med.

grad principperne om, at Science i
fritiden skal veere science-fokuseret og
horisontudvidende.

Rambgll Management Consulting (herefter Rambgll) og Kgbenhavns Professionshgjskole (herefter
KP) gennemfgrer pa vegne af VILLUM FONDEN en tvaergadende evaluering af Science i fritiden. I
denne rapport praesenteres resultaterne fra midtvejsevalueringen af projektet. Science i fritiden er
et initiativ, der indeholder en raekke forskellige projekter, der hver iseer tilbyder bgrn og unge mu-
ligheden for at prgve kreefter med science i deres fritid, og som hver iseer arbejder mod det faelles
mal om at ggre science til en naturlig del af bgrn og unges fritidsaktiviteter.

Tilgangen til evalueringen af Science i fritiden er principbaseret. Der er derfor som led i evalueringen
udviklet fem principper, der skal guide projekternes arbejde med science-fritidsaktiviteter. Evalue-
ringen har fokus p& at evaluere udmgntningen og virkningerne af disse fem principper ud fra de tre
hovedspgrgsmal, som er vist i boksen herunder.

Boks 1-1: Evalueringens hovedspgrgsmal

Opleves de fem principper for Science i fritiden meningsfulde for de personer, som gen-
nemfgrer science-fritidsaktiviteter?

Hvordan og i hvilken grad udmgntes de fem principper for Science i fritiden?

Hvilken virkning har science-fritidsaktiviteter og de fem principper for bgrn og unge?
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Oplevelse af de fem principper for Science i fritiden

Science i fritiden er kendetegnet ved fem principper, som tilsammen udtrykker forventningerne til,
hvordan science-fritidsaktiviteter bgr tilrettelaegges for at bidrage til formalet om at styrke bgrn og
unges nysgerrighed for science og ggre science til en naturlig og relevant del af bgrn og unges
fritidsaktiviteter. De fem principper er, at Science i fritiden skal vaere 1) science-fokuseret, 2) lyst-
betonet, 3) horisontudvidende, 4) inspirerende og 5) interagerende.

Overordnet set vurderer de voksne, som gennemfgrer science-fritidsaktiviteter i projekterne under
Science i fritiden, at de fem principper er meningsfulde, relevante og anvendelige for deres arbejde
med at tilrettelaegge, gennemfgre og evaluere science-aktiviteter i fritiden. De voksne oplever ogs3,
at principperne er forstaelige for dem, ligesom de oplever, at de kan anvende principperne som
rettesnor i deres arbejde. Der kan spores en mindre variation i de voksnes oplevelse af, om prin-
cipperne er inspirerende for dem, nar de skal tilretteleegge og gennemfgre aktiviteter i fritiden,
ligesom nogle principper vurderes mindre evaluerbare end andre.

Udmgntning af principper for Science i fritiden

Evalueringen tegner samlet set et billede af, at alle fem kerneprincipper er afspejlet i stgrre eller
mindre omfang i projekternes tilrettelaeggelse af deres aktiviteter. P& tveers af projekterne ses
samtidig en tendens til, at projekterne seerligt har fokus pa det inspirerende, det lystbetonede og
det interagerende princip, nar de laver aktiviteter med bgrn og unge. Det science-fokuserede og
det horisontudvidende princip veegtes lavere af de voksne i projekterne og udmgntes i lidt mindre
grad med hgj kvalitet. Det er en vigtig nuance, at det science-fokuserede princip og til dels det
horisontudvidende princip er nyere elementer i en fritidskontekst og derfor kan veere mere krae-
vende at arbejde med.

Evalueringen har identificeret en reekke kendetegn for god praksis samt en raekke faldgruber knyttet
til udmgntningen af hvert af de fem principper. De fem principper er opsummeret i det fglgende.

N&r det science-fokuserede princip udmgntes, er den gode praksis kendetegnet ved, at der etab-
leres et feelles science-sprog, skabes en klar struktur og at der er en eksperimenterede og legende
tilgang i aktiviteterne. Analysen peger derudover p3, at faldgruberne ved udmgntningen af princip-
pet kan bestd i, at science-indholdet ikke bliver aktivt fremhaevet, at det sjove og det science-
fokuserede bliver gjort til modsaetninger og at processen bliver vigtigere end det science-fokuse-
rede. Fremadrettet kan udmgntningen af det science-fokuserede princip styrkes ved en gget op-
maerksomhed p& at koble science-indholdet til aktiviteterne og ved at forberede gode - og alders-
svarende - forklaringer, som kan ggre science mere vedkommende i aktiviteterne for bgrn og unge.

Den gode praksis i udmgntningen af det princip ses, nar de voksne formar at skabe
en overordnet feelles ramme, hvor bgrnene praesenteres for noget nyt og (hurtigt) far nogle suc-
cesoplevelser. Derudover udmgntes princippet med en god praksis, ndr bgrnene far medbestem-
melse - bade i forhold til indhold og tilrettelaeggelse af aktiviteter, og nar der er fleksibilitet i pro-
grammet for aktiviteten til at forfglge de emner, bgrnene synes er interessante. Faldgruberne i
udmgntningen af princippet viser sig, nar der laegges overambitigse planer/processer, hvor det ikke
er muligt at dvaele ved bgrnenes interesse, nar de voksne ikke inddrager bgrnenes perspektiver
eksplicit, eller ndr aktiviteternes niveau ikke harmonerer med bgrnenes forudsaetninger. Udmgnt-
ningen af det lystbetonede princip kan styrkes fremadrettet ved i endnu hgjere grad at inddrage
bgrnenes interesser fra starten af en aktivitet. Ligesd kan det styrkes ved Igbende refleksion over,
hvorvidt aktiviteterne er tilrettelagt p@ en sddan made, at bgrnene ogsa oplever, at de har frie
rammer og kan forfglge de interesser, de har eller som matte opstd under aktiviteten.
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Nar det horisontudvidende princip udmgntes med god praksis, handler det om, at de voksne er
dygtige til at anvende bgrnenes erfaringer og hverdag som afsaet for aktiviteterne eller drgftelser
herom, og at de aktivt anvender fortzellinger fra omverdenen. Den gode udmgntning kan ogsa besta
i, at bgrnene sammen udvikler et konkret produkt, som de kan se meningen med at anvende i egen
hverdag. Faldgruberne i udmgntningen af princippet opstdr, nar projekterne ikke har en eksplicit
tilgang til, hvordan science-indholdet kobles til omverden, eller hvis de voksne ikke formar at iden-
tificere, hvad der er relevant i bgrnenes hverdag - og hvordan man kobler science-indholdet hertil.
Det kan vaere en svaer og abstrakt opgave at koble science til bgrn og unges forstaelsesramme og
hverdag. Der ligger sdledes et fortsat udviklingspotentiale i at arbejde videre med, hvordan science-
indholdet kan ggres vedkommende og relevant for bgrn og unges hverdag og omverden pa en god
made - og fa det integreret som en central del af aktivitetsforlgbet.

Det inspirerende princip udmgntes med hgj kvalitet, ndr de voksne formar at agere som gode
ambassadgrer for science, nar de er autentiske og bruger sig selv, nar de viser glaede og entusiasme
og nar de mgder bgrnene i gjenhgjde. Derudover er det kendetegnende for den gode praksis, at
projektet foregar i nogle inspirerende rammer, der indbyder til at arbejde med science-indholdet,
og at bgrn og unge kan arbejde sammen og inspirere hinanden. Faldgruberne i udmgntningen af
princippet kan veere, at de voksne ikke ser sig selv som science-ambassadgrer, at de ikke formar
at vise bgrnene, hvorfor de selv synes, indholdet er interessant, eller at de ikke formar at ggre det
sjovt at ga til science. Fremadrettet kan projekter med fordel fastholde opmaerksomheden pa at
vaere ambassadgrer for science gennem brug af forskellige indgangsvinkler sdsom bade viden, ud-
dannelse, arbejdsliv, nysgerrighed mv.

Det interagerende princip laegger mange af projekterne veegt pa, ndr de tilrettelaegger og gen-
nemfgrer aktiviteter. Her er kendetegnet pd god praksis, at de voksne ggr noget ud af at fremme
relationsdannelsen bgrnene imellem, og at de er opmaerksomme pa uheldige dynamikker, fx hvis
bgrnene kender hinanden fra tidligere. Et andet element i god praksis kan handle om, at der skabes
muligheder for, at bgrnene reflekterer, arbejder og udforsker sammen. Faldgruberne i udmgntnin-
gen af det interagerende princip kan bestd i, at der dannes grupper ud fra bgrnenes etablerede
venskaber, hvilket kan vanskeligggre etableringen af et nyt science-faellesskab. I nogle projekter
er der endvidere tendens til, at bgrnene og de unge sidder meget alene med hver deres lille projekt.
Endelig kan en faldgrube vaere, at de voksne udelukkende fokuserer pd at skabe feellesskaber bgr-
nene i mellem og dermed ikke far etableret et stgrre science-faellesskab med deltagelse af bade
bgrn og voksne. Fremadrettet er det vigtigt at have en gget opmaerksomhed pa, hvordan der kan
etableres science-fallesskaber, hvor bgrn og voksne deltager og udforsker science sammen.

Virkning af science-fritidsaktiviteter og de fem principper for bgrn og unge

Evalueringen viser, at langt stgrstedelen af bgrnene og de unge synes, at det har vaeret sjovt at
deltage i de forskellige science-aktiviteter, og at seks ud af ti bgrn og unge gerne vil deltage igen
en anden gang. Det vidner om, at projekterne generelt er lykkedes med at skabe sjove fritidsakti-
viteter, som begejstrer bgrn og unge.

Mange bgrn og unge har ogsa faet et udbytte af at deltage i en science-aktivitet i fritiden. Mere end
seks ud af ti bgrn og unge har laert noget nyt. I interviews fremhaaver bgrn og unge saerligt konkrete
naturvidenskabelige fakta og i mindre grad naturvidenskabelige processer og metoder. Ifglge de
voksne er bgrn og unge ikke altid selv bevidste om den mere abstrakte lzering, de fr med fra
projekterne. Godt fire ud af ti bern og unge har faet et socialt udbytte i form af nye venner og
veninder. Dette skal dog 0gsa ses i lyset af, at flere bgrn og unge kender hinanden p& forhand.

Knap halvdelen af de zeldre bgrn og unge er helt enige i, at de blevet mere interesserede i det
science-indhold, som har veeret i fokus, og at de bedre kan se, hvad de kan bruge dette science-
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indhold til, efter de har deltaget i science-aktiviteten. Den ggede interesse kommer hos nogle bgrn
og unge til udtryk ved, at de har talt med andre om science efterfglgende og har opsggt mere viden
om science. De bgrn, som ikke har faet en stgrre interesse for science, peger typisk pa, at det har
vaeret spaendende at prgve noget nyt og overraskende, men at deres interesse er faldet igen i takt
med, at de er blevet mere bekendte med emnerne og aktiviteterne. Der er ogsd nogen, som peger
pa, at deres interesse var relativt hgj i forvejen.
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INTRODUKTION

Undersggelser viser, at bgrn og unge i Danmark er forholdsvis dygtige til naturfag, men ogsa at de
har sveert ved at forbinde det, de lzerer, til deres hverdagsliv. Uformelle faellesskaber i fritiden kan
i den sammenhang vaere en vigtig ressource, der kan bidrage til, at bgrn og unge oplever science
som vedkommende i deres hverdag, og til at opbygge en motivation for naturvidenskab og ‘science-
kapital’ hos bgrn og unge. I modsaetning til andre lande har vi dog ikke i Danmark en staerk tradition
for, at bgrn og unge deltager i la&engerevarende science-aktiviteter i fritiden!. Derfor har VILLUM
FONDEN etableret programmet Science i fritiden, som skal medvirke til at styrke mulighederne
for, at b@rn og unge kan deltage i inspirerende science-fritidsaktiviteter.

Med Science i fritiden gnsker VILLUM FONDEN at fremme, at science bliver en naturlig og rele-
vant del af bgrn og unges fritidsaktiviteter, og at der i familien og det sociale netvaerk er en
positiv tilgang til og viden om naturvidenskab og teknologi. Bgrn og unges interesse for science skal
0gsa stimuleres uden for skolen, og de skal have gode oplevelser med science i fritiden, i familien
og i deres sociale netvaerk.

Ved siden af formalet om at ggre science til en naturlig del af bgrn og unges fritidsaktiviteter, gnsker
VILLUM FONDEN samtidig at bruge programmet til at skabe ny viden om science-fritidsaktivi-
teter, der kan skabe inspiration og lzering til igangvaerende og nye projekter, der vil bidrage til at
fremme science som en naturlig del af bgrn og unges fritidsaktiviteter. P& den baggrund har VILLUM
FONDEN bedt Rambgll Management Consulting (herefter Rambgll) og Kgbenhavns Professionshgj-
skole (herefter KP) om at gennemfgre en tvaergdende evaluering af Science i fritiden, der kan skabe
viden om programmets erfaringer og resultater.

2.1 Projekteri Science i fritiden

Som en del af programmet bevilligede bevilgede VILLUM FONDEN i efterdret 2019 ca. 25 mio. kr.
til 24 projekter fordelt over hele landet, som tilrettelaagger sjove og inspirerende fritidsaktiviteter
til bern og unge i alderen 6-18 ar, der bringer science ind i bgrns og unges liv og hverdag?. Der
blev uddelt mellem 0,5 og 5 mio. kr. til ti stgrre projekter, mens de 14 mindre projekter fik tildelt
de resterende midler. Selvom de 24 projekter arbejder for det samme overordnede mal om at
styrke bgrn og unges nysgerrighed og motivation for science, er der stor forskel pa, hvordan pro-
jekterne er organiseret og hvordan projekterne beskaeftiger sig med science og tilrettelaagger deres
fritidsaktiviteter.

Science i fritiden tager udgangspunkt i en bred science-forstdelse. Det kan eksempelvis vaere na-
turvidenskab (fysik, kemi, biologi, astronomi mv.), it og teknologi, ingenigrvidenskab, det at udvikle
produkter eller lignende. Farst og fremmest er der derfor stor forskel pa, hvilke science-temaer
som de enkelte projekter arbejder med. Det spaender fra astrofysik og astronomi hos ‘Fra atomer
og galakser til os’ til biologi, dyr og natur hos 'Naturpiloter’, til kodning, programmering og robot-
teknologi hos 'Det Rullende Robotvaerksted’ og videre til engineering hos ‘Science-camp pa Amager
Strand’ samt iveerksaetteri med fokus pd FN’s Verdensmal hos ‘Go Zebra’. Disse eksempler er blot
et udpluk af de mange forskellige science-emner, som projekterne alt i alt deekker over. Bilag 2
indeholder derfor en kort beskrivelse af alle 24 projekter.

Der er derudover stor forskel pa, hvordan projekterne er organiseret, og i hvilke kontekster
aktiviteterne foregdr. Der er sdledes projekter, der er organiseret af ‘offentlige-kommunale’ aktgrer

L NEUC (2018): Kortleegning af science-fritidsaktiviteter
2 VILLUM FONDEN har i 2021 uddelt midler til yderligere otte projekter, som pabegynder aktiviteter for bgrn og unge i 2022.
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som fx skolefritidsordninger (fx ‘SFO Risbjergskolen’), ungdomsskoler (fx ‘UngOdense’), fritidsklub-
ber (fx ‘Krydsfeltet’) og biblioteker (fx 'Biblioteket Frederiksberg’), mens der er andre projekter,
som er organiseret af forskellige organisationer og foreninger som fx science-centre og museer (fx
‘Ulvsborg Historisk Veerksted’ og ‘Naturama’) samt mere etablerede fritidsorganisationer (fx ‘Spej-
derne’ og 'Teknologiskolen’).

I forleengelse af projekternes forskellige organisering er der ogsa forskel pd de voksne, der gen-
nemfgrer aktiviteter med bgrn og unge i projekterne. I nogle projekter er det hovedsageligt frivil-
lige, der tilrettelaegger og gennemfgrer science-aktiviteterne, mens det i andre projekter er ansatte,
der far Ign for deres arbejde. I tr&d hermed vidner spgrgeskemaundersggelsen blandt de voksne
om, at der er stor forskel pd, om de voksne har en uddannelse inden for science eller ej (jf. Figur
11 i Bilag 3). Langt stgrstedelen af de voksne har dog tidligere erfaringer med at arbejde med bgrn
og unge (jf. Figur 10 i Bilag 3).

Projekterne varierer desuden i aktiviteternes intensitet og laengde. Nogle projekter gennemfgrer
korte og intensive forlgb (fx en sommer-camp, der Igber over flere dage), andre projekter gennem-
fgrer mere laengerevarende aktiviteter (fx et forlgb hvor bgrnene mgdes jaevnligt over flere uger
eller m&neder), mens der endelig er projekter, der i hgjere grad gennemfgrer enkeltstdende aktivi-
teter (fx en enkelt workshop pa tre timer).

Endelig er der forskel pa, om projekterne i deres ambition er landsdaekkende (fx ‘SciencePirater’
0g ‘UngScience’), eller om de snarere har fokus pd at skabe udvikling i et regionalt eller lokalt
omrade, hvad enten det er i en SFO, fritidsklub eller ungdomsskole. Det betyder ogsd, at der er
forskel pd, hvor mange bgrn og unge der deltager i de enkelte projekter, ligesom der er forskel pa,
hvad projekterne anser som deres primaere malgrupper. Nogle projekter arbejder specifikt med
en meget afgraenset gruppe af bgrn og unge (fx bgrn i indskolingen eller unge mellem 14 og 18 ar),
mens andre projekter arbejder med en bredere gruppe af bgrn og unge (fx bgrn fra 6 til 18 ar).

I kapitel 5 fglger en forelgbig analyse af, hvorvidt og hvordan disse faktorer har indflydelse pad
projekternes arbejde med at tilrettelaegge og gennemfgre science-fritidsaktiviteter.

2.2 En principfokuseret evaluering

Den tvaergdende evaluering har til formal at bidrage med viden om, hvorvidt science-fritidsaktivi-
teter ggr bgrn og unge interesserede i science, og hvordan aktiviteterne bedst tilretteleegges og
organiseres, s& bgrn og unge oplever dem som bade laererige og inspirerende. Evalueringen skal
pd denne made bade skabe viden om virkningen og implementeringen af de aktiviteter, som ud-
mgntes af projekterne under Science i fritiden. Samtidig har evalueringen et steerkt formativt sigte,
der skal understgtte et videnstilbagelgb til projekterne under Science i fritiden, og som kan inspirere
fremtidige science-fritidsprojekter.

Med det afsaet har Rambagll og KP tilrettelagt en principfokuseret evaluering, som skal understgtte
det tveergdende perspektiv pa de 24 projekter, der p& mange mader er forskellige fra hinanden, og
som samtidig kan danne udgangspunkt for udviklingen af science-fritidsaktiviteter. Den principfo-
kuserede evaluering giver mulighed for at skabe viden om netop det, som projekterne har til faelles:
et gnske om at skabe inspirerende og leererige science-aktiviteter for bgrn og unge i fritiden.

Rambgll og KP har sdledes i samarbejde med VILLUM FONDEN og projekterne under Science i
fritiden udviklet fem principper, der skal guide arbejdet med science-fritidsaktiviteter (se neermere

i afsnit 2.3). De fem principper beskriver, at aktiviteter under Science i fritiden skal ...

e .. vare gennemsyret af et tydeligt science-indhold (science-fokuseret)
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e .. tage afseet i bgrn og unges interesser og nysgerrighed og skabe plads til fordybelse i lige

netop det, der optager bgrn og unge (lystbetonet)

... give bgrn og unge mulighed for at anvende science til at forstd verden og deres egne hver-

dagsoplevelser (horisontudvidende)

e .. veere sjove, inspirerende og begejstrende for bade bgrn og voksne (inspirerende)

e ... vaere kendetegnet ved, at bgrn og unge ggr sig erfaringer med science i feellesskab med
andre (interagerende).

Den tvaergdende evaluering af Science i fritiden-programmet er tilrettelagt med et fokus pd at eva-
luere de fem principper for Science i fritiden. Det betyder, at evalueringen samlet skal besvare tre
spgrgsmal, som er vist i boksen herunder:

Boks 2-1: Evalueringens hovedspgrgsmal

Opleves de fem principper for Science i fritiden meningsfulde for de personer, som
gennemfgrer science-fritidsaktiviteter?

Hvordan og i hvilken grad udmgntes de fem principper for Science i fritiden?

Hvilken virkning har science-fritidsaktiviteter og de fem principper for bgrn og unge?

De tre hovedspgrgsmal kan ses som en sammenhaengende analytisk proces. Dette er vist i
figuren herunder, hvor det sidste hovedspgrgsmal om virkninger for bgrn og unge er opdelt i to:

Figur 2-1: Evalueringens undersggelsesspgrgsmal og rapportens opbygning

OPLEVELSE AF UDMO@NTNING AF VIRKNING FOR
PRINCIPPER PRINCIPPER BORN OG UNGE

ED

Opleves de fem Hvordan og i hvilken

principper for Science i grad udmgntes de fem

fritiden meningsfulde for principper for Science i Hvordan bidrager Hvilken virkning

de persofner, som fritiden? de fem principper har science-

fgr?t?g:anlztglﬁigtiilfnce— til en virkning for fritidsaktiviteter
: m bgrn og unge? for bgrn og unge

Fgrst belyser evalueringen, hvordan de fem kerneprincipper opleves af de voksne, som gennemfgrer
science-fritidsaktiviteter. Fokus er specifikt pd, om principperne opleves som meningsfulde, rele-
vante og anvendelige i forhold til at kunne tilrettelaagge og gennemfgre science-fritidsaktiviteter.
Denne analyse findes i afsnit 3.1.

Ovennavnte bygger bro til evalueringens analyse af, hvordan og i hvilken grad de fem principper
udmentes af projekterne under Science i fritiden. Dette indebzerer forst et bredt blik p&, hvorvidt
projekterne arbejder ud fra de fem kerneprincipper, herunder om nogle principper har et stgrre
fokus end andre i projekternes aktiviteter. Dernaest fokuserer analysen pd, hvordan principperne
konkret udmgntes i praksis, herunder bade hvad der kendetegner god praksis, og mulige faldgruber
i udmgntningen. Denne analyse fglger i afsnit 3.2.
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Samtidig med analysen af, hvordan principperne udmgntes, vil afsnit 3.2 ogsa belyse, hvad bgrn
og unge oplever, ndr projekterne formar at lave aktiviteter, som er science-fokuserede, lystbeto-
nede, horisontudvidende, inspirerende og interagerende. Dette skal give indikationer af, hvordan
de fem principper bidrager til en virkning for b@rn og unge.

Endelig fglger der i afsnit 4.1 en analyse af virkningen af science-fritidsaktiviteterne. Afsnittet
zoomer konkret ind p8, hvordan projekternes aktiviteter har indvirket pd bgrn og unges interesse
0og nysgerrighed for science, laering om science og anvendelse af science i hverdagen.

2.3 Metode og datagrundlag

Evalueringen falger den principfokuserede tilgang og har derfor fokus pd de ovennaevnte evalue-
ringsspgrgsmal, der kredser om de fem kerneprincipper for Science i fritiden. For at kunne besvare
evalueringsspgrgsmalene er evalueringen tilrettelagt ud fra et mixed methods-design, der bade
bygger kvantitative og kvalitative datakilder. Den samlede proces, der har fgrt til naervaerende
midtvejsevaluering, er skitseret i figuren nedenfor. Herunder er datagrundlaget beskrevet kort,
mens en mere udfgrlig beskrivelse fremgar af Bilag 1.

Figur 2-2: Proces bag midtvejsevalueringen

G
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beskrivelse af
principper ud fra c000 Systematisk
prl;;:lftneir ufr?(;er m Spgrgeskemaundersggelse blandt bgrn og unge, som k:::l;?:isokg
Science i fritiden 616 bprn og unge har deltaget i triangulering af
I v - data fra
x = o spgrgeskema-
& <= CACACAS, Spgrgeskemaundersggelse blandt voksne, der b4 undersegelser og
= . tilretteleegger og gennemfgrer aktiviteter, som 129 E dybdestudier
g —— voksne har deltaget i w
- [C) =
x Dok t I Z «
o oumentanalyse =l OTTE DYBDESTUDIER o
w med gennemgang s a
E af projekt- < &
w beskrivelser for alle a2 .9 Videobservationer hos otte forskellige projekter o
X projekter z med fokus pa at vise forskellige sider af de aktiviteter, E -
# E ° som voksne gennemfgrer, og bgrn og unge oplever ©®
e = > o
w .
E =] Gennemfgrelse af n Afrapgeonl;t:éng af
E' bgrne- og ungerejser ... 0g bgrne- og : It
= med fire udvalgte bgrn ungeworkshops med de < kolnkluiloner °9
i analytiske pointer i
z Udvikling af og unge fra hvert samme fire born og unge z midtyvéjsevgll:erir:gI
=) endelige projekt ... <
principper i \ J
feellesskab med ( )
projekter under .
Science i fritiden Interviews med Interviews med
voksne i aktiviteterne foraeldre til
@ og projektledere deltagende bgrn og [ %
( ) unge
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Kvantitative datakilder

Af kvantitative datakilder bygger evalueringen bade pa en spgrgeskemaundersggelse blandt delta-
gende bgrn og unge og en spgrgeskemaundersggelse blandt voksne i projekterne under Science i
fritiden.

Der er forelgbigt 616 bgrn og unge fordelt p& 16 forskellige projekter, der har gennemfart
spgrgeskemaundersggelsen. Det er ikke meningsfuldt at udregne en svarprocent, da spgrgeskema-
undersggelsen er udsendt som et link til projekterne, der selv har administreret dataindsamlingen.
Det betyder, at vi ikke med sikkerhed kan konkludere, at data fra spgrgeskemaundersggelsen af-
spejler den samlede gruppe af bgrn og unge, der har deltaget i 2021. Ikke desto mindre er det
Rambglls vurdering ud fra tilbagemeldinger fra de deltagende projekter, at stgrstedelen af de bgrn
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og unge, der har faet mulighed for at gennemfgre spgrgeskemaet, ogsa har valgt at gennemfgre
det. Dertil er der forelgbigt 129 voksne fra samlet 19 projekter, der har gennemfgrt spgrgeske-
maundersggelsen. Svarprocenten er her 76 pct, hvilket ogsd vurderes at veere tilfredsstillende.

Datagrundlaget er primaert udfordret af store variationer i, hvor mange bgrn og unge samt voksne
fra hvert projekt der har besvaret spgrgeskemaet. Dette er hdndteret igennem en veaegtning af data
og robusthedstests, der samlet set understgtter, at midtvejsevalueringens konklusioner kan be-
tragtes som valide. Det er derfor Rambglls samlede vurdering, at midtvejsevalueringen star pd et
solidt kvantitativt datagrundlag, som giver et indblik i, hvordan bgrnene og de unge har oplevet
det at deltage i science-aktiviteter i fritiden, og hvad de har f3et ud af at deltage i Science i fritiden.
Vurderingen af datagrundlaget og handteringen af udfordringer hermed er beskrevet mere dybde-
gdende i Bilag 1.

Kvalitative datakilder

Midtvejsevalueringen traekker samtidig pa et omfangsrigt kvalitativt materiale, som er indsamlet
igennem dybdestudier hos otte forskellige projekter. Fgrst er der for hvert af de otte projekter
i dybdestudierne gennemfgrt observationer af deres fritidsaktiviteter — for syv af projekterne har
dette vaeret videoobservationer, mens det hos ét projekt har veeret fysiske observationer. Video-
observationerne er efterfglgende kodet efter et observationsskema med fokus pa udmgntningen af
de fem kerneprincipper for Science i fritiden. Kodningen beskriver, hvordan og i hvilken grad de
enkelte principper kommer til udtryk i de forskellige observationer.

Dernaest er der gennemfart et fokusgruppeinterview med de voksne fra hvert projekt, der har
gennemfgrt aktiviteter med bgrn og unge. Ved siden af interviewet med de voksne, som gennem-
fgrer aktiviteter, er der ad to omgange gennemfgrt et dybdegdende interview med de projektan-
svarlige fra hvert af de otte projekter - i starten af evalueringen og efter dybdestudiet. Samlet er
der foretaget interviews med 18 voksne, der gennemfgrer aktiviteter, og 13 projektansvarlige.

I dybdestudierne er der ogsa gennemfart to forskellige aktiviteter med fire udvalgte bgrn og
unge fra det enkelte projekt. Fgrst har bgrn og unge deltaget i en bgrne- og ungerejse enkeltvis
eller to-og-to, og derefter har de fire udvalgte bgrn og unge sammen gennemfgrt en bgrne- og
ungeworkshop. Samlet har 32 bgrn og unge deltaget i den kvalitative dataindsamling.

Endelig er der gennemfgrt interviews med foraeldre til bgrn og unge fra fire af de otte projekter
i dybdestudierne. Her har samlet syv foreeldre deltaget.

Det samlede datamateriale fra spgrgeskemaundersggelserne og dybdestudierne er blevet triangu-
leret og analyseret til en raekke centrale pointer og konklusioner, som er udfoldet og beskrevet i
neervaerende midtvejsevaluering.

2.4 Fem kerneprincipper for Science i fritiden

VILLUM FONDEN, Rambgll og KP har i feellesskab udviklet de fem kerneprincipper for Science i
fritiden, som er hovedfokus i naervaerende evaluering. Principperne afspejler pa den ene side de
kriterier, som VILLUM FONDEN stiller til projekter, der gnsker at sgge midler under Science i fritiden-
programmet. P& den anden side er der i udviklingen af principperne prioriteret en hgj grad af ind-
dragelse. Sdledes er en raekke af projekterne under Science i fritiden blevet involveret i udviklings-
arbejdet, ligesom de fem principper blandt andet er formuleret med afsaet i projekternes projekt-
ansggninger. Udviklingen af de fem principper er neermere beskrevet i Bilag 1.

De fem kerneprincipper udtrykker til sammen forventningerne til, hvordan science-fritidsaktiviteter
bor tilrettelaegges for at bidrage til formalet om at styrke bgrn og unge nysgerrighed for science og
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ggre science til en naturlig og relevant del af bgrn og unges fritidsaktiviteter. Principperne er naer-
mere beskrevet pa naeste side. Her fremgar det, hvad princippet indebaerer, hvordan voksne for-
ventes at handle ud fra princippet, og hvad bgrn og unge forventes at opleve, ndr princippet ud-

mgntes med en god praksis.

Tabel 2-1: Principper for Science i fritiden

Science i fritiden er ...

Beskrivelse af principperne for Science i fritiden

Science-fokuseret

I Science i fritiden gennemsyrer et tydeligt science-indhold de aktivi-
teter, som bgrn og unge deltager i.

De voksne i projekterne introducerer science inden for et bredt science-be-
greb, der speender fra astrofysik til engineering og videre til anvendelsen af
grgn energi. Introduktionen til science sker typisk i anvendelses- og handlings-
orienterede aktiviteter, der lsegger op til, at bgrnene og de unge skal kaste sig
ud i arbejdet med science.

Born og unge oplever nye perspektiver pa science. De far nye succesoplevel-
ser med science og oplever at fa rum til at lege og eksperimentere med science
i en uformel kontekst.

Science i fritiden tager afsaet i born og unges interesser og nysgerrig-
hed og skaber plads til fordybelse i lige netop det, der optager bgrn og
unge.

De voksne tilrettelaegger aktiviteter, som imgdekommer bgrn og unges inte-
resser og taler til deres nysgerrighed. De voksne prioriterer at give bgrnene og
de unge en stemme, s3 de far reel indflydelse inden for projektets ramme. Det
gor de ved at vaere 3bne overfor at tilpasse aktiviteterne undervejs pa bag-
grund af bgrn og unges forslag og interesser.

Bgrnene og de unge far lyst til at mgde op og vender tilbage til aktiviteterne.
De oplever at kunne szette et aftryk pa aktiviteterne, og at aktiviteterne mat-
cher deres interesser. De far lov til at dyrke deres lyst og far deres nysgerrig-
hed inden for science stimuleret.

Horisontudvidende

Science i fritiden giver bgrn og unge mulighed for at anvende science
til at forstd verden og deres egne hverdagsoplevelser.

De voksne tager afsat i bgrn og unges virkelighed, nadr de planleegger lzere-
rige aktiviteter og forlgb. De er undersggende overfor bgrnene og forsgger at
mg@de dem, hvor de er. Det ggr de for at kunne saette science i en hverdags-
kontekst og bygge ovenpd bgrnene og de unges forforstdelse. De viser bgrn
0g unge, at de er i stand til at forstd og anvende science i mange sammen-
haenge.

Bgrnene og de unge oplever, at naturvidenskab og teknologi bliver relevant
og meningsfuldt for deres hverdag og liv. De far herigennem @gjnene op for,
hvordan de kan anvende deres naturfaglige viden og feerdigheder i andre sam-
menhange. Det ggr science vedkommende for bgrnene og de unge i alle dan-
nelsesarenaer — derhjemme, i fritiden og i skolen.

Inspirerende

Science i fritiden er sjovt, inspirerende og begejstrende for bade bgrn
og voksne.

De voksne er inspirerende og engagerede. De braender for det, de formidler,
og derved er de gode ambassadgrer for et liv med science.

N&r bgrnene og de unge mgder passionerede voksne, vaekker det deres over-
raskelse og nysgerrighed, og de oplever, at det er sjovt og speendende at del-
tage i science-aktiviteter.

Science i fritiden er kendetegnet ved, at bgrn og unge ggr sig erfarin-
ger med science i faellesskab med andre.

Voksne og bgrn indgdr sammen i positive sociale og faglige faellesskaber. De
kommunikerer idéer og ahaoplevelser til hinanden og undersgger, bygger eller
eksperimenterer sammen.
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Interagerende Bornene og de unge oplever, at de kan indgd i science-faellesskaber med
voksne og andre bgrn og unge. De oplever bade et socialt faellesskab, der giver
dem nye positive relationer, og et fagligt feellesskab, hvor de kan eksperimen-
tere og laere sammen med voksne og andre bgrn og unge.

2.5 Bgrn og unge i Science i fritiden

Det er en mangfoldig bgrnegruppe, som deltager i aktiviteter under programmet. Figuren herunder
viser forskellige karakteristika ved de bgrn og unge, som er en del af Science i fritiden. Disse ka-
rakteristika er dels baseret p% stamdata indsamlet af VILLUM FONDEN, som giver et overblik over,
hvor mange bgrn og unge der deltager i hvert projekt, og hvordan de fordeler sig geografisk i
Danmark, dels er de baseret pd data fra den spgrgeskemaundersggelse, der er gennemfgrt med
bgrn og unge i naervaerende evaluering.

Figur 2-3: Karakteristika ved de deltagende bgrn og unge

/ 3.391 \
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er8-11 &r 2020-2021
T B ° 2 |
0
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helt enige I, at de kan 13 b eraf anden Kommer fra samlet
K lide at g& I skole etnisk herkomst 52 kommuner/

Datakilde: Oplysninger om antal deltagere, kan og geografisk fordeling er baseret pd stamdata fra de 24 projekter, der har
gennemfgrt aktiviteter i 2020 og 2021. Oplysninger om alder, etnisk herkomst og holdninger til skole er baseret pd spgrgeske-
maundersggelsen blandt bgrn og unge i 2021.

Som figuren ovenfor viser, er der samlet 3.391 bgrn og unge, der har deltaget i science-aktiviteter
i fritiden i 2020 eller 2021, hvoraf 41 pct. er piger og 59 pct. er drenge. I 2020 deltog 1.514 bgrn
0g unge, mens yderligere 1.877 bgrn og unge deltog i 2021. Spgrgeskemaundersggelsen indikerer,
at 13 pct. af bgrnene er af anden etnisk herkomst. Konkret er syv pct. af bgrnene og de unge
indvandrere (malt ved, at hverken de eller deres forzeldre er fgdt i Danmark), mens yderligere seks
pct. af bgrnene er efterkommere (malt ved, at de er fadt i Danmark, mens begge foraeldre er fagdt
uden for Danmark).

Dertil viser spgrgeskemaundersggelsen ogsa, at bgrn og unge i alle aldre fra 6-18 8r har deltaget i
science-aktiviteter i fritiden i 2021, men at der er flest bgrn og unge mellem 8 og 11 ar (55 pct.),
der har deltaget, mens der er relativt fa unge (otte pct.), der er 15 &r eller zldre, der har deltaget.
Fordelingen af bgrn og unge med forskellige aldre ses herunder.
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Figur 2-4: Alder pad de bgrn og unge, der har gennemfgrt spgrgeskemaundersggelsen
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Note: N=616. Spgrgsmalsformulering: “Hvor gammel er du?”. Datakilde: Spgrgeskemaundersggelse blandt bgrn og unge.

Geografisk set kom de deltagende bgrn og unge fra 52 forskellige kommuner fra 2020-2021. Der
er flest bgrn og unge (53 pct.), der kommer fra de sdkaldte hovedstadskommuner. To ud af ti bgrn
0og unge (22 pct.) kommer fra en provins-, oplands- eller landkommune, mens de resterende 25
pct. kommer fra en storbykommune3.

Endelig viser spgrgeskemaundersggelsen ogsa, at en overvaegt af de bgrn og unge, som deltager i
Science i fritiden, oplever sig selv som dygtige i skolen og ligesa er glade for at ga i skole. De fleste
bgrn og unge - knap seks ud af ti (57 pct.) - er helt enige i, at de synes, at de er dygtige i skolen.
Tre ud af ti bgrn og unge (29 pct.) er lidt enige, mens der modsat er en lille gruppe pa otte pct. af
bgrnene og de unge, der ikke synes, at de er dygtige i skolen (som er lidt eller helt uenige). Til
sammenligning svarer omkring fem pct. af eleverne fra 4.-9. klasse i den nationale trivselsm%ling,
at de er uenige eller helt uenige i, at de klarer sig godt fagligt i skolen, mens syv ud af ti elever i
den nationale trivselsmaling (68 pct.) er enige eller helt enige i, at de klarer sig godt fagligt i skolen4.
Sammenlignet med den nationale trivselsmaling er der altsa en stgrre andel af bgrn og unge (86
pct.) i Science i fritiden, der er helt eller lidt enige i, at de er dygtige i skolen. De to undersggelser
er dog ikke direkte sammenlignelige, fordi spgrgsmalsudsagnet ikke er identisk, og fordi der i den
nationale trivselsmaling er en midterkategori (hverken enig eller uenig), hvilket ikke er tilfaeldet i
indeveerende evaluering. Med disse forskelle in mente synes bgrnene og de unges oplevelse af, om
de selv er dygtige i skolen, ikke at adskille sig vaesentligt fra den generelle population af bgrn og
unge i Danmark.

Figur 2-5: Bgrn og unges overordnede oplevelse af sig selv set i forhold til skolen

Jeg synes, jeg er dygtig i skolen 2% 6% 29%

Jeg kan godt lide at gd i skole S 9% 35%

m Helt uenig Lidt uenig Lidt enig m Helt enig

Note: N=616. Spgrgsmalsformulering: “Hvor enig eller uenig er du i disse udsagn?”. 'Ved ikke'-svar fremgdr af de stiplede
kasser. Datakilde: Spgrgeskemaundersggelse blandt bgrn og unge.

Som det fremgar af figuren, er knap halvdelen (44 pct.) af bgrnene og de unge derudover helt enige

i, at de godt kan lide at gd i skole, mens der modsat er 15 pct., som giver udtryk for, at de ikke

3 Denne inddeling er baseret pd Danmarks Statistiks definitioner af kommunegrupper, hvor alle kommuner er grupperet i fem grupper p& baggrund
af tilgeengelighed til arbejdspladser og antallet af indbyggere i den stgrste by i kommunen.
4 https://uddannelsesstatistik.dk/Pages/Reports/1774.aspx
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kan lide at ga i skole. En tidligere undersggelse® stillede samme spgrgsmalsudsagn (dog med fem
svarmuligheder i stedet for fire) til elever i hhv. 5., 7. og 9. klasse. En tredjedel af eleverne (34
pct.) var meget enige i udsagnet, mens 39 pct. af eleverne erklaerede sig lidt enige. En ud af ti
elever (10 pct.) var modsat uenige i, at de godt kunne lide at gd i skole. De resterende elever i
undersggelsen svarede hverken enig eller uenig, hvilket ikke var muligt i denne evaluering. Det
peger igen pd, at de deltagende bgrn og unge ikke adskiller sig vaesentligt fra den samlede popu-
lation af bgrn og unge i Danmark i deres holdning til det at ga i skole. Der skal dog tages forbehold
for, at det ikke er muligt at lave en direkte sammenligning mellem denne evaluering og den tidligere
undersggelse.

2.6 Laesevejledning
Efter sasmmenfatningen og dette introducerende kapitel faglger tre kapitler.

Kapitel 3 seetter fokus pa udmgntningen af de fem kerneprincipper for Science i fritiden. I kapitlet
fglger en analyse af, hvorvidt de fem principper opleves som meningsfulde af de projektansvarlige
fra de forskellige projekter under Science i fritiden. Dernaest fglger en sammenligning af, hvilke
principper der i stgrst grad udmgntes i projekterne, hvorefter kapitlet belyser udmgntningen af
hvert enkelt kerneprincip.

Kapitel 4 beskriver, hvilken virkning aktiviteterne under Science i fritiden fgrer til. Konkret inde-
holder kapitlet forskellige analyser af, hvilket udbytte bgrn og unge i science-fritidsaktiviteterne
oplever at opna.

Endelig har kapitel 5 fokus pd implementeringen af Science i fritiden. I kapitlet falger en analyse
af, hvilke faktorer der synes at have indflydelse pa projekternes arbejde med at tilrettelaegge og

gennemfgre science-fritidsaktiviteter og virkningerne for bgrn og unge.

I Bilag 1-3 fremgar yderligere en detaljeret metodebeskrivelse, en kort beskrivelse af de 24
projekter og en tabelrapport med resultater fra de to spgrgeskemaundersggelser.

5 SFI (2015). Folkeskolereformen. Beskrivelse af 2. dataindsamling blandt elever. https://www.vive.dk/media/pure/5759/445861.

13/95



Rambgll - Midtvejsevaluering

UDMO@NTNING AF KERNEPRINCIPPER

Dette kapitel stiller skarpt p8 udmgntningen af de fem kerneprincipper for Science i fritiden. Speci-
fikt har kapitlet til formdl at besvare to af evalueringens hovedspgrgsmal: Fgrst hvorvidt de fem
kerneprincipper opleves meningsfulde af de voksne i projekterne under Science i fritiden, og der-
nast hvordan og i hvilken grad projekterne konkret udmgnter principperne.

Den fgrste analyse tegner et billede af, om principperne har en relevans og anvendelighed for de
voksne under projekterne og udger pd den made en vigtig indikation af, om det er meningsfuldt at
evaluere projekternes aktiviteter ud fra de fem kerneprincipper. Den anden analyse skal dernaest
vise, i hvilket omfang hvert af de fem kerneprincipper bliver udmgntet i projekternes aktiviteter,
herunder om nogle principper har stgrre fokus i aktiviteterne end andre. Med dette afsset analyseres
det, hvordan principperne konkret udmgntes i praksis, herunder bdde hvad der kendetegner god
praksis og mulige faldgruber i udmgntningen. Hovedkonklusionerne i dette kapitel er opsummeret

A

Figur 3-1: Hovedkonklusioner for udmgntningen af de fem kerneprincipper

De voksne i projekterne De voksne i projekterne oplever i nogen Projekterne under Science i
oplever, at principperne eller hgj grad, at deres aktiviteter er fritiden udmgnter de fem
generelt er meningsfulde, tilrettelagt pa en made, der afspejler principper pa forskellige mader
relevante og anvendelige for alle fem kerneprincipper. P3 tveers af og i forskelligt omfang. P&
deres arbejde med at projekterne indikerer analysen, at tveers af projekterne kan der
tilrettelaegge og gennemfgre projekterne i lidt hgjere grad udmegnter udledes en reekke kendetegn
science-aktiviteter i fritiden. principperne om, at Science i fritiden ved god praksis og en raekke
skal veere inspirerende, interagerende faldgruber i udmgntningen af
og lystbetonet end principperne om, at det enkelte princip.

Science i fritiden skal veere science-
fokuseret og horisontudvidende.

3.1 Oplevelse af de fem kerneprincipper

Dette afsnit belyser, hvorvidt projekterne oplever, at de fem kerneprincipper er meningsfulde, re-
levante og anvendelige i forhold til at kunne tilretteleegge, gennemfgre og evaluere science-aktivi-
teter i fritiden. Med andre ord er fokus pa det fgrste hovedspgrgsmal i naervaerende evaluering.

I spgrgeskemaundersggelsen er de projektansvarlige fra hvert projekt blevet bedt om at vurdere, i
hvilken grad de oplever, at de enkelte principper er hhv. guidende, anvendelige, inspirerende, kon-
tekstsensitive og evaluerbare set i forhold til deres egne aktiviteter. Med andre ord er der gennem-
fgrt en GUIDE-test af principperne, som skal bidrage til at vurdere princippernes meningsfuldhed®.

Figuren nedenfor viser, at alle principper har en samlet GUIDE-score pé mellem 4 og 4,3. Det

indikerer, at de projektansvarlige oplever, at principperne generelt er meningsfulde, relevante
og anvendelige for deres arbejde med at tilretteleegge og gennemfgre science-fritidsaktiviteter. 1

6 Patton, Michael Quinn (2017): Principles-focused Evaluation: The GUIDE.
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sammenligningen af principperne ses en mindre tendens til, at det science-fokuserede princip og
det horisontudvidende princip vurderes mindst meningsfuldt, og at det inspirerende princip og det
lystbetonede princip vurderes mest meningsfuldt.

Figur 3-2: De voksnes oplevelse af principperne for Science i fritiden

Skab et tydeligt science-indhold i aktiviteterne (science- 4.0
fokuseret) ’
Lav aktiviteter, der er sjove, inspirerende og begejstrende 43
for badde bgrn og voksne (inspirerende) !
Lad bgrn og unge ggre sig erfaringer med science i a1
feellesskab med andre (interagerende) !

Tag afseet i bgrn og unges interesser og nysgerrighed i
aktiviteterne (lystbetonet)

Giv bgrn og unge mulighed for at anvende science til at
forsta verden og deres egne hverdagsoplevelser 4,0
(horisontudvidende)

Note: N=28. Den samlede GUIDE-score for hvert princip udger et indeks, der er baseret pd fem spgrgsmal, som kredser om de
fem kriterier i GUIDE (dvs. om principperne er guidende, anvendelige, inspirerende, kontekstsensitive og evaluerbare). Indekset
beveeger sig pd en skala fra 1 til 5. Spgrgsmalet er kun stillet til de projektansvarlige. De voksnes besvarelser er vaegtet sdledes,
at hvert projekt fylder lige meget i analysen. Datakilde: Spgrgeskemaundersggelse blandt voksne.

4,2

De projektansvarlige oplever pa tvaers af principperne, at det er forstdeligt for dem, hvordan de
til dagligt kan arbejde med principperne i forhold til at tilretteleegge og gennemfgre deres fritidsak-
tiviteter, ligesom de oplever, at de kan anvende principperne som rettesnor i deres arbejde (jf.
Figur 13 og 14 i Bilag 3). Det indikerer, at principperne seetter en tydelig retning for deres arbejde,
og at de projektansvarlige kan bruge principperne, nar de udvikler og tilrettelaegger science-fritids-
aktiviteter. Langt de fleste projektansvarlige oplever ogsa, at principperne er meget eller seerdeles
relevante for de forskellige aktiviteter, som de gennemfgrer (jf. Figur 15 i Bilag 3). Det vidner om,
at principperne er kontekstsensitive og kan daekke pa tveers af de mange forskellige aktiviteter
under Science i fritiden.

Der er omvendt lidt mere variation i de projektansvarliges oplevelse af, om principperne er inspi-
rerende for dem, nar de skal tilrettelaegge og gennemfgre aktiviteter i fritiden. Det er isaer det
science-fokuserede princip, som de projektansvarlige oplever er mindre inspirerende end de gvrige
principper (jf. Figur 16 i Bilag 3). Der er ogsa delte meninger om, hvorvidt de projektansvarlige
oplever, at de kan bruge principperne til at evaluere deres fritidsaktiviteter. Dette er saerligt til-
faeldet for det horisontudvidende princip, der bliver set som mindre evaluerbart end de gvrige prin-
cipper for Science i fritiden (jf. Figur 17 i Bilag 3).

Samlet set peger ovenstaende analyse dog mod, at de fem kerneprincipper er meningsfulde for de
projektansvarlige. Principperne kan fungere som en nyttig rettesnor, nar projekterne skal tilrette-
laegge 0og gennemfgre science-fritidsaktiviteter. Det stgtter samtidig evalueringens fokus pa de fem
principper, hvor det naeste afsnit saetter fokus p& udmentningen af principperne.

3.2 Udmgntning af de fem kerneprincipper

I dette afsnit undersgges fgrst, i hvilken grad de fem kerneprincipper udmgntes af projekterne
under Science i fritiden. De efterfglgende underafsnit udfolder naermere, i hvilket omfang hvert
enkelt princip udmgntes, samt hvordan udmgntningen konkret sker og virker pa de deltagende bgrn
og unge, herunder hvad der kendetegner god praksis i arbejdet med principperne.

15/95



Rambgll - Midtvejsevaluering

Analysen af, i hvilken grad de fem kerneprincipper udmgntes af projekterne, bygger saerligt pa data
fra spgrgeskemaundersggelsen blandt voksne fra 19 projekter og pa videoobservationerne,
som er gennemfgrt i de otte dybdestudier. Fgrstnaevnte tegner et bredt billede af, hvordan de
voksne oplever deres egne aktiviteter, mens videoobservationerne giver mulighed for at spejle
breddeperspektivet med et mere naergdende blik pd otte udvalgte projekter.

I spgrgeskemaet til de voksne (instruktgrer, undervisere, facilitatorer og lignende) er udmgntningen
af de fem kerneprincipper belyst pa to forskellige mader. Forst er de voksne blevet bedt om at
rangere de fem principper efter, hvad de har mest fokus p&, nar de laver aktiviteter med bgrn og
unge. De fem principper er formuleret som udsagn i forhold til projekternes aktiviteter. Figuren
nedenfor viser, hvordan de voksne har rangeret og prioriteret de fem principper over for hinanden.
Det er her vigtigt at have for gje, at de voksnes besvarelser er vaegtet sdledes, at hvert projekt
fylder lige meget i analysen. Hensigten hermed er, at analysen skal vise variationen pd tveers af
projekterne. Det samme gaelder for resten af analysen.

Figur 3-3: Projekternes rangering af, hvilke principper de har mest fokus pa i deres aktiviteter

RLBPALY 14% 29%

6% 1.0% L7 26%

Vores aktiviteter skal veere
sjove og inspirerende for
bgrnene/de unge (inspirerende)

Vores aktiviteter skal tage

afsaet i bgrnenes/de unges

interesser og nysgerrighed
(lystbetonet)

Bgrnene/de unge skal ggre sig
erfaringer med science i 18% 33% 229

feellesskab med andre
(interagerende)

Bgrnene/de unge skal have
mulighed for at anvende science
til at forstd verden og deres 21% 37% 11%) 17% | b
egne hverdagsoplevelser
(horisontudvidende)

Vores aktiviteter skal have et
tydeligt science-indhold 50% 23% 18% [ %F 3%
(science-fokuseret)

B5 (mindst fokus) ®m4 3 2 m1 (stgrst fokus)

Note: N=129. Spgrgsmalsformulering: "Hvad har I fokus p&, nar I laver aktiviteter i projektet med bgrn og unge? Det udsagn,
der bedst beskriver, hvad I har fokus p&, skal st& gverst og s& fremdeles.”. Vi har randomiseret reekkefglgen af de fem udsagn,
s& det har veeret forskelligt fra voksen til voksen, hvilke udsagn der har st3et gverst fgr, at de voksne selv har rangeret dem.
De voksnes besvarelser er vaegtet saledes, at hvert projekt fylder lige meget i analysen. Datakilde: Spgrgeskemaundersggelse
blandt voksne.

Som figuren ovenfor viser, er der en tydelig tendens til, at projekterne under Science i fritiden i
seerdeleshed har fokus pa, at deres aktiviteter skal vaere sjove og inspirerende og tage afszet i
bgrnenes interesser og nysgerrighed. I alt har knap syv ud af ti voksne (68 pct.) angivet, at de
enten har stgrst (39 pct.) eller naeststgrst (29 pct.) fokus pa, at deres aktiviteter skal vaere sjove
og inspirerende. I trdd hermed svarer seks ud af ti voksne (60 pct.), at de enten har stgrst (34
pct.) eller naeststgrst (26 pct.) fokus pa, at deres aktiviteter skal tage afszet i bgrnenes og de unges
interesser og nysgerrighed. Det vidner om, at de voksne i projekterne szrligt har fokus pa det
inspirerende og det lystbetonede princip, nar de laver aktiviteter med bgrn og unge.
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Der er samtidig en tendens til, at det er mindst vigtigt for projek-
terne, at deres aktiviteter har et tydeligt science-indhold. De har
med andre ord et mindre fokus pa det science-fokuserede prin- 99
cip sammenlignet med de @vrige principper. Saledes har halvdelen
af de voksne (50 pct.) angivet, at de har mindst fokus pa at lave
aktiviteter, der har et tydeligt science-indhold, mens det omvendt
kun er tre pct. af de voksne, som svarer, at de har mest fokus pa at
skabe et tydeligt science-indhold i deres aktiviteter. Der tegner sig
samtidig et billede af, at der i projekterne ogsd er relativt mindre
fokus pa, at bgrn og unge far mulighed for at anvende science til at

Der er rigeligt med krav i
skolen, s§ aktiviteterne i
fritiden skal veere sjove,
interessante og spaen-
dende. Interesse og mo-
tivation er drivere for ak-

forstd verden og deres egne hverdagsomgivelser (det horisontudvi- tiviteterne.
dende princip). Det skal dog pointeres, at der er flere voksne, som i
et 3bent sporgsmal i spgrgeskemaet svarer, at flere af de fem ud- Voksen i projekt

sagn overlapper hinanden. Det er derfor ikke alle voksne, der ople-
ver, at det er meningsfuldt at rangere principperne overfor hinan-
den.

Resultaterne af prioriteringsgvelsen afspejler de voksnes vaegtning af de fem principper relativt til
hinanden. I forleengelse af prioriteringsgvelsen har de voksne ogsa svaret pa, hvordan de oplever,
at deres aktiviteter er tilrettelagt. Dette er undersggt med afsaet i de fem principper, hvor hvert
princip er operationaliseret i to forskellige udsagn. Figuren herunder viser, i hvilken grad de voksne
i projekterne oplever, at deres aktiviteter er tilrettelagt pa en made, der afspejler de fem principper.
Det er her vigtigt at have for gje, at gennemsnittene for hvert princip er beregnet ud fra en samling
af to spgrgsmal. Det er derfor ogsa vigtigt at belyse, hvilke konkrete svar der ligger bag det viste
gennemsnit. Denne analyse fglger i de efterfglgende underafsnit.

Figur 3-4: De voksnes vurdering af, i hvilken grad deres aktiviteter er kendetegnet ved de fem kerneprincipper

Lystbetonet 3,7

Note: N=129. De enkelte principper udggr et indeks, der er beregnet som et gennemsnit af de voksnes besvarelser pa to
forskellige udsagn, som hver kredser om et givent princip (jf. Figur 18 og 19 i Bilag 3). Indeksene bevaeger sig pa en skala fra
1 til 5, hvor 1 er ensbetydende med, at de voksne “slet ikke” tilretteleegger aktiviteter p& en made, der afspejler princippet, og
5 er ensbetydende med, at de voksne “i meget hgj grad” tilrettelaegger aktiviteter pd en made, der afspejler princippet. De
voksnes besvarelser er vaegtet sdledes, at hvert projekt fylder lige meget i analysen. Datakilde: Spgrgeskemaundersggelse
blandt voksne.

Figuren ovenfor tegner overordnet set et billede af, at de voksne generelt i nogen eller i hgj grad
oplever, at deres aktiviteter er tilrettelagt pd en made, der afspejler alle fem kerneprincip-
per. Figuren indikerer ogs3, at der kun er mindre forskelle at spore i forhold til, hvorvidt de fem
principper er afspejlet i aktiviteterne under Science i fritiden. Der er sma tegn pa, at de interage-
rende og inspirerende principper er mest kendetegnende for den made, projekterne gennemfgrer
deres aktiviteter pd, mens det i lidt mindre grad er tilfeldet med de science-fokuserede og hori-
sontudvidende principper. Dette afspejler i nogen grad den samme vasgtning mellem principperne,
som prioriteringsgvelsen viste, men der er dog tale om s& sma variationer, at der ikke kan drages
endelige konklusioner om projekternes tilrettelaeggelse pa baggrund af denne analyse.
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Som supplement til ovenstdende analyse er der i naervaerende evaluering gennemfgrt videoobser-
vationer hos otte udvalgte projekter. Videoobservationerne skal bidrage med et objektivt billede af
de aktiviteter, som gennemfgres under Science i fritiden. Séledes er det for hver aktivitet kodet,
hvordan og i hvilken grad projekterne arbejder med de fem principper. Videomaterialet har meget
forskellig karakter og viser kun udvalgte seancer fra aktiviteterne. Det er derfor ikke det fulde
billede af projekterne, som ses i videoerne. Ikke desto mindre peger videoobservationerne mod
konklusioner, som afspejler dem, der kan udledes fra spgrgeskemaet til de voksne.

Konkret peger kodningen af videoobservationerne pa, at projekterne iseer arbejder ud fra de
inspirerende og interagerende principper. Omvendt indikerer observationerne, at projekterne i
mere begraenset omfang arbejder horisontudvidende. Der ses samtidig betydelig variation i,
hvordan og i hvilken grad projekterne arbejder science-fokuseret, men samlet set er princippet
afspejlet i mindre grad end de inspirerende, interagerende og lystbetonede principper.

Pa tvaers af spgrgeskemaet til voksne og videoobservationerne tegner der sdledes et samlet billede
af, at projekterne i lidt hgjere grad udmgnter principperne om, at Science i fritiden skal vaere inspi-
rerende, interagerende og lystbetonet. Omvendt indikerer analysen ogsa, at projekterne, relativt
set, i lidt mindre grad udmgnter principperne om, at Science i fritiden skal vaere science-fokuseret
og horisontudvidende.

I de fglgende underafsnit falger en naermere analyse af, hvordan projekterne under Science i fritiden
konkret udmgnter hvert enkelt princip.

3.2.1 Science-fokuseret

Det fgrste princip under Science i fritiden er, at de aktiviteter, som bgrn og unge deltager i, skal
veere gennemsyret af et tydeligt science-indhold. Science-indholdet tager afsaet i et bredt science-
begreb, der spander fra astrofysik til engineering og videre til anvendelsen af grgn energi. Samtidig
er det hensigten med princippet, at aktiviteterne skal veaere anvendelses- og handlingsorienterede
aktiviteter. Med andre ord skal bgrn og unge have rum til at lege og eksperimentere med science i
den uformelle fritidskontekst.

Generelle tendenser i udmgntningen af det science-fokuserede princip

Som beskrevet i det forudgdende, indikerer analysen, at projekterne pa et generelt planudmgnter
det science-fokuserede princip i lidt lavere grad, end hvad der er tilfaeldet med det inspirerende,
lystbetonede og interagerende princip. De voksnes egne oplevelser af aktiviteterne indikerer, at
bgrn og unge i udstrakt grad far mulighed for at fordybe sig i science. Tre ud af fem voksne
(62 pct.) oplever i hgj eller meget hgj grad, at dette er tilfaeldet. Omvendt oplever faerre voksne,
at bgrnene og de unge i hgj grad har mulighed for at undersgge science-problemstillinger,
forstdet som at udforske og finde egne Igsninger (43 pct.).

Figur 3-5: De voksnes oplevelse af, i hvilken grad deres aktiviteter er tilrettelagt ud fra det science-fokuserede

princip

... bgrnene/de unge kan fordybe

sig i science? e 2 L4%
... bgrnene/de unge kan
udforske og finde egne
Igsninger pd science-relaterede 3% L7 Sz
problemstillinger?
Slet ikke I mindre grad I nogen grad m ] hgj grad B[ meget hgj grad
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Note: N=129. Spgrgsmalsformulering: “I hvilken grad er jeres aktiviteter tilrettelagt, s&...”. 'Ved ikke’-svar fremgar af de stiplede
kasser. De voksnes besvarelser er vaegtet sdledes, at hvert projekt fylder lige meget i analysen. Datakilde: Spgrgeskemaun-
dersggelse blandt voksne.

Til trods for, at under halvdelen af de voksne oplever, at deres aktiviteter giver bgrn og unge mu-
lighed for at undersgge og eksperimentere, oplever en stor del af de deltagende bgrn og unge, at
de faktisk far mulighed for dette. S8ledes er 60 pct. af bgrnene og de unge helt enige i, at de har
haft mulighed for at undersgge og eksperimentere i aktiviteterne (jf. Figur 27 i Bilag 3).

Ovenstaende gennemsnitsbetragtninger daekker samtidig over en vis variation mellem projekterne.
De kvalitative perspektiver fra dybdestudierne, szerligt videoobservationerne og interviews med
voksne, tegner et billede af, at nogle projekter har et tydeligt science-indhold i deres aktiviteter,
og at nogle projekter arbejder med en eksperimenterende og undersggende tilgang. En mindre
del af projekterne lykkes med begge dele. Det er kendetegnende for de projekter, der lykkes med
begge dele, at deres aktiviteter er gennemsyret af et tydeligt og eksplicit science-indhold, og at
bgrn og unge samtidig far lov til at lege og eksperimentere med netop dette science-indhold. Blandt
nogle af de gvrige projekter ser vi, at bgrn og unge i udstrakt grad far lov til at udforske, undersgge
og udvikle Igsninger pa forskellige problemstillinger, men at science-indholdet her bliver mere sub-
tilt og sommetider helt afkoblet fra bgrnenes undersggelser og Igsninger. Hos andre projekter ser
vi, at b@rn og unge beskaeftiger sig med et mere eller mindre tydeligt science-indhold, men at de i
begraenset omfang selv far lov til at eksperimentere og ggre sig egne erfaringer. Den kvalitative del
af evalueringen indikerer pd denne vis et potentiale i forhold til at ggre aktiviteterne endnu mere
science-fokuserede. I kapitel 5 ser vi naermere pa, hvilke organisatoriske forhold der kendetegner
de projekter, som i szerlig grad lykkes med at udmgnte det science-fokuserede princip pa en made,
som bidrager til at styrke bgrnenes interesse for og perspektiver pa science.

De fglgende underafsnit udfolder, hvordan det science-fokuserede princip konkret udmegntes pa
forskellig vis pa tveers af projekter, herunder hvad der karakteriserer god praksis i udmgntningen,
og hvilke faldgruber der er vigtige at have for gje, nar princippet udmgntes.

Kendetegn ved god praksis i udmgntningen af det science-fokuserede princip

Der er flere elementer i spil, nar projekterne under Science i fritiden lykkes med at opnd en god
praksis i deres udmgntning af det science-fokuserede princip’. Projekterne under Science i fritiden
arbejder med forskelligt science-indhold. Det tzeller blandt andet entreprengrskab med fokus pa
vandspild, udvikling af musik med fokus pa lydbglger og undersggelser af havets dyr, som alt sam-
men sker i bgrnene og de unges fritid. Selvom indholdet er forskelligt, har projekterne flere faelles-
treek i forhold til, hvordan de arbejder med at give bgrn og unge nye perspektiver pa science. Der
kan udledes tre centrale kendetegn ved god praksis i udmgntningen af det science-fokuserede prin-
cip, som er vist i figuren herunder.

7 Kendetegnene ved den gode praksis er beskrevet med afsaet i de dybdestudier, som er gennemfgrt blandt otte udvalgte projekter under Science i
fritiden. Vurderingen af, hvad der kan karakteriseres som god praksis, bygger p8 en operationalisering af konkrete handlinger og en tilgang, som

forventes, at de voksne fglger ud fra princippet. Dette har vaeret styrende for bade kodning af videoer og gennemfgrelsen af interviews.
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Figur 3-6: Kendetegn ved god praksis i udmgntningen af det science-fokuserede princip

) = .
) = P
) —
-
Der etableres et feelles Aktiviteterne sker ud fra en Bgrn og unge far mulighed
science-sprog med bgrn og klar struktur, hvor science- for at veere undersggende,
unge indhold indtaenkes i alle trin legende og

eksperimenterende

Fgrst arbejder flere projekter med at etablere et feelles science-
sprog med bgrnene og de unge. Det betyder konkret, at de voksne
i aktiviteterne taler om science i et sprog, der er tilpasset bgrnene
og de unges forstdelsesramme. Projekterne bruger begreber og gi-
ver forklaringer, som er meningsfulde for netop de bgrn og unge,
som de har med at ggre. Interviews og observationer vidner om, at
bgrn og unge lige sa stille tager disse begreber til sig og begynder
at anvende dem, nar det er relevant. Det giver ogsa de deltagende
bgrn og unge en oplevelse af at kunne vaere med og et ejerskab for
forlgbet i fokus. Som eksempel har et projekt haft fokus p& betyd-
ningen af massefylde og har eksperimenteret med, hvorndr gen-
stande kan flyde. Her afprgver de fgrst, om en appelsin kan flyde
med skrael og dernaest uden. For at skabe forst3else hos bgrnene,
som er 7-8 ar, finder de voksne og bgrnene sammen frem til, at
skreellen kan betegnes som en redningsvest.

b

Det er oftest sproget, de
har sveert ved. Det er
ikke naturfeenomenet,
der er svaert at forst§,

men sproget. Vi skal lave
nogle forklaringer, der
giver mening, n8r man
eksempelvis er otte &r.

Voksen i projekt

For at etablere et feelles science-sprog er det vigtigt, at det bliver koblet til noget, som bgrnene og
de unge oplever i deres egen virkelighed og hverdag. Et projekt, der har fokus pa oversvemmelser,
har eksempelvis arbejdet med, at bgrnene skulle forsta, hvad erosion var. Her har de voksne |g-
bende forsggt at szette konkrete billeder p3, eksempelvis ved at tale om huller i stierne, og hvad
de kommer af. I samme projekt arbejder de voksne ogsa med Igbende at henvise til disse konkrete

billeder og hjeelper dermed bgrnene til selv at bruge begre-

berne.
” Et andet projekt arbejder med at koble science med bgrnenes
Tit ved de godt, hvor der kom- hverdag igennem sma lydklip, der formidler viden om vand og
mer huller i stierne, men de vandspild ud fra nogle konkrete genstande, som bgrnene ken-

kan ikke forklare hvorfor. Lige der: ispinde, vandhaner, badekar, akvarier, vandkander, su-
pludselig opdager de, hvad det gergr. Her praesenteres 0ogsd nogle facts om daglige rutiner,
er, der sker. eksempelvis hvor meget vand man bruger, nar man gar i bad,

eller nar man traekker ud i toilettet. Det hjeelper til forstaelsen

Voksen i projekt  af science, at sproget er inden for bgrnenes forst3elses-

ramme.

Et tredje projekt understgtter det faelles sprog med visuelle virkemidler, hvor de viser billeder af
forskere, som er koblet til science-indholdet i deres eksperimenter. Her taler de eksempelvis om
Newton, ndr de laver eksperiment om tyngdekraft. Visualiseringen skal hjeelpe bgrnene til at huske
tilbage pa, hvad de tidligere har arbejdet med og understgtte samtalen om det konkrete science-

indhold.
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i

Ved siden af det fzelles science-sprog kan en klar struktur for aktiviteterne ogsd medvirke til at
gore science-indholdet tydeligt for barnene og de unge. Flere projekter arbejder sdledes med en
fast struktur, der kan opsamles i tre trin:

1) Introduktion og rammesaetning, hvor bgrn og unge fgrst far praesenteret det overordnede sci-
ence-indhold, som de skal arbejde med.

2) Underspgelser, hvor bgrn og unge far mulighed for at eksperimentere og lege med det konkrete
science-indhold, og hvor de voksne Igbende bringer flere spgrgsmal og ny viden i spil, i takt
med at der opstdr undren hos bgrn og unge.

3) Refleksion og dialog, hvor bgrn og unge sammen reflekterer over deres oplevelser og laering
med de konkrete science-indhold.

Et projekt arbejder med afsaet i de tre trin, men har fokus pa at til-

passe vaegtningen mellem de tre trin efter bgrnenes alder. Nar der 2

er tale om de yngste bgrn, bliver vaegten iszer lagt pa det andet trin, Vi har en sandwich-mo-

hvor bgrnene skal have tid til at undersgge og veere nysgerrige. Dia- del, hvor vi har noget

logen omkring science-indholdet sker i det tilfaelde og i sammenhaeng brod (vi fortzeller), s& er

med, at bgrnene er undersggende, og i mindre grad i introduktionen. der boffen (vi afprover),
og s8 noget brad til sidst

Analysen viser, at nar projekterne lykkes med at ggre deres sci- (vi samler op).

ence-indhold tydeligt, ggr de det ved at italeszette science inden for

alle trin (i alle aspekter af deres aktiviteter) og dermed bringe det i Voksen i projekt

spil blandt bgrn og unge. Et eksempel pa dette er givet i casen her-

under.

Introduktion med fokus pa tidligere laring: Science Camps p& Amager Strand

P& Science Camps p& Amager Strand er der en genkendelig struktur for de forskellige dage,

som typisk indledes med dagens program, hvor der szettes fokus pd de kommende eksperi-

menter, som skal laves netop den dag. De voksne har i introduktionen fokus pd at skabe en

god forstaelse af science-indholdet. Derfor er der plads til, at bgrnene og de unge kan stille spgrgsmal og
komme med deres egne idéer til, hvordan forsggene vil forlgbe.

Den voksne forklarer med afszet i den lzering, som bgrnene har faet dagen fgr: "Det er lidt det samme, som
vi arbejdede med i g8r. Vi skal lave et forsog med fokus p8, hvordan man kan undg8 oversvemmelse, et om,
hvordan vi stopper vand, og et om, hvordan ting flytter sig i vandet.”

Fordi den voksne fortzeller om lzeringen fra dagen fer, byder en dreng ind med idéer til de kommende forsgg,
hvor han formar at bringe forskellige begreber op, sdsom kornstgrrelse, som de har lzert om tidligere. Den
voksne anerkender det rigtige svar og bruger anledningen til at italesaette science-indholdet yderligere.

Eksemplet viser, hvordan de voksne tydeligt arbejder med at henvise til tidligere lzering, og hvor de bringer
science-indholdet ind allerede i introduktionen i en dialog med bgrnene, som kan byde ind og spgrge.

Som den tredje del af udmgntningen af det science-fokuserede princip er den gode praksis kende-
tegnet ved en eksperimenterende, undersggende og legende tilgang, hvor bgrn og unge far
mulighed for at kaste sig ud i arbejdet med science. For de projekter, som har en staerk undersg-
gende praksis, er det et faellestraek, at de voksne faciliterer en undren og nysgerrighed ved at stille
dbne spgrgsmal, som skaber et rum for refleksion og overvejelser. De voksne oplever, at det
virker positivt p& bgrnene, som i hgjere grad reflekterer over det, de erfarer, og selv begynder at
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stille flere og andre typer af spgrgsmal. For at motivere unge til at

stille spgrgsmal har et projekt, der arbejder med havets dyr, eksem-

pelvis haft én aktivitetsgang, hvor de deltagende unge skulle ga en b

tur pa stranden og lede efter noget, som de blev nysgerrige pa. Det giver mulighed for at

Dette skulle de sa bruge til i feellesskab at stille spwrgsm%l til den undre sig reelt, n8r de
voksne i aktiviteten. For at ggre det science-fokuseret havde den selv sparger. De far
voksne samtidig for gje at besvare spgrgsmalene med afsaet i sci- chancen for hele tiden at
ence-forklaringer, der netop kobler sig til havet og havets dyr. kunne sporge og s8 f§ et

kvalificeret svar. Det gi-
Ligeledes er det kendetegnende, at bgrnene og de unge selv far ver en selvbestemmelse

mulighed for at prgve sig frem. I flere projekter bliver det frem- af, hvilken viden de f8r,
hzaevet som et centralt element, at bgrnene og de unge kan veelge, som gerne skal give dem
hvilken vej de vil g3, at de kan prgve at bega fejl, og at de kan fa en gget interesse.
forskellige resultater. I ét projekt, der har fokus pa oversvsmmelser,

far bgrnene og de unge eksempelvis mulighed for selv at designe Voksen i projekt

sma projekter, som de vil afprgve. Projekterne kredser om science-

indholdet og kan eksempelvis omhandle, hvordan vand Igber for-

skelligt i kanaler af forskellige st@rrelser. Bgrnene og de unge skal selv beskrive de forskellige trin,
som de vil folge, og dernaest prave det af. I samme projekt bliver det papeget som saerdeles vigtigt,
at de deltagende bgrn og unge oplever at na frem til forskellige resultater, da det er vigtige input
til den fzelles refleksion om eksperimenterne.

Netop den faelles refleksion er et tredje kendetegn, nar projekterne lykkes med at vaere eksperi-
menterende. Det virker positivt, ndr der bliver prioriteret tid til at snakke om og forstd det, som
bgrnene arbejder med. Det er oftest her, at bgrnene og de unge far ahaoplevelser med science,
som giver dem nye perspektiver. Et eksempel pa dette fremgar af casen herunder.

Feelles refleksion i dissekeringen af fisk: NaturPiloter
I NaturPiloter arbejder de unge med at forstd havet og havets dyr pa forskellige mader. I denne
case arbejder de med dissekering af fisk.

De unge star i makkerpar ved forskellige borde, ifgrt kitler og udstyret med en sild og et spaekbraet. Gruppen
diskuterer, hvordan sildens gje er konstrueret.

Den voksne begynder med at spgrge, om der er nogen, der kan gaette, hvad de lige har taget ud af fisken.
En ung svarer: "Det er linsen". En ung siger i baggrunden: “Ja, det er ret ulaekkert.”. Den voksne fortsaetter:
“Vi har ogs8 linser inde i gjet. Vores linser er blade, mens hos fisk er de alts§ h8rde.”

Den voksne opmuntrer til yderligere faelles refleksion ved at spgrge, hvad en linse bruges til. Der kommer
forskellige bud. En ung svaret: “Til at se”, hvortil underviseren siger: “Nja, alts8, det er ikke den, vi s§dan
ser med, men... ”. Underviseren peger pa et andet barn, der har hdnden oppe, som svarer: “Er det ikke den,
lyset kommer ind igennem?”

Eksemplet viser, hvordan den voksne understgtter en falles refleksion. De unge kommer med forskellige
bud, som ikke direkte afvises, men gennem forskellige bud kommer gruppen sammen frem til, at linsen

fokuserer lyset.
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Faldgruber i udmgntningen af det science-fokuserede princip

Som beskrevet i det forudgdende, peger evalueringens resultater mod et potentiale for at styrke
udmgntningen af det science-fokuserede princip. Analysen viser i den sammenhaeng ogsa flere vig-
tige opmaerksomhedspunkter, som kan udggre barrierer for at opnd en god praksis i udmgntningen
af det science-fokuserede princip. P8 baggrund af udsagn og observationer fra dybdestudierne kan
vi udlede tre faldgruber, som kan haemme udmgntningen af princippet.

Figur 3-7: Faldgruber i udmgntningen af det science-fokuserede princip

. .'
7 T
¢ Ing!
I BN
Science-indholdet bliver ikke Det sjove og et steerkt fokus Processen bliver vigtigere
aktivt fremhaevet pa science bliver gjort til end det science-fokuserede

modsaetninger

Forst viser analysen, at de voksne i nogle projekter ikke formar aktivt at fremhave science-
indholdet i den konkret aktivitet. Fremfor at bygge aktiviteterne op omkring et science-indhold,
bliver science-indholdet subtilt, fordi de voksne ikke italesaetter det eller far bgrn og unge til at
snakke om eller reflektere over science-indholdet. I nogle tilfaelde opstar faldgruben, fordi de voksne
ikke er i stand til at forklare, hvad der sker, og seette konkrete science-begreber i sammenhang
med aktiviteterne. I stedet undlader de voksne at komme ind pa

science-indholdet, og i andre tilfaelde bliver svaret p& bgrn og unges

spgrgsmal, at ‘s3dan er det bare’. Eksempelvis har et projekt arbej- 99

det med ild og det at lave et bal. Her smider bgrnene forskellige
genstande pa balet for at saette gang i ilden, deriblandt er der et
barn, som smider sand pa balet. Barnet far at vide, at han skal lade
veere med at smide sand p&, men det bliver ikke fulgt op af en for-
klaring pfi hvorfor, fx at sandet kveler ilten, som er ngdvendig for,
at noget kan braende. Det bliver derfor op til barnet selv af skabe
koblingen til science-indholdet.

Det bliver m8ske, "s8dan
er det bare”. Man kunne
nok godt snakke mere
om, hvorfor det nu er s§-
dan. Sporgsmélet er,
hvordan vi f8r forklaret
dem det, uden at det bli-
ver, “nu skal I hgre...”,
og s kommer der en
lang forklaring.

I andre tilfelde ses faldgruben ved, at de voksne ikke formar at tale
med bgrn og unge i et sprog, som de forstar - fordi det enten bliver
for banalt eller for kreevende i forhold til deres viden og abstrakti-
onsniveau. I et projekt italessetter to voksne eksempelvis begrebet
‘centrifugalkraft’, men kan ikke forklare det udover, at det findes i
en vaskemaskine.

Voksen i projekt

Yderligere har nogle projekter et stgrre fokus pd ‘wow-effekter’ end ‘aha-effekter’, forstdet sdledes,
at de i storre grad fokuserer pd at overraske bgrnene og de unge med science-indholdet end at
hjeelpe dem til at forsta, hvorfor det sker. I forlaengelse af forrige eksempel omkring balteending,
bliver bgrnene netop her meget optaget af ilden, men det bliver ved fascinationen, og der kommer
ikke et konkret science-indhold pa.
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Den anden faldgrube, som analysen viser, er, nér det sjove
og et staerkt fokus pad science bliver gjort til modsaetnin-
ger af de voksne i projekterne. Flere voksne i projekterne
fremhaever det som vigtigt, at bgrn og unge har det sjovt, og
derfor gnsker de ikke at blive for tekniske og fokuserede pa
science-indholdet. P4 denne made bliver ‘det sjove’ begrundel-
sen for i mindre grad at veere science-fokuserede i stedet for
at skabe sjove, science-fokuserede aktiviteter. Et projekt har
eksempelvis planlagt undervejs at ga i dybden med de forskel-
lige trin i en designproces, som er vigtige at kende til for at
kunne forstd, hvordan man arbejder som ivaerksaetter. Men de
voksne har oplevet, at de m& g3 lidt p& kompromis med dette
og i stedet slippe bgrnene mere fri med deres egne projekter,
fordi bgrnene mangler energi eller motivation og derfor er min-
dre modtagelige for at tage ny viden ind.

b

Det er virkelig sveert at finde
balance mellem science - at
de skal leere noget - og samti-
dig respektere, at det er bgr-
nenes fritid. Det skal ogs8
veere sjovt. Det lykkes vi ikke
med alle gangene. Vi priorite-
rer, at de har det fedt i stedet
for.

Voksen i projekt

Modsaetningen mellem det sjove og et staerkt science-fokus kan samtidig knyttes an til det tidligere
beskrevet analytiske fund om, at de voksne netop prioriterer de inspirerende og lystbetonede prin-
cipper hgjest og omvendt har mindre fokus pa at skabe et tydeligt science-indhold.

Den tredje faldgrube er, nar processen bliver vigtigere end
det science-fokuserede. Med dette forstas, at de voksne i
nogle projekter opstiller meget stramme rammer for aktivite-
ten, som ggr det vanskeligt for bgrn og unge at eksperimen-
tere. Det kommer konkret til udtryk ved, at de voksne fglger
en drejebog eller manual og primeert forholder sig til, hvilke
trin bgrnene og de unge skal igennem, fremfor at szette fokus
pd science-indholdet og metoden i aktiviteten. P& et projekt
har de voksne eksempelvis faet udleveret konkrete trinbeskri-
velser, som de skal fglge i et eksperiment. De voksne har her
isaer fokus pa forberedelsen af processen, men bliver ikke op-
fordret til at finde yderligere viden om det konkrete science-
indhold i eksperimentet. Fokus er s3ledes mere pa, hvad bgr-
nene skal ggre, og mindre p&, hvorfor de ggr det, de gor, og
dermed forklaringerne bag. Det ses ogsa ved, at de voksne
typisk stiller lukkede spgrgsmal, som knytter sig til processen,
og dermed ikke laegger op til, at bgrnene og de unge skal vaere
undersggende.

b

Vi var meget hurtige til at tage
over i stedet for at lade dem
undre sig. [...] Hvis man skal
sl§ ild, s§ skal man ikke kun
praesentere dem for én méde

at gore det pd, men méske
praesentere dem for b8de
pinde, sten osv. Her er de red-
skaber, vi har. S8 kan vi tale
ind i, hvilke muligheder der er

i de redskaber. Vi har selv f8et

en anden vinkel p§ det.

Voksen i projekt

Faktorer med betydning for udmgntningen af det science-fokuserede princip

Analysen har vist, at forskellige faktorer har betydning for, hvordan det science-fokuserede princip
udmgntes. Faktorerne knytter sig saerligt til de voksnes kompetencer, samt til den kontekst, som
aktiviteterne sker i.

> Fgrst peger analysen mod et behov for, at de voksne har et fagligt sprog, der ggr dem i
stand til at tale om og forklare science-indholdet. Selvom det i den sammenhang er en fordel,
sa er det ikke afggrende, at de voksne har en naturfaglig baggrund, da nogle voksne i stedet
treekker pa en stor egeninteresse og nysgerrighed, som hjzelper til at kunne tale om science-
indholdet. Samtidig er det vigtigt, at de voksne kan tilpasse det faglige sprog, sa det er alders-
svarende.
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» Dernaest indikerer analysen, at de voksne selv skal have en nysgerrig tilgang til aktiviteterne
og science-indholdet. Dette skal igen ses ud fra, at aktiviteterne bdde kan udmgntes som god
praksis ved en voksen, der ved meget, og af en voksen, som selv skal laere noget. Det afggrende
er, at de voksne selv er nysgerrige sammen med eleverne.

» En tredje faktor med betydning for udmgntningen er, om de voksne kan lede en gruppe af
born. I flere projekter har det vist sig centralt for, om de voksne kan fa mulighed for at bringe
science-indholdet i spil. Hvis bgrnene og de unge ikke fungerer socialt eller ikke er fokuserede,
sa har de voksne typisk svaert ved at arbejde science-fokuseret.

> Endelig er konteksten, som aktiviteten sker i, i flere tilfeelde definerende og styrkende for
science-indholdet. Det ses isaer, nar de voksne formar at bruge omgivelserne aktivt, eksempel-
vis ved at bygge aktiviteterne op omkring vand og sand pa en strand. Omvendt kan omgivel-
serne aktivt ogsa saette en begraensnings for, hvilket science-indhold der kan arbejdes med.

Det andet princip for Science i fritiden er, at de aktiviteter, som bgrn og unge deltager i, tager afsaet
i bgrn og unges egne interesser og nysgerrighed og skaber plads til, at de kan fordybe sig i lige
netop det, der optager dem. Det indebaerer, at bgrn og unge har medindflydelse pd aktiviteternes
indhold, og at aktiviteterne Igbende kan tilpasses b@grn og unges interesser og de forhold, som bgrn
0g unge optages af undervejs.

Generelle tendenser i udmgntningen af det lystbetonede princip

Som det fremgar af afsnit 3.2, oplever de voksne i projekterne i hgj grad, at de arbejder med det
lystbetonede princip. I interviews understreger flere voksne vigtigheden af, aktiviteterne stimulerer
bgrnene og de unges interesser og giver dem lyst til at mgde op og komme igen, ikke mindst fordi
der er tale om en fritidskontekst. N&r vi ser naermere p&, hvordan princippet mere konkret udmgn-
tes pa tvaers af projekterne, indikerer spgrgeskemaundersggelserne blandt bdde voksne og bgrn,
at de voksne i udbredt grad lytter til og tager hgjde for, hvad der optager bgrn og unge, mens de i
lidt mindre omfang giver bgrnene medbestemmelse i forhold til, hvad de arbejder med. I figuren
nedenfor fremgar det, at en tredjedel af de voksne i meget hgj grad oplever at kunne tilpasse deres
aktiviteter til bgrnenes nysgerrigheder, og at en yderligere tredjedel oplever dette i hgj grad. Knap
halvdelen (47 pct.) af de voksne oplever i hgj eller meget hgj grad, at bgrn og unge kan vaere med
til at bestemme, hvad de vil arbejde med.

... I kan tilpasse dem undervejs,
hvis der er noget, som saerligt 7% 24%
optager bgrnene/de unge?

......

... bgrnene/de unge kan veere
med til at bestemme, hvad de 11% 40%
vil arbejde med?

Slet ikke I mindre grad I nogen grad m] hgj grad B[ meget hgj grad

Note: N=129. Spgrgsmalsformulering: "I hvilken grad er jeres aktiviteter tilrettelagt, s&...”. 'Ved ikke’-svar fremgar af de stiplede
kasser. De voksnes besvarelser er vaegtet sdledes, at hvert projekt fylder lige meget i analysen. Datakilde: Spgrgeskemaun-
dersggelse blandt voksne.

Spgrgeskemaundersggelsen blandt bgrn og unge tegner et lignende billede (jf. Figur 27 i Bilag 3).

Halvdelen (52 pct.) af bgrnene og de unge er helt enige i, at de har haft god tid til at arbejde med
det, de synes, har veeret mest spaendende, mens lidt feerre (39 pct.) er helt enige i, at de har veeret
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med til at bestemme, hvad de skulle lave. En ud af fire bgrn og unge (24 pct.) er omvendt uenige
i, at de har veeret med til at bestemme, hvad de skulle lave.

De kvalitative dybdestudier viser, at det lystbetonede princip typisk udmgntes p& en made, hvor
b@rn og unges interesser kan med veere til at praege aktiviteterne inden for en ramme, som er givet
af de voksne - men at der er forskel pd, hvor snaever denne ramme er, og hvor stort et indflydel-
sesrum bgrn og unge oplever at have. I det fglgende udfoldes det, hvad der karakteriserer god
praksis i udmgntningen, samt hvilke faldgruber der er vigtige at have for gje.

Kendetegn ved god praksis i udmgntningen af det lystbetonede princip

N&r projekter lykkes med at udmgnte det lystbetonede princip med hgj kvalitet, er aktiviteterne
typisk tilrettelagt inden for en overordnet ramme, som skaber en struktur for aktiviteterne, giver
bgrnene inspiration og understgtter, at bgrn og unge faktisk kan lykkes med det, de gerne vil.
Rammen giver samtidig plads til, at bgrnene kan komme med input til, hvad der skal ske, og til, at
bgrn og voksne kan dykke ned i de emner og processer, som optager de bgrn og unge, der deltager.
Disse kendetegn udfoldes i det fglgende.

For det fgrste bidrager en overordnet og faelles ramme for
aktiviteterne til at kridte banen op ved at introducere bgrn og
unge for emner og aktiviteter, som kan vaekke bgrnenes nys-
gerrighed og interesse. Ifglge bade bgrn og voksne er det vig-
tigt, at de voksne i projektet udfordrer og inspirerer bgrnene
og de unge ved at praesentere dem for noget, de ikke i
forvejen kender til eller interesserer sig for. Det er med til
at udvide deres perspektiver og ggre dem nysgerrige pa noget
nyt. Det indebaerer ogsa, at de voksne Igbende kommer med
idéer og forslag til, hvad bgrnene eller de unge kan ggre eller
arbejde med, sd bgrnene og de unge far inspiration og mod
pa at veere med og oplever at lykkes med det, de gerne vil.
Det, at introducere bgrn og unge for noget nyt, giver desuden
bgrnene og de unge bedre mulighed for at praege aktivite-
terne, fordi de derigennem far en fornemmelse af, hvad de
faktisk vil kunne lave og beskaeftige sig med som led i aktivi-
teten. Det kan med andre ord vaere med til at kvalificere bgr-
nene og de unges medbestemmelse.
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I et projekt kommer dette eksempelvis til udtryk ved, at
alle unge far en basisintroduktion til kodning, som de kan
bruge til at udvikle et Escape Room. Det bevirker, at nogle
unge og seerligt én bliver meget bidt af det. Vedkom-
mende far en 'pakke’ med hjem, som han gver sig med,
sa han ender med at blive mere erfaren i det, end den
voksne selv. Andre unge finder det mindre spaendende og
anvender det derfor mindre aktivt i udviklingen af deres
Escape Room, men de er fortsat positive overfor at have
prgvet det. I et andet projekt kommer det til udtryk i for-
bindelse med, at de unge skal designe et udeareal, de skal
bygge. Samtidig med, at de unge sidder og tegner idéer til deres Igsning, tegner den voksne ogsd
sine bud pa, hvordan det kunne se ud, sa de unge kan lade sig inspirere og fa rykket til deres tanker
om, hvad der kunne veere fedt at bygge.

En overordnet ramme og struktur kan ogsd understgtte, at bgrn og unge far succesoplevelser
og far lyst til at komme igen ved at undgd, at aktiviteterne “gar op i hat og briller”, som det ek-
sempelvis udtrykkes af en voksen. Flere respondenter i spgrgeskemaundersggelsen blandt voksne
angiver desuden i fritekstbesvarelser, at en overordnet ramme netop giver de voksne noget at
stgtte sig op ad i gennemfgrelsen af aktiviteterne, s& de ikke mindst sikrer, at aktiviteterne svarer
nogenlunde til den tidsramme, de har, og at bgrnene far en positiv oplevelse med aktiviteterne.
Flere projekter har konkret udviklet en skriftlig drejebog for aktiviteterne, som de fglger - men som
de ogsa videreudvikler og tilpasser i takt med, at de bliver klogere p&, hvad der passer til bgrnene
og de unges interesser. Drejebggerne indeholder fx beskrivelser af aktiviteternes formal og proces,
idéer til, hvordan aktiviteterne kan rammesaettes, og vaesentlige opmaerksomhedspunkter for de
voksne.

For det andet kan bgrnene og de unges medbestemmelse

i forhold til aktiviteternes indhold og form bidrage til at skabe

ejerskab og samtidig ggre aktiviteten spaendende for delta-

gerne og fastholde deres motivation og engagement. Dette

fremhaeves af bade bgrn og voksne. Nar projekterne giver

bgrnene mulighed for at praege aktiviteterne, kommer det

blandt andet til udtryk ved, at de lader bgrnene eller de unge

vaere med til at bestemme, hvad de mere konkret vil be-

skaeftige sig med inden for et overordnet emne eller en

overordnet ramme. I et af projekterne arbejder bgrnene ek-
sempelvis med at finde
Igsninger pa@ vandspild,
men de har frie tgjler i
forhold til, hvilken type
Igsning de vil arbejde
med. I et andet projekt
er det fastlagt, at de unge skal udvikle et Escape Room, men
de finder selv pa de konkrete idéer til rammen for rummet, og
hvad der skal vaere i rummet. Undervejs i aktiviteterne kom-
mer medbestemmelse ogsa til udtryk ved, at bgrnene og de
unge kan vaelge at bruge mere eller mindre tid pa nogle akti-
viteter frem for andre og/eller fa ansvar for netop de opgaver,
som, de synes, er sjovest eller mest interessante. Eksempel-
vis naevner et af projekterne, at de hjzelper bgrnene med at
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fordele opgaverne med at udvikle prototyper, logoer og praesentationsmateriale til brug for deres
pitch i grupperne, s& de bgrn, der eksempelvis godt kan lide at tegne, far lov til at gore mere af
det, og at de bgrn, der er meget optaget af at bygge og konstruere, far mulighed for at bruge mere
tid pa det.

I andre projekter kommer medbestemmelsen yderligere til udtryk ved, at bgrnene og de unge kan
veere med til at tilretteleegge de konkrete aktiviteter. Et projekt har grebet det an pd den
méade, at den voksne i starten af forlgbet praesenterer en bruttoliste over idéer og forslag til aktivi-
teter, som bgrn og unge herefter far lov til at vaelge imellem, ligesom de ogsa far lov at byde ind
med egne idéer. Konkret kommer bgrnene med et forslag om en overnatning i naturen, som efter-
fglgende bliver arrangeret. Et andet projekt har som naevnt i forrige afsnit gjort det til en fast del
af forlgbet, at bgrnene selv skal veere med til at designe og tegne mulige projekter, hvorefter bgr-
nene selv kan vaelge sig ind pa det projekt, de synes, virker mest spandende. Nar bgrnene og de
unge involveres i tilrettelaeggelsen af aktiviteterne, kraever det, at de voksne formar at veere i
gjenhgjde og vaere dben over for bgrn og unges idéer, og samtidig kan have en dialog med dem
om, hvad der realistisk kan lade sig ggre. Ifglge en voksen kan det veere en fordel at lave en
indledende forventningsafstemning fra starten, sd det sikres, at der er tid og ressourcer til at gen-
nemfgre de aktiviteter, bgrnene gnsker. Det kan 0gsd indebaere, at de voksne hjzelper bgrnene med
at tegne en realistisk proces op for at undga, at de mister motivationen undervejs.
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Endelig er det kendetegnende for den gode praksis, at der inden for den overordnede ramme er
tilstraekkelig tid og fleksibilitet til at forfglge og ga i dybden med de interesser og nysger-
righeder, bgrnene og de unge optages af og bringer i spil undervejs. Som det fremgar af det forrige
afsnit, er tilgangen hos flere projekter netop at lade bgrnenes spgrgsmal og undren styre dialogen
mellem bgrn og voksne og den videre proces. Da man ikke kan forudse, hvad den konkrete bgrne-
gruppe eller ungegruppe vil blive optaget af, er det vaesentligt, at tilretteleeggelsen af aktiviteten
giver mulighed for at tage det overordnede emne i flere forskellige retninger. Et projekt har af
samme arsag valgt, at der ikke skal veere en fast tidsramme, og at denne i stedet skal afhaenge af,
hvorndr de unge er faerdige med deres projekter.

Faldgruber i udmgntningen af det lystbetonede princip

Pa baggrund af observationer og udsagn fra bgrn og voksne kan der fremhaeves tre overordnede
faldgruber, som hos nogle projekter udggr barrierer for at lykkes med at udmgnte det lystbetonede
princip med hgj kvalitet.
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For det fgrste tegner erfaringerne fra flere projekter et billede af, at en (over)ambitigs aktivi-
tetsplan eller drejebog og et for stort fokus p& den planlagte proces kan komme til at udggre
en barriere for, at de voksne lykkes med at forfglge de interesser og den undren, der opstar hos
bgrn og unge undervejs. Hvis den planlagte proces i forvejen er taet pakket med aktiviteter, kan
det vaere udfordrende for de voksne af vurdere, hvorndr og hvordan de bedst muligt kan afvige fra
programmet for at fordybe sig sammen med bgrnene i de emner og spgrgsmal, som bgrnene opta-
ges af. Derudover er der risiko for, at et for stort fokus pa den planlagte proces mindsker de voksnes
opmeaerksomhed pa de ting, som bgrnene optages af undervejs, fordi de voksne er optaget af at
komme videre til den naeste aktivitet. Hos et af projekterne ses bl.a., at der blandt nogle bgrn
opstar en nysgerrighed i forhold til, hvordan forskellige ting kan flyde i vand, i forbindelse med et
forsgg, hvor der konkret undersgges, om appelsiner kan flyde med og uden skrzel. De voksne har
dog her deres fokus pa at komme videre til det naeste eksperiment og afbryder derfor bgrnene i at
afprgve om et glas og en sten kan flyde. I denne situation lykkes de derfor ikke helt med at gribe
de konkrete interesser og nysgerrigheder, der opstar hos bgrnene.

Udfordringen kan veere szerligt stor, hvis processen bestar af en raekke gensidigt afhaenge delpro-
cesser, som leder frem mod, at bgrnene eller de unge udvikler et slutprodukt. Det kan fx veere, nar
bgrn og unge skal designe og bygge en basketballbane, eller ndr bgrn og unge fgrst skal udvinde
jern og efterfglgende smede en genstand. Som det vil blive udfoldet i naeste afsnit, kan det virke
motiverende for bgrn og unge, at de som led i aktiviteten udvikler et slutprodukt. Omvendt kan det
at skulle udvikle et faerdigt produkt skabe et ekstra pres, fordi de voksne gerne vil hjaelpe bgrn og
unge med at komme i m&l med deres produkt og dermed give dem den succesoplevelse. Samlet
set peger dette i retning af, at der i aktivitetsplanen eller drejebogen skal veere afsat god tid til de
enkelte aktiviteter eller processer, og at det med fordel kan overvejes, om der kan veere flere -
kortere og leengere - veje til det endelige slutprodukt.

En anden faldgrube i udmgntningen af det lystbetonede princip er, at de voksne ikke aktivt spgr-
ger til og inddrager bgrnenes perspektiver, hvormed de voksnes egne opfattelser af, hvad
bgrnene motiveres af, bliver styrende for deres tilrettelaeggelse og gennemfgrsel af aktiviteterne.
P3 tvaers af flere projekter ses eksempler p&, at de voksne bliver styrende, fordi de synes, det er
vigtigt at fa en bestemt viden eller erkendelse frem hos bgrnene eller de unge. Dette ses eksem-
pelvis i et projekt, hvor der i processen er indlagt en raekke gentagelser (fx det at samle hg og
sten), fordi gentagelser ifglge den voksne er vaesentlige for, at bgrn og unge ggr sig de erfaringer
med anvendelsen af science, som projektet gnsker at understgtte. Bgrnene forstar imidlertid ikke
meningen med de mange gentagelser op oplever dem i stedet som kedelige og som hardt arbejde.
De giver udtryk for, at de gerne vil have haft lov til at lege lidt mere i denne proces. Der ses 0gsd
eksempler pd, at bgrn og voksne kan have forskellige opfattelser af, hvad der udggr et tilpas niveau
af medbestemmelse. I et projekt udtrykker de voksne eksempelvis, at der er stor frihed til, at de
unge kan eksperimentere med deres egen musikproduktion. Samtidig oplever nogle af bgrnene, at
de voksnes struktur for musikproduktionen indimellem er for fast. De unge efterlyser her stgrre
frihed til selv at eksperimentere med deres lydproduktion, fx selv at vaelge, hvordan de vil bygge
musikproduktionen op. Samlet set vidner dette om, at en oplevelse af medbestemmelse hos bgrn
0og unge forudseetter en eksplicit dialog og forventningsafstemning mellem bgrn og voksne om,
hvad bgrnene gerne vil og kan vaere med til at praege.

Endelig ses en tendens til, at det kan veere udfordrende at udmgnte det lystbetonede princip i en
god praksis, nar aktiviteternes niveau ikke harmonerer med bgrnenes forudsasetninger. I et
projekt kommer dette til udtryk i forbindelse med, at gruppen skal arbejde med tunge og meget
varme materialer. Nar aktiviteterne er fysisk kraevende eller stiller hgje sikkerhedskrav, kan det
vaere ngdvendigt, at de voksne tager hgjere grad af styring i udfgrelsen af aktiviteten. Det mindsker
bgrnenes eller de unges mulighed for selv at eksperimentere og forfglge egne interesser, og der er
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risiko for, at aktiviteterne i stedet opleves treettende eller demotiverende af bgrn og unge. Der ses
0gsd et eksempel pd, at de unge oplever det som vaerende hardt og kedeligt at udmgnte deres
egen ide til at udvide deres basketballbane i praksis, fordi det viser sig at vaere meget fysisk kreze-
vende. Nar bgrn og unge gives medbestemmelse, er det altsd ogsd vaesentligt at forventningsaf-
stemme med dem i forhold til, hvad det kraever og indebzerer.

Faktorer med betydning for udmgntningen af det lystbetonede princip
Den tveergdende analyse indikerer, at flere faktorer kan have betydning for, hvordan det lystbeto-
nede princip udmgntes:

» En vaesentlig faktor med betydning for udmgntning af det lyst-
betonede princip er den overordnede tilrettelaeggelse af
projektet. Projekter, som fokuserer pd et emne, der kan drejes
i forskellige retninger, og som har en hgj grad af fleksibilitet
indbygget i deres procesbeskrivelse eller tidsplan, har bedre
forudseaetninger for at kunne forfglge bgrnenes interesser og un-
dren.

> Det kreever hgj grad af overblik, selvtillid og faglig ballast
at kunne vurdere, hvornar det giver mening at afvige fra planen
og forfglge bgrnenes interesser. De voksnes kompetencer, er-
faring og mindset er sdledes en anden faktor med betydning for
udmgntningen af det lystbetonede princip.

> Bgrnene og de unges forudgdende interesse for og viden

om projektet kan have betydning for, hvor nemt det er at udmgnte det lystbetonede princip.
Dette haenger blandt andet sammen med, i hvilken grad bgrnene eller de unge selv har med-
virket i beslutningen om at deltage i fritidsaktiviteten. Der er voksne, der giver udtryk for, at
det kan veere udfordrende at udmgnte det lystbetonede princip, hvis det er foraeldrene, der har
tilmeldt bgrnene, da bgrnene i de tilfeelde kan have manglende interesse og/eller forkerte op-
fattelser af, hvad projektet gar ud p&. I sddanne situationer kan det vaere ngdvendigt at bruge
mere tid pa at forventningsafstemme med bgrnenes interesser og bevaege sig laengere vaek fra
de oprindelige aktiviteter.

3.2.3 Horisontudvidende

Endnu et princip for Science i fritiden er, at aktiviteterne giver bgrn og unge mulighed for at anvende
science til at forsta verden og deres egne hverdagsoplevelser. Det indebaerer, at de voksne tager
afseet i bgrn og unges virkelighed og forforstaelse, nar de planlaegger aktiviteterne, og viser bgrn
0g unge, hvordan science er relevant i flere sammenhasnge.

Generelle tendenser i udmgntningen af det lystbetonede princip

Sammen med et science-fokuseret princip er det horisontudvidende princip det princip, som pa
tvaers af projekter fylder mindst for de voksne relativt til de gvrige principper (jf. afsnit 4.1). Bade
spgrgeskemaundersggelsen blandt de voksne og de kvalitative data og observationer tegner der-
udover et billede af, at udmgntningen af det horisontudvidende princip varierer relativt meget fra
projekt til projekt. Mens det for nogle projekter er et bevidst fokus og taenkt aktivt ind i tilrettelaeg-
gelsen af projektet, traeder det mere i baggrunden i andre projekter.

Som det fremgar af figuren nedenfor, angiver lige knap to ud af tre voksne (62 pct.) i hgj eller
meget hgj grad at have fokus pa, at bgrnene og de unge kan relatere til de problemstillinger og
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emner, som der arbejdes med, mens lidt mindre end halvdelen (46 pct.) af de voksne i hgj eller
meget hgj grad viser bgrnene og de unge, hvordan de kan bruge science i deres hverdag.

Figur 3-11: De voksnes oplevelse af, i hvilken grad deres aktiviteter er tilrettelagt ud fra det horisontudvidende
princip

... bernene/de unge kan relatere
til de problemstillinger og 4%,
emner, I arbejder med?

... I viser bgrnene/de unge,
hvordan de kan bruge science i 1%  16%
deres hverdag?

Slet ikke I mindre grad ®] nogen grad m] hgj grad m] meget hgj grad

Note: N=129. Spgrgsmalsformulering: "I hvilken grad er jeres aktiviteter tilrettelagt, sd...”. 'Ved ikke’-svar fremgar af de stiplede
kasser. De voksnes besvarelser er vaegtet sdledes, at hvert projekt fylder lige meget i analysen. Datakilde: Spgrgeskemaun-
dersggelse blandt voksne.

I trdd med denne fordeling viser de kvalitative interviews og ob- 99

servationer, at ikke alle projekter har en eksplicit tilgang til at

koble aktiviteter og science-indhold til barnenes hverdag og om- Det horisontudvidende er, at
verden. Hvis koblingen finder sted, sker det typisk mere implicit vi selv gor det, mere end at
og ad hoc. Nogle voksne peger i den forbindelse p3, at de ikke knytte an til noget i samfun-
betragter koblingen til bgrnene og de unges omverden som et det. Man kunne godt laegge
primaert formal med aktiviteten. Andre tillaegger det horisontud- mere fokus pd det, men det
vidende princip en lidt anden betydning. Eksempelvis udtrykkes har ikke veeret der, hvor vi
det blandt et af projekterne, at de er drevet af at give bgrn og har lagt den stgrste vaegt.
unge mulighed for at opleve og ggre noget, som de ellers ikke

far mulighed for i hverdagen, og dermed rykke til bgrnenes Voksen i projekt
graenser. Dette er for dem en made at udvide bgrnenes horison-

ter.

N&r vi ser naermere pa, hvordan princippet mere konkret udmgntes i praksis hos de projekter, som
har stgrre eller mindre fokus pa det, vidner observationer og udsagn fra b&de bgrn og voksne om,
at projekterne har relativt forskellige tilgange til dette. I det fglgende udfoldes det, hvad der karak-
teriserer god praksis i udmgntningen, samt hvilke faldgruber der er vigtige at have for gje.

Kendetegn ved god praksis i udmgntningen af det horisontudvidende princip

Der kan identificeres fire kendetegn ved projekter, som formar at ggre science relevant for bgrn og
unge og tegne et billede af, hvordan det konkrete science-indhold kobler sig til bgrnene eller de
unges hverdag og til samfundet som helhed.
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Figur 3-12: Kendetegn ved god praksis i udmgntningen af horisontudvidende princip

G

Bgrn og unge mgder voksne,
som selv arbejder med
science-indholdet til dagligt

9

Bgrn og unge udvikler et
produkt, som de selv eller
andre kan anvende

De voksne anvender
forteellinger eller eksempler
fra omverdenen

De voksne bruger bgrn og
unges erfaringer og hverdag
som afsaet

For det fgrste gar det igen pa tveers af flere projekter, at de bruger bgrn og unges erfaringer
og hverdag som afsaet for dialoger om og aktiviteter med science. Der gives her flere forskellige
eksempler pd, hvordan bgrn og unges erfaringer og oplevelser fra hverdagen bruges som udgangs-
punkt til at tale om, forstd og anvende science. Som beskrevet i casen nedenfor, bruger et projekt
bgrnenes egne oplevelser fra hverdagen som udgangspunkt for konkrete projekter, fx oplevelser
med vandforbrug. I et andet projekt arbejder de voksne aktivt med at bringe de unges hverdags-
oplevelser i spil i udviklingen af et Escape Room for at ggre det sa autentisk som muligt for de andre
unge, der skal prgve rummet bagefter. Det ggr de bl.a. ved at tage 'hverdagsgenstande’ ind i
rummet og derefter koble science til det. Et eksempel er en plante, som skal vandes med en vand-
kande til et vist niveau for at 8bne en dgr til et nyt mysterium. Bgrnene koder her en micro:bit,
som kan male fugtighedsniveauet.

Et tredje projekt har fokus pd Igbende at stoppe op og bringe na-

turvidenskabelig viden i spil i forhold til de hverdagsfaenomener,
som opstar i Igbet af aktiviteten. Det er hverdagsfeenomener, som
bgrn og unge nok kender til, men som de ikke ngdvendigvis kan
forklare, fx hvorfor det regner, eller hvorfor der kommer store hul-
ler i de stier, de g@r pa, nar det regner. Endelig er der ogs3 et
projekt, som peger pd, at koblingen til hverdagen og samfundet
0gsa kan ske den anden vej rundt. Projektet har sdledes fokus pa
at give bgrn og unge en ny forstaelsesramme i forhold til dele af
deres omverden, som de ikke forstar og kender til. Det kan fx veere
havdyr, som de ikke kender til og derfor ikke kan forholde sig til,
nar der bliver talt om overfiskeri. Ved at give dem viden om og
billeder pa havdyret, hdber projektet, at bgrnene bedre kan for-
holde sig til det, nar de efterfglgende hgrer om det i medierne.

b

N&r man har en basisfor-
st8else og indsigt i nogle
dyr og et forhold til dem,
s8 nér de s§ hgrer voksne i
nyhederne tale om det, s§
betyder det mere. Det er
sveert at g§ op i dyr, der
ikke har det s8 godt, hvis
man ikke kender dem.

Voksen i projekt
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For det andet kendetegner det god praksis hos flere pro-
jekter, at de voksne aktivt anvender fortzellinger eller

eksempler fra omverdenen i deres formidling og aktivi- ?

teter. Det kan fx veere videoer og billeder af virkelige ste- Det med at vise eksempler fra vo-
der og teknologier, som kan give bgrn og unge billeder p3, res eget virke, hvad kan man
hvordan den viden og de redskaber, der arbejdes med, bruge det til, og give andre ek-
bringes i spil i virkelige kontekster. Det kan ogsd vaere sempler p8, hvor man kan ende
sjove fortzellinger og anekdoter fra de voksnes egen hver- henne, n§r man arbejder med de

dag eller virke, som kan hjaelpe bgrn og unge med at koble her ting, og hvad kan det blive til.
det, de ser og erfarer, til den virkelige verden. I et projekt Den ting blandet med egen begej-

fortzeller en af de voksne eksempelvis en sjov historie om, string over, hvor fedt det er, det,
at Sverige i mange &r har lyttet efter ubdde i Kattegat, fordi tror jeg, betyder rigtig meget.
de hgrte lyde derfra - men at det viste sig at vaere silde-

prutter. Lige netop dette blev de unge ved med at kunne Voksen i projekt

huske, fordi de fik koblet en historie pa.

I forlengelse af dette kan mgdet med voksne, som selv arbejder med science-indholdet til
daglig, veere en tredje made at ggre science-indholdet relevant og vedkommende for bgrn og unge
pa. Flere voksne peger pa, at de bringer sig selv og deres eget arbejde i spil for at tydeligggre,
hvordan man konkret kan arbejde med science-indholdet som led i sin hverdag eller i et job. Som
det vil blive udfoldet i det fglgende afsnit, haenger dette ofte sammen med udmgntningen af det
inspirerende princip. Derudover ses eksempler pa projekter, som inviterer andre voksne eller bgrn
til at komme og holde et lille oplaeg som led i aktiviteten om, hvordan de arbejder med science-
indholdet til daglig. Et projekt forteeller eksempelvis, at de har haft besgg af en bgrneiveerkseetter,
som i hgj grad abnede nogle af bgrnenes gjne for, hvordan de selv vil kunne arbejde med ivaerk-
saetteri.

Endelig indikerer analysen, at det at udvikle et produkt, 99
som bgrn og unge selv eller andre kan anvende i de-
res hverdag, kan ggre science-indholdet mere relaterbart
for bgrn og unge og bidrage til, at de kan se en stgrre
mening med science-aktiviteterne. Det er ogsa noget af
det, der fremhaeves af bgrn og unge selv som szerligt mo-
tiverende i arbejdet med det konkrete science-indhold.

Men det sejeste kommer til at
vaere at have det feerdige Escape
Room, og at man kan se det kon-

kret i virkeligheden.

Ung, 13 ar

Hverdagserfaringer som afsaet for at udvikle Igsninger til vandspild: Go Zebra

I Go Zebra skal bgrn arbejde med konkrete problemstillinger fra virkeligheden, som knytter sig
til verdensmalene, og undersgge og udvikle Igsninger, der kan Igse problemet. Samtidig far
bgrnene indblik i, hvad det vil sige at arbejde som ivaerksaetter.

Det konkrete tema i fokus er vand og det at bekaempe vandspild. Ifglge projektet er det vigtigt, at emnet er
konkret og relaterbart, s& bgrnene netop oplever at kunne tale med andre om udfordringen og handle pa
den. Den fgrste aktivitetsgang introduceres bgrnene for temaet gennem blandt andet fakta om brug af vand
i hverdagen, og de voksne faciliterer efterfglgende en dialog med bgrnene om, hvorndr de bruger vand i
deres egen hverdag, hvorndr de har mulighed for at spare pa vandet, og hvilke Igsninger de allerede kender
til. De voksne praesenterer ogsa bgrnene for konkrete Igsninger ved hjzelp af eksempelvis billeder. Frem mod
naeste gang far bgrnene til opgave at laegge maerke til situationer, hvor de spilder vand i deres dagligdag,
og maske tale med deres familie om deres vandforbrug. En forzelder siger i den sammenhaeng: “For dem
[bornene] var det vigtigt, at det var ‘real problems’, som findes i vores liv. Og at de problemer behandles
alvorligt.
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P& den anden aktivitetsgang skal bgrnene interviewe fremmede mennesker om deres vandforbrug og vand-
spild for derigennem at f& andre perspektiver pa problemstillingen. P8 den baggrund skal bgrnene udvaelge
et konkret problem, som de vil arbejde videre med i Igbet af de naeste gange, og udvikle en Igsning til, ved
bl.a. at bygge en prototype.

De voksne oplever, at bgrnene i Igbet af projektet far nogle nye perspektiver pa vandforbrug og vandspild.
En voksen fortzeller eksempelvis: "Der er mange, der overhovedet ikke har overvejet, hvad det vil sige at
spare p8 vandet. Det at have diskussioner om brug af vand, og hvordan sparer man p& vandet - det er helt
nyt for dem.”

Dette bekrzeftes af bgrnenes forzeldre, som fortzeller, at bgrnene har faet en ny opmeaerksomhed pé’l vandfor-
brug og vandspild derhjemme. En foraelder fortzeller eksempelvis: “Jeg kan se p& [barn], at hun taenker over
tingene p8 en anden mde. Hvordan verden er sat sammen. I den alder - det er ret interessant. [...] De
havde det med at spare p§ vandet. Lige pludselig begyndte hun at snakke om vandet derhjemme. Man kan
spare vand ved at gore sddan og sddan. Vi snakkede ogs8 om at spare p§ strem og om eksempelvis elbiler
og solceller. Hun begyndte at snakke om miljoet. Det m8 man gore noget mere ved. Det er stilnet lidt af
efter projektet, men vi snakker stadig om det.”

Faldgruber i udmgntningen af det horisontudvidende princip

Som naevnt indledningsvist i dette afsnit, er der forskel p&, i hvilken grad projekterne har fokus pa
og lykkes med at udmgnte det horisontudvidende princip med hgj kvalitet i praksis. Observationer
og udsagn fra bgrn og voksne indikerer, at saerligt to overordnede faldgruber kan vanskeligggre
udmgntningen af det horisontudvidende princip.

Figur 3-13: Faldgruber i udmgntningen af det horisontudvidende princip

o
Der mangler en eksplicit De voksne mangler
tilgang til at koble science til forst3else for bgrn og unges
bgrn og unges omverden hverdag

Den fgrste faldgrube opstar, nar der ikke er en eksplicit tilgang til, hvordan science-indholdet
kobles til bern og unges omverden og dermed ggres relevant og relaterbart for bgrn og unge.
I disse tilfelde lykkes projekterne i mindre grad med at koble dialoger og aktiviteter til, hvad bgr-
nene har fokus pa i deres hverdag, eller hvordan science-indholdet kan bruges uden for den kon-
tekst, hvor aktiviteten finder sted. Enten finder koblingen slet ikke sted, eller ogsd bliver koblingen
mere implicit og ad hoc. Det kan fx vaere, hvis barnet eller den unge selv bringer deres hverdag i
spil, eller hvis der tilfeeldigvis opstar en begivenhed eller en situation, som kan kobles til science-
indholdet. Som naevnt tidligere, ses i denne sammenhaeng ogsa en tendens til, at nogle projekter i
hgjere grad er optagede af at skabe en "wow-effekt”, hvor fokus er pa science-aktiviteten i sig selv.
Bgrn og voksne forbliver her i et lukket science-univers, hvor science-faanomener og science-be-
greberne ikke knyttes til bgrnenes virkelighed.
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Den anden faldgrube opstar, ndr de voksne i projektet ikke form&r at identificere, hvad der er

@ relevant og vigtigt i bgrnene eller de unges hverdag, og hvordan det konkrete science-indhold

kan kobles hertil. Dette kan eksempelvis vaere, fordi der er stor forskel pa bgrnegrupper, fx bgrn i
forskellige aldre. Her er der risiko for, at aktiviteten og emnet bliver for abstrakt i forhold til bgrne-
nes forstdelsesramme og hverdagsliv. Et eksempel ses i et projekt, som arbejder eksplicit med at
skabe koblinger til bgrnenes hverdag og omverden, og som derfor drager paralleller fra bgrnenes
arbejde med sand og vand til oversvemmelser i Tyskland. Dette lykkes imidlertid ikke s& godt, fordi
de deltagende bgrn er i en alder, hvor de typisk ikke ser nyheder og fglger med i denne type
begivenheder. Koblingen forbliver derfor abstrakt for bgrnene, og bgrnene har sveert ved helt at se,
hvordan de kan bruge deres erfaringer med sand og vand til noget uden for projektet. Et andet
eksempel ses i et projekt, som arbejder med jernudvinding i fortiden. Dette kan vaere abstrakt for
et yngre barn selv at koble til sin hverdag i dag eller til nutidens brug og produktion af ressourcer.
Her begejstres bgrn og unge forst og fremmest af “wow-effekterne”, nar de fx skal hjeelpe med at
varme jernmalm s3 meget op, at det bliver orange og flydende som en lille “minivulkan”.

Faktorer med betydning for udmgntningen af det horisontudvidende princip
Den tveergdende analyse indikerer, at flere faktorer kan have betydning for, hvordan det horisont-
udvidende princip udmgntes.

» Som navnt ovenfor, har bgrn i forskellige aldre forskellige forforstaelser, erfaringer og hver-
dagsbilleder, som projekterne kan tage afsaet i og koble dialoger og aktiviteter til. De har ogsa
forskelligt abstraktionsniveau i forhold til at kunne koble konkrete oplevelser til andre faanome-
ner og begivenheder. Bgrnenes alder har derfor betydning for, hvordan det horisontudvidende
princip mere konkret kan udmgntes. Hvis der er stort aldersspaend i gruppen, kan det vaere
ngdvendigt at differentiere tilgangen til de enkelte bgrn og unge.

> Analysen finder tegn pa, at den fysiske ramme kan understgtte udmgntningen af det hori-
sontudvidende princip, fordi der i de fysiske omgivelser kan vaere genkendelige forhold, som
bgrn og voksne kan koble science-indholdet til (fx strand og skov). Omvendt kan det ogsa veere
en haemmende faktor for udmgntningen af det horisontudvidende princip, hvis de fysiske ram-
mer er mindre autentiske eller langt fra bgrn og unges egen hverdag.

» Endelig tegner den samlede analyse et billede af, at projektets og de voksnes overordnede
forstdelse af formalet med aktiviteterne har betydning for, om det taenkes ind i tilrettelzeg-
gelsen af aktiviteterne og i de voksnes forberedelse.

3.2.4 Inspirerende

Det fjerde princip for Science i fritiden er, at de aktiviteter, som bgrn og unge deltager i, er sjove,
spaendende og inspirerende. Det indebaerer, at bgrn og unge mgder passionerede voksne, som
vaekker deres nysgerrighed og skaber overraskelser, og som er gode ambassadgrer for et liv med
science.

Generelle tendenser i udmgntningen af det inspirerende princip

Som beskrevet i afsnit 4.2, viser spgrgeskemaundersggelsen blandt de voksne, at det inspirerende
princip overordnet er det af de fem principper, der prioriteres hgjest i tilrettelaeggelsen af aktiviteter
for bgrn og unge (af samlet 39 pct. af de voksne). Som vist i figuren herunder, oplever 65 pct. af
de voksne samtidigt, at de i hgj eller meget hgj grad far muligheden for at vise bgrnene, at de
braender for science, mens 60 pct. oplever, at bgrn og unge i hgj eller meget hgj grad far overra-
skelser i deres oplevelser med science.

36/95



Rambgll - Midtvejsevaluering

Figur 3-14: De voksnes oplevelse af, i hvilken grad deres aktiviteter er tilrettelagt ud fra det inspirerende princip

... I som voksne far mulighed for
at vise, at I breender for 1%
science?

11%

......

.. bgrnene/deunge far | B N ,
overraskelser i deres oplevelser 3%
med science?

......

Slet ikke I mindre grad m] nogen grad m] hgj grad m ] meget hgj grad

Note: N=129. Spgrgsmalsformulering: “I hvilken grad er jeres aktiviteter tilrettelagt, s&...”. 'Ved ikke’-svar fremgar af de stiplede
kasser. De voksnes besvarelser er vaegtet sdledes, at hvert projekt fylder lige meget i analysen. Datakilde: Spgrgeskemaun-
dersggelse blandt voksne.

En stor del af det inspirerende princip omhandler bgrn og unges opfattelse af de voksne i projek-
terne. Her peger analysen p3, at denne opfattelse generelt er meget positiv. N&r bgrn og unge skal
svare pd, hvordan de oplever de voksne i projektet, er mere end syv ud af ti bgrn og unge helt
enige i, at de voksne er gode til at hjeelpe (78 pct.), er i godt humgr (76 pct.) og har stor viden om
det, de har beskeeftiget sig med i projektet (74 pct.), mens kun mellem tre og fem pct. er lidt eller
helt uenige i udsagnene (jf. Figur 26 i Bilag 3).

Fra de kvalitative dybdestudier, herunder videoobservationer og interviews, fremgar det ligeledes,
at projekterne har en szerlig opmaerksomhed p3, at deres aktiviteter skal veere sjove og inspirerende
for bgrn og unge. Der er dog forskelle pd, hvordan projekterne arbejder med at udmgnte det
inspirerende princip, og hvilken rolle de voksne oplever, at de selv spiller i den sammenhaeng. Dette
beskrives i det fglgende, som belyser, hvordan det inspirerende princip udmgntes af de forskellige
projekter under Science i fritiden, herunder hvad der karakteriserer god praksis i udmgntningen,
samt hvilke faldgruber der er vigtige at have for gje.

Kendetegn ved god praksis i udmgntningen af det inspirerende princip
Analysen peger pa seerligt fire overordnede kendetegn ved god, inspirerende praksis i projek-
terne.

Figur 3-15: Kendetegn ved god praksis i udmgntningen af det inspirerende princip

~.
)
De voksne er autentiske De voksne viser gleede, Bgrnene deler viden, Der er inspirerende rammer
ambassadgrer for et liv med entusiasme og mgder interesser og erfaringer for indhold og samarbejde
science bgrnene i gjenhgjde med hinanden
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b ) God praksis i udmgntningen af det inspirerende princip er saer-
ligt kendetegnet ved, at de voksne agerer som autentiske
ambassadgrer for et liv med science over for bgrn og unge. %
Analysen viser, at der i projekterne arbejdes med flere forskel-
lige mader at veere ambassadgr for science pa. I nogle projekter
er de voksne szerligt opmaerksomme pé at ga foran som én, der
braender for og kan noget szerligt med science. Det indebaerer
bl.a., at de har stor viden om det emne, de beskaeftiger sig med,
og kan svare pa bgrnenes spgrgsmal. I den forbindelse kan det
vaere et godt greb, hvis de voksne i projektet er forskellige og mine kompetencer kan sup-
har forskellige interesser og tilgange, sd bgrnene preesenteres plere godt ind i det fagom-
for og kan spejle sig i en mangefacetteret made at tilgd og ar- r8de.
bejde med science-indholdet i projektet. I nogle projekter an-
vender de voksne fx deres viden om ’‘storylines’, opbygning af
fiktive universer og musikalske kompetencer som en indgangs-
vinkel til at arbejde med teknologi og forskellige teknologiske
redskaber. I et projekt har man gjort sig den erfaring, at en blandet sammenszetning af voksne er
en god made at vise bgrnene, at man kan arbejde med - og interessere sig for — det samme emne
pa flere forskellige mader.

Jeg synes, det er interessant
at se, hvordan mine kompe-
tencer fra humanistiske fag
kan give et andet blik p8 na-
turvidenskaben. Hvordan

Voksen i projekt

I andre projekter papeger de voksne, at det er vigtigt, at de som forbillede er gode til at stille sig
nysgerrige og undersggende sammen med bgrnene. I et projekt bestar dette fx i, at nogle af de
voksne har fokus pa at stille spgrgsmal og seette sig i bgrnenes sted, hvor en anden voksen har
teten i forhold til selve indholdet i projektet. Det at vaere ambassadgr for science behgver pd denne
made ikke at kraeve, at de voksne har szerlig ekspertviden om emnet, men kan ogsa besta i, at de
voksne udviser interesse for at undersgge, eksperimentere, reflektere og blive klogere sammen
med bgrnene.

Det virker i denne sammenhaeng positivt for bgrn og unge, ndr de voksne bringer sig selv i spil.
Dette ggr det lettere for bgrn og unge at spejle sig i og/eller se op til de voksne, der gennemfgrer
aktiviteterne. Et element i dette kan vaere, at de voksne indvier bgrn og unge i deres (arbejds-)liv
- ogsa uden for projektet - og herigennem viser vejen til, hvordan man kan ‘blive til noget’ inden
for science. Eksempelvis er der voksne, som viser billeder eller videoer fra deres arbejdsliv, som
giver bgrnene nogle billeder af, hvordan science-indholdet kan bruges som led i et arbejde. I et
andet projekt bruger de voksne i projektet deres professionelle baggrund som landskabsarkitekter
til at vejlede og inspirere de unge til at skabe nye, fede og inspirerende uderum. Som navnt i afsnit
3.2.3 om det horisontudvidende princip, er dette ogsa et greb til at ggre projekternes science-
indhold meningsfuldt og relevant, fordi indholdet pa denne made kobles til konkrete professioner
eller handlinger, som findes i ‘virkeligheden’, ligesom de voksne viser bgrnene og de unge, at det,
de beskeeftiger sig med, er vigtigt og har veerdi uden for projektet.
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En inspirerende voksen: NaturPiloter

I projektet NaturPiloter fremhaever de unge saerligt den voksne i projektet som inspirerende.
Udover et godt humgr og positivitet fortaeller de unge, at den voksne virker som om, han er

glad for at vaere sammen med dem, og at han giver noget af sig selv - blandt andet fordi han

0gsad gerne vil tale med dem om andet end science-indholdet i projektet. Fx fortzeller en af de unge:

"Han er god til unge mennesker. Han virker begejstret og har fokus p8, at vi skal have en hyggelig oplevelse
[...] Han blev aldrig treet af det. Han blev bare i godt humgr [...] Han vil ogs8 godt snakke om andet end
biologi.”

Derudover lzegger de unge vaegt pa, at den voksne er meget vidende og kan svare p& deres spgrgsmal. Det
ggr han samtidig med en positiv attitude over for de unge og uden at blive en autoritet over for dem, selvom
han instruerer dem eller beder dem om at ggre noget bestemt. Den voksne bliver pd denne méde afggrende
for, at de unge har lyst til at deltage i projektet, og at de faler, de leerer noget nyt pa en god og sjov made.
En af de unge forteeller bl.a.:

“Han har ikke veeret skoleleerer - men man kunne sparge ham om alt i hele verden [...] Det m& neesten vaere
et talent at svare p§ alt, hvad vi kunne komme p§ [...] Han er aldrig sur eller muggen, og hvis han siger, at
man skal gare noget, bliver det stadig positivt. Der er intet d8rligt at sige om ham."

Eksemplet viser, hvordan en tydelig og positiv rollemodel bliver afggrende for bade fastholdelse og bgrn og
unges laering i projekterne.

Et andet kendetegn ved god praksis er, at de voksne formar at
mgde bgrnene og de unge med glaede, passion og entusi-

asme. Her laegger saerligt bgrn og unge vaegt pa, at det er motive- %
rende og inspirerende, nar de kan maerke, at de voksne selv harstor  pet kommer for mig me-
interesse for (og evt. viden om) de aktiviteter, de gennemfgrer, fordi get naturligt, at jeg sy-

deres interesse smitter af pd bgrnene selv. I et projekt, som handler nes, det er spaendende -
om at udvikle Escape Rooms, har underviseren selv bygget flere  optysiasmen smitter me-

Escape Rooms f@gr, og han viser det i starten af aktiviteterne frem get af. Hvad der fanger
for de deltagende bgrn og unge, s de kan se hans interesse. Ud- mig, og hvor jeg foler, at
mgntning af princippet med hgj kvalitet er pa denne made kende- jeg kan videregive entu-
tegnet ved, at de voksne kan formidle deres egen interesse til bgr- siasme. Det er en afsmit-
nene og de unge p§ passioneret og entusiastisk vis. Analysen indi- tende interesse.
kerer endvidere, at det inspirerende princip kan understgttes ved at

mgde bgrn og unge i gjenhgjde - og at ggre refleksioner om dette Voksen i projekt

til en del af den praksis, man har som voksen i et projekt. Et eksem-
pel pa dette er praesenteret i casen nedenfor.

Skabelse af inkluderende og bevidste rum: Krydsfeltet

Det inspirerende princip kan ogsd udmgntes gennem de voksnes tilgang til og fokus p& at an-

vende et inkluderende sprog. I Krydsfeltet arbejdes der med musik og lydteknologi, og her har

de voksne en szrlig opmaerksomhed p&, hvordan de mgder og taler til bgrnene, sdledes at

eventuelle forforstdelser af eller forventninger til de enkelte bgrn ikke kommer til udtryk, fx i forhold til ken,
baggrund eller ressourcer. Ligeledes er de i projektet opmaerksomme pa at bruge kgnsneutralt sprog, s
bgrnene ikke kommer til at se kgn som tilknyttet bestemte arbejdsomrader, opgaver eller mader at tilgd
aktiviteten pa.
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Den voksne forteeller: "Vi sgger at skabe et s§ inkluderende faellesskab som muligt og at tale p8 en ens mide
til alle i rummet, s8 bornene ikke skal opleve, at der er forskel [...] Vi viser bevidst ikke stereotype musik-
numre, p& naer ndr de unge selv veaelger. Og her italeseetter vi alt, hvad de praesenterer. Vi undg8r kennede
udtryk. Vi siger fx ikke lydmand, men lydtekniker.”

Eksemplet viser pa denne made et projekt, der arbejder med gennem sproget af inspirere bgrnene til at
prgve sig selv af i nye kontekster og at kunne se sig selv og andre i arbejdet med science-indholdet.

Flere bgrn og unge fremhaver de voksnes gode humgr som en motiverende faktor, fordi det
smitter af pa deltagerne, og ggr det hyggeligt og sjovt for dem at komme til aktiviteten. I et projekt
fortaeller de unge, at underviserens positive og imgdekommende tilgang, og det, at han skabte
sadan en god stemning, var afggrende for, at de har lyst til at blive ved med at komme pa aktivi-
teten, efter de havde vaeret der fgrste gang. I spgrgeskemaundersggelsen svarer mere en syv ud
af ti bgrn da ogs3, at de voksne er i godt humer (jf. Figur 26 i Bilag 3)

For det tredje udmgntes det inspirerende princip ogsa i nogle projekter bgrnene imellem, nar
bgrnene far mulighed for at dele deres viden, idéer, interesser og arbejde. Derigennem kan bgrnene
begejstres over eller inspireres af det arbejde, andre bgrn eller grup-

per har lavet i projektet. Ligeledes foregar der i nogle projekter side-

mandsoplaering, hvor bgrnene spgrger om eller tilbyder andre bgrn 99

hjeelp. I et projekt arbejder de voksne aktivt pd at skabe rammer,
hvor bgrnene kan hjaelpe hinanden med at leere og udforske science-
indholdet, fx ved at give bgrn, der tidligere har deltaget, et seerligt
ansvar for at instruere eller hjaelpe nye bgrn i gang. I et andet pro-
jekt oplever bgrnene at blive inspireret af hinanden, ndr de tegner
projekter. De hjzelper her hinanden med at komme pa nye idéer med
udgangspunkt i egne og andres tegninger.

Jeg blev inspireret af de

andres tegninger, hvor

man kunne se, hvad de
andre havde lavet.

Barn, 10 &r

Endelig kan stedet, hvor aktiviteten afholdes, i sig selv vaere autentisk og inspirerende og vaere
med til at understgtte udmgntningen af det inspirerende princip. I flere af projekterne far de delta-
gende bgrn og unge mulighed for at gennemfgre aktiviteterne i nogle omgivelser, som er anderle-
des, og som er teet koblet til science-indholdet. Dette giver nogle saerligt fordrende forhold for
udmgntningen af det inspirerende princip, fordi de deltagende bgrn og unge kan blive inspireret,
udfordret eller overraskede ved blot at veere til stede i projektet omgivelser.

Faldgruber i udmgntningen af det inspirerende princip

Selvom projekterne i hgj grad har fokus pd udmentningen af det inspirerende princip og oplever
at lykkes hermed, indikerer analysen ogsa tre faldgruber, der kan veere relevante at vaere op-
maerksomme pa i det videre arbejde med princippet.

Figur 3-16: Faldgruber i udmgntningen af det inspirerende princip

\’ i o
De voksne anser det ikke De voksne formar ikke at De voksne formar ikke at
som et mal at vaere science- vise, hvorfor de selv ggre det til en sjov ting at
ambassadgr oplever det som interessant g4 til science

og spaendende

40/95



Rambgll - Midtvejsevaluering

v
'

For det fgrste er det varierende projekterne i mellem, i hvor hgj grad de voksne anser sig
selv som ambassadgrer eller forbilleder for bgrnene og de unge i projekterne. Mens nogle
projekter har et szerligt og eksplicit fokus pa netop dette, er det hos andre projekter en mindre
udtalt del af deres fokus, der kan ligge implicit i den made, de arbejder p&, men som ikke er en
del af den refleksion, de har om projektet og planlaeagningen af aktiviteterne. I disse projekter er
det fgrst og fremmest malet om at skabe gode forlgb for bgrnene og de unge, der har de voksnes
opmaerksomhed.

I forlaengelse af ovenstdende viser analysen ogsa, at der kan vaere forskel p&, hvorvidt de voksne
ser sig som science-ambassadgrer, eller om de har en mere overordnet tilgang til det at veere et
godt forbillede for bgrn og unge. Mange voksne i projekterne er opmaerksomme pa og lykkes med
at have en engagerende tilgang til bgrn og unge og vaere dygtige til at danne relationer, men det
er ikke alle, som er af den opfattelse, at de skal bruge deres rolle aktivt til at inspirere bgrn og unge
til og vise dem en vej ind i science.

Samlet set kan et opmaerksomhedspunkt dermed vaere et gget fokus pa, hvordan de voksne i pro-
jekterne agerer som gode ambassadgrer for science over for bgrn og unge, ligesom der i nogle
tilfaelde kan vaere behov for at eksplicitere science-delen af de voksnes position som forbilleder for
bgrn og unge. Det gaelder bade et gget fokus udadtil, rettet mod bgrn og unge, men ogsa internt i
projekternes udvikling af aktiviteter og forlgb.

En anden faldgrube viser sig, ndr de voksne ikke formar at vise bgrn
og unge, at de selv oplever aktiviteterne som interessante og

spandende. Dette kan bade bunde i, at de voksne ikke ngdvendig- 2

vis er lige interesserede i alle de emner, der arbejdes med i aktivi- Fordybelsen i den prakti-
teterne, ligesom nogle dele af det at arbejde med science-elemen- ske ting er sveer at for-
terne kan veere gentagende, (lav)praktiske, mv. I et projekt viser /3¢ andet end [at sige],
det sig ved, at de voksne har fokus pa selve processen for forlgbet, at ‘det skal du bare’,

og i mindre grad viser interesse for de emner, de praesenterer for
bgrnene. Her kal;l det i nogle tilfelde \:aere vanskeligt for ije voksne Voksen i projekt
at formidle formalet med disse dele pa en inspirerende made.

Den sidste faldgrube omhandler situationer, hvor de voksne ikke formar at ggre det sjovt at g3
til Science i fritiden. Analysen viser, at bgrnenes oplevelse af science-aktiviteterne kan blive pdvirket

o . . . " o

pa negativ vis, hvis de opfatter de voksne som sure og som nogen, der kan finde pa at skalde ud.
Omvendt er det seerligt positivt og virksomt for bgrn og unges motivation og begejstring, at de
mgder voksne, der er i godt humgr. Dette peger pa, at det er vigtigt, at de voksne i projekterne
har et vedvarende fokus pa at ggre aktiviteterne sjove og hyggelige - og skabe god stemning med
og blandt bgrnene.

Faktorer med betydning for udmgntningen af det inspirerende princip

Den tvaergdende analyse indikerer, at flere faktorer kan have betydning for, hvordan det inspire-
rende princip udmgntes. Disse omhandler specifikt de voksnes kompetencer. De voksnes baggrund,
kompetencer og interesser har en betydning for, hvordan de kan vaere inspirerende rollemodeller.
Der kan veere forskel pa, hvilken viden om emnet de voksne indtraeder i projektet med, ligesom
der kan vaere forskel pa deres relationelle kompetencer. Derfor vil der naturligt vaere flere forskellige
mader at veere rollemodel pa. Analysen peger overordnet set pa tre faktorer med saerlig betydning
for princippet:
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» At inspirere bgrn og unge i projekterne til at beskaeftige sig med science kreever en vis grad
af faglighed og viden om science-indholdet i projekterne, ligesom evnen til at bringe den viden
og den personlige erfaring i spil ogsa er essentiel.

» Ligeledes kraever det gode, personlige og relationelle kompetencer, herunder kompeten-
cer til at vaere autentisk, bruge sig selv aktivt og mgde bgrn og unge i gjenhgjde, sa alle bgrn
0g unge mgdes at engagerende og positive voksne, som kan ‘smitte bgrnene’ med deres be-
gejstring og veaere med til at skabe et rart miljg at vaere i.

» Selvom mange af de voksne lykkes med at udmgnte det inspirerende princip gennem deres
faglighed og store viden om science, er en lige s3 stor del af det at vaere en inspirerende rolle-
model evnen til at udvise interesse for emnet og en lyst til at tilegne sig viden og laere mere.
I forleengelse heraf er det en vigtig kompetence at kunne szette sig i bgrnenes sted og veere
nysgerrig og undersggende sammen med dem og turde veere aerlig om det, man (endnu) ikke
selv ved.

3.2.5 Interagerende

Det femte princip for Science i fritiden er det interagerende princip, som indebaerer, at bgrn og unge
gor sig erfaringer med science i faellesskab med voksne og andre bgrn. De indgar i positive, sociale
og faglige feellesskaber, kommunikerer idéer og ahaoplevelser til hinanden og undersgger, bygger
eller eksperimenterer sammen. Det indebzaerer ogsa, at bgrnene oplever bade et socialt og et fagligt
science-faellesskab, hvor de kan danne nye relationer samt eksperimentere og laere sammen med
voksne og andre bgrn og unge.

Generelle tendenser i udmgntningen af det interagerende princip

Spgrgeskemaundersggelsen blandt de voksne viser, at der generelt laegges vaegt pa at tilrettelaegge
aktiviteter med udgangspunkt i det interagerende princip. Ser man pa de voksnes oplevelse af
bgrnenes muligheder for at mgdes og interagere med andre bgrn og unge, svarer knap en tredjedel
af de voksne (36 pct.), at de i meget hgj grad er enige i dette, mens 39 pct. mener, at dette i hgj
grad ggr sig geeldende. 22 pct. svarer endvidere, at de som voksne i meget hgj grad kan eksperi-
mentere og undersgge sammen med bgrnene, mens 40 pct. indikerer, at de i hgj grad er enige i
dette.

Figur 3-17: De voksnes oplevelse af, i hvilken grad deres aktiviteter er tilrettelagt ud fra det interagerende prin-
cip

... deltagerne kan mgdes og
interagere med andre bgrn og
unge?

... I som voksne kan veere med
til at undersgge og
eksperimentere sammen med
bgrnene?

3%

Slet ikke I mindre grad m] nogen grad m] hgj grad mI meget hgj grad

Note: N=129. Spgrgsmalsformulering: "I hvilken grad er jeres aktiviteter tilrettelagt, s&...”. 'Ved ikke’-svar fremgar af de stiplede
kasser. De voksnes besvarelser er vaegtet sdledes, at hvert projekt fylder lige meget i analysen. Datakilde: Spgrgeskemaun-
dersggelse blandt voksne.

Der er ligeledes en stor del af bgrnene og de unge, der overordnet er enige i, at de har arbejdet

sammen med andre bgrn i aktiviteterne, hvor lidt over halvdelen (54 pct.) angiver, at de er helt
enige i dette, mens 27 pct. er lidt enige (jf. Figur 27 i Bilag 3).
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De kvalitative dybdestudier indikerer i tr&d med ovenstdende,
at en stor del af projekterne er optagede af at skabe gode fzel-

lesskaber mellem bgrnene. Ligeledes fremhaver bgrn, unge og %
disses foraeldre saerligt det sociale feellesskab med andre bgrn De piger, hun skulle veere
0og unge som afggrende for bgrnenes gode oplevelser med sci- sammen med, de gjorde, at
ence-fritidsaktiviteterne. hun syntes, det var spaen-
o dende. De var tre forskellige,
Det er samtidig relevant at vaere opmaerksom pa, at bgrnene i som alle havde ideer om,
mange projekter allerede kender flere af de andre deltagere. hvad det kunne vaere og som
Det kan have betydning for bade deres oplevelse af og lyst til kunne sparre med hinanden.
at indgad i nye faellesskaber, ligesom det ogsd kan pavirke soci- Den ene kunne lave det ene
ale dynamikker, samarbejde og gruppedannelser i aktivite- og den anden det andet. De
terne. Derudover kan bgrnenes forudgdende (manglende) kunne brede sig.

kendskab til hinanden ogs& have pavirkning pa, hvorvidt der i
projekternes aktiviteter laegges vaegt pa og afsaettes tid til de
mere eksplicitte sociale aktiviteter.

Forzelder

I det fglgende belyses, hvordan det interagerende princip udmgntes af de forskellige projekter un-
der Science i fritiden, herunder hvad der karakteriserer god praksis i udmgntningen, samt hvilke
faldgruber der er vigtige at have for gje.

Kendetegn ved god praksis i udmgntningen af det interagerende princip
Analysen peger pd seerligt tre overordnede kendetegn ved god interagerende praksis i projek-
terne.

Figur 3-18: Kendetegn ved god praksis i udmgntningen af det interagerende princip

*
‘!/ Jé\vg

De voksne har fokus pa De voksne er Bgrnene reflekterer,
relationsdannelsen mellem opmaerksomme pa uheldige arbejder og udforsker
bgrnene dynamikker sammen

Nar det interagerende princip udmgntes med hgj kvalitet i projekterne, er det szerligt kendetegnet
' ved de voksnes evner til at fremme relationsdannelse mellem bgrnene, fx ved at vaere op-

d maerksom pa, om nogle bgrn har brug for hjzelp eller guidning til at blive en del af gruppen. Det

interagerende princip kan pa denne made udmgntes ved, at de voksne tager ansvar for interaktio-
nen mellem bgrnene, fx via feellesskabende aktiviteter, bade i og mellem gvelser og gruppearbejde.
I et projekt har de sammen veeret i et Escape Room for at lzere hinanden at kende, og i et andet
projekt har de unge faet lov til at overnatte sammen. De fzelles oplevelser hjeelper de unge med at
skabe et sammenhold og at have noget at snakke om. Casen herunder viser et andet eksempel p3,
hvordan der kan arbejdes med relationsdannelse mellem bgrnene.
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b

Faelles aktiviteter og lege til understgttelse af relationsdannelse: Go Zebra

Hos Go Zebra oplever de voksne, at gruppedynamikken pd holdene kan variere meget af-

haengigt af de enkelte bgrn, og af hvor mange bgrn der kender hinanden i forvejen. P8 det

seneste hold havde mange af bgrnene meldt sig til sammen og kendte altsd hinanden pa for-

hand. De voksne oplevede derfor, at det var udfordrende at skabe et godt faellesskab pa tveers af gruppen.
Det skyldtes ikke mindst, at mange aktiviteter i forlgbet foregik i de samme grupper.

For at sammentgmre grupperne og styrke faellesskabet i den samlede bgrneflok havde de voksne ekstra
fokus pa at lave feelles aktiviteter og lege mellem aktiviteterne i grupperne, som farst og fremmest havde til
formal, at bgrnene skulle lzere hinanden bedre at kende og at give dem en fornemmelse af at have et fzel-
lesskab pd tveers af grupperne. N&r bgrnene skulle lege sammen i mindre grupper i pauserne, gjorde de
voksne det ogsa til et krav, at bgrnene skulle lege med nogen, som de ikke i forvejen var i gruppe med.

En voksen fortzeller: "Vi sgrgede for hver gang at lave nogle falles ting og @velser, hvor vi gik p8 tvaers af
grupperne [...] Det er vigtigt, at vi har noget, der er feelles for os. Fx brugte vi nogle faelles principper og
h8ndklap for at give en fornemmelse af faellesskab p8 tvaers. Vi provede ogs8 at g8 ind, hvis vi kunne se, der
var nogen i pauserne, som bare var der selv, og hjalp dem med at vaere med i lege og aktiviteter sammen
med de andre bgrn.”.

Selvom der er integreret en raekke faelles lege i projektets drejebog, kan de voksne godt forestille sig, at der
kommer et endnu stgrre fokus pa leg og sociale aktiviteter fremadrettet. Ud over at styrke faellesskabet
mellem bgrnene vil det ogsa kunne ggre det nemmere for de voksne at afkode dynamikkerne mellem bgrnene
og pé den baggrund danne nogle grupper mellem bgrn, der fungerer godt sammen.

Et andet kendetegn ved god praksis i udmgntningen af det interagerende princip er, at de voksne
har en szrlig opmarksomhed p& uheldige dynamikker mellem bgrnene, der eksempelvis op-
star som fglge af, at bgrnene kender hinanden i forvejen. Nogle voksne i projekterne peger pa, at
der kan veere positive virkninger af, at bgrnene og de unge kender hinanden i forvejen, da det giver
dem en stgrre tryghed i forhold til at turde at stille spgrgsmal og prove at eksperimentere. I et
projekt laegger bgrnene selv vaegt pd, at de har nemmere ved at vaere i usikkerheden, fordi de
oplever, at der er plads til det i deres feellesskab. Det forudgdende

kendskab kan dog ogsd betyde, at nogle bgrn og unge veaelger ak-

tiviteter og opsgger nysgerrigheder ud fra, hvad deres venner fin- 99

der interessant. P& den m&de kan det mindske bgrnene og de unges

muligheder for at udvikle sig og udforske nye (science)interesser, Der kan veere forskellige
hvis de "fastholdes” i vante, sociale relationer. I nogle projekter  9rupper, som far forskel-
arbejder de voksne aktivt med en dynamisk tilgang til gruppedan- lige resultater, og det er
nelser, s& de voksne i nogle tilfelde bliver styrende og p& denne  fedt at tale med dem om
made kan hjzelpe bgrnene til at afprgve nye, mindre fzellesskaber. i plenum.

Konkret arbejdet ét projekt eksempelvis med at lade bgrnene vealge

sig ind pd sma projekter, som, de synes, virker speendende. Hen- Voksen i projekt
sigten er her at skabe et faellesskab omkring en faglig interesse.

For det tredje kommer det interagerende princip til udtryk i den made, aktiviteterne tilrettelaegges
pa, nar bgrn og unge som led i processen skal reflektere, arbejde og udforske sammen. Det
kan fx vaere, ndr bgrnene sammen - og sammen med de voksne - taler om et eksperiment, udfgrer
et eksperiment og reflekterer sammen over det, de har oplevet. I et projekt ggr de eksempelvis
meget ud af, at bgrnene skal arbejde med forskellige opgaver eller problemstillinger, fordi deres
forskellige resultater skaber rammerne for, at de kan dele erfaringer med de andre efterfglgende.
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I andre projekter skaber de voksne rammerne for, at bgrnene kan laere fra sig og hj=lpe
hinanden. Som tidligere beskrevet arbejder nogle projekter aktivt med at give de mere erfarne
bgrn og unge muligheden for at introducere og hjeelpe andre pd

vej. Dette giver b&de mulighed for, at bgrnene kan inspirere hin-

anden og etablere et science-feellesskab, ligesom de kan hjzelpe 99

hinanden videre og med at holde et godt ‘flow’ i opgavelgsningen
- uden at skulle vente pa hjeelp fra en voksen. Et projekt har
eksempelvis gode erfaringer med at lade nogle bgrn og unge ar-
bejde sig dybt ind i et emne eller et vaerktgj, sd de kan blive
‘eksperter’ i det. Det skaber muligheden for, at andre bgrn og
unge kan opsgge dem, og at de kan leere sammen. I et projekt
er en af de unge eksempelvis blevet dygtig til at arbejde med en
3D-printer og kan derfor hjaelpe de andre unge, nar de gerne vil
udvikle et nyt produkt.

N&r man tager sig tid til at
instruere dem, s8 kan de
0gs8 instruere hinanden. De
stgrre bgrn er gode til det,
vil gerne vejlede og hjaelpe.

Voksen i projekt

Endelig kan det ogsd vaere givtigt for bgrnenes interaktion og udmgntningen af princippet, ndr
bgrnene far mulighed for og bliver opfordret til at udforske et (nyt) konkret redskab eller
teknologi sammen og pa denne made vaere nysgerrige og ggre sig nye opdagelser sammen. Den
konkrete ting kan fx vaere en boremaskine, lasercutter, iPads, breendeklgvning, 3D-printere mv.,
som bgrnene sammen skal lzere at kende, og som pa denne made kommer til at fungere som et
feelles tredje og referencepunkt for bgrnene.

Case: BY RUM LABORATORIET

I BY RUM LABORATORIET bygger bgrn og unge uderum i et SFO- og klubmiljg. Her er der et
stort fokus p@ samarbejde, og bgrnene og de unge peger ogsa selv pa det sociale aspekt af
aktiviteterne som en drivkraft for dem. Det fylder meget i deres forteellinger om projektet, at
de har lavet noget sammen, eller at de var mange, der var med til at f& noget til at ske.

Et barn fortzeller: "Det sjoveste var, da vi havde en kaempe gren nede i jorden. Vi provede hele klubben p§
at f§ den op.”

Bgrnene laegger ogsa veegt pa fortzellinger fra projektet, hvor de havde det sjovt sammen med nogle andre
- bdde bgrn, de kendte godt i forvejen, og bgrn, de ikke kendte pa forhdnd. Her spiller klub- og SFO-
konteksten ogsé ind, fordi bgrnene far mulighed for at bygge og skabe, bdde sammen med andre bgrn, de
kendte fra skolen, men ogsd bgrn, de ikke kendte for — herunder zeldre og yngre bgrn.

Der foregar derudover en Igbende ‘sidemandsoplzering’ bgrnene imellem, hvor szerligt de lidt seldre bgrn kan
hjeaelpe og instruere de andre bgrn, nar de selv har faet et godt greb om skruemaskinen, den gode graveteknik
eller hvordan man laegger mursten i forbandt. Sidemandsoplaeringen medvirker til, at barnene og de unge
bliver stolte - og det fastholder dem i projektet, fordi de oplever at veere gode til noget - sd gode, at de kan
hjaelpe andre.

Eksemplet viser pa denne m&de, hvordan projektet bruger kontekst og aktiviteter pa tvaers af alder og erfa-
ringsniveau til at understgtte de interagerende elementer.

Faldgruber i udmgntningen af det inspirerende princip

P& baggrund af observationer og udsagn fra bgrn og voksne er der udledt en raekke faldgruber,
som hos nogle projekter udggr barrierer for at lykkes med at udmgnte det interagerende princip
med hgj kvalitet.
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Figur 3-19: Faldgruber i udmgntningen af det interagerende princip

®
o

Gruppedannelser ud fra N&r bgrnene kommer til at
bgrnenes etablerede sidde med deres eget lille
venskaber projekt

Den fgrste faldgrube relaterer sig til gruppedannelse ud fra
bgrnenes i forvejen etablerede venskaber. Nogle grupper

[ ) kan vaere fordrende for et godt socialt sammenhold mellem en-
2 kelte bgrn eller vaere tryghedsskabende for bgrn, der allerede

kender hinanden godt og derfor gerne vil samarbejde. Det er
dog ikke sikkert, at disse grupper giver de bedste muligheder
for, at bgrnene kan fa et godt udbytte af aktiviteterne, fordi de
kan blive fastholdt i nogle bestemte dynamikker, hvor etable-
ringen af et nyt faellesskab — et egentligt science-faellesskab -
kan vaere vanskeligt. Gruppedannelse baseret pd bgrnenes
venskaber kan pa denne made have betydning for det udbytte,
de far af at veere med i projekterne.

S

Mangel pd etablering af

sciencefeellesskaber med
béde bgrn og voksne

b

Det var de grupper, som ikke

kendte hinanden, der fik mest

ud af det. I de andre grupper

gik det op i, hvad har de lavet
i skolen osv.

Voksen i projekt

Den nzaeste faldgrube opstar, nar det, bgrnene og de unge interesserer sig for, ikke bliver sammen-
taenkt. Det kan konkret ske ved, at hvert enkelt barn eller ung har forskellige interesser, som de
forfolger i aktiviteten, hvilket betyder, at de far hvert deres eget lille projekt. Eksempelvis er
idéen i et projekt, at de unge skal arbejde med forskellige elementer til en del af det samme pro-
dukt. Der opstdr dog situationer, hvor de unge ikke taler sammen eller deler deres begejstring for
science, fordi de er mest optagede af deres eget produkt. Det er her vigtigt, at den voksne faciliterer
en sparring mellem de unge og forsgger at bygge bro mellem interesserne, sa der stadig er sam-

arbejder og interaktion.

Sluttelig kan det veere en faldgrube, at fokus i meget hgj grad bliver pd

faellesskabet bgrnene imellem og i mindre grad pa at etablere science- %

feellesskaber, hvor bdde bgrn og voksne indgdr og eksperimenterer  pe ryoksne] har ikke rig-
og lzerer sammen. Analysen viser, at det varierer, hvorvidt projekterne tigt gjort noget. De har
har fokus pa det interagerende princip i denne henseende - i flere pro- hjulpet med, hvordan vi

jekter er det interaktionen bgrnene imellem, der er mest fremtreedende.  sxy//e gore det. Ellers har
I etableringen af det store science-feellesskab spiller de voksnes evner de ikke rigtigt gjort no-
til at stille sig nysgerrige sammen med bgrnene ind. Der kan her vaere get.

en opmaerksomhed pa ikke at danne for store autoritative skel mellem

bgrn og voksne i projektet, s& de voksne ikke (udelukkende) bliver an- Barn, 8 &r
set som en laerer, men ogsd som én, der ogsd er interesseret i at un-

dersgge og laere mere sammen med bgrnene.

Faktorer med betydning for udmgntningen af det inspirerende princip
Den tvaergdende analyse indikerer, at flere faktorer kan have betydning for, hvordan det interage-

rende princip udmgntes:
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» For at skabe gode rammer for udmgntning af det interagerende princip er det fgrst og fremmest
vigtigt at vaere opmaerksom pa gruppesammensaetning af bgrnene. Dette ggr sig bade geel-
dende, ndr det omhandler bgrn, der i forvejen kender hinanden, og ndr det omhandler ngdven-
digheden i at hjeelpe bgrn, der ikke indgar naturligt i feellesskabet, pa vej.

» For det andet er selve aktivitetens form og indhold betydningsfuldt i forhold til, hvorvidt der
naturligt kan skabes gode rammer for interaktion mellem bgrnene og mellem bgrn og voksne.
Derudover kan nogle bgrn have behov for muligheden for at fordybe sig for sig selv i kortere
eller lzengere perioder med deres eget projekt, hvis de gvrige principper som fx det science-
fokuserede og lystbetonede princip skal udmgntes.

> For det tredje er ogsd bgrnenes aldersspredning en faktor, der kan have betydning for ud-
mgntningen af princippet og muligheden for at skabe gode science-faellesskaber mellem bgr-
nene. Dette relaterer sig ogsa til, hvilken ’status’ bgrnene har i projektet, fx i form af alder,
erfaring, kendskab til projektet eller andre deltagende bgrn og/eller voksne.

> Endelig er ogsd projekternes varighed en betydelig faktor, hvor projekter, der forlgber over
mange gange med de samme deltagere, naturligt har et andet udgangspunkt for at skabe et
godt socialt feellesskab, end de projekter, som har en kortere tidshorisont. I de laengerevarende
projekter vil der ogsa ofte vaere andre muligheder for at skabe tid til at dyrke og understgtte
bgrnefeellesskabet og feellesskabet mellem bgrn og voksne.
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VIRKNING AF SCIENCE I FRITIDEN

Dette kapitel stiller skarpt pa virkningerne af projekterne under Science i fritiden. Kapitlet under-
sgger farst, hvilket udbytte bgrn og unge far af at deltage i science-aktiviteter i fritiden. Det belyses
med afsaet i spgrgeskemaundersggelsen blandt bgrn og unge og suppleres med de voksnes ople-
velser af, hvad deres aktiviteter betyder for de deltagende bgrn og unge. Til sidst kaster kapitlet
lys over de virkninger, som de voksne selv oplever at fa ud af at gennemfgre science-fritidsaktivi-
teter med bgrn og unge. Figuren nedenfor opsummerer hovedresultaterne i dette kapitel.

Figur 4-1: Hovedkonklusioner relateret til virkning af Science i fritiden

'
\ U4
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Langt stgrstedelen af bgrnene IoDer er mange bgrn og unge, som har Knap halvdelen gf de aldre bgrn
og de unge synes, at det har faet et udbytte af at deltage i science- 0g unge er ogsa helt enige i, at
vaeret sjovt at deltagei de aktiviteter i fritiden. Mere end seks ud de er blevet mere interesserede i
forskellige science-aktiviteteri af ti bgrn og unge er fx helt enigei, at science. Evalueringen indikerer
fritiden. Det vidner om, at de har laert noget nyt ved at deltage i 0gsa, at science bliver mere
projekterne generelt er science-fritidsaktiviteter. Der er oogsé’n relevant for nogle af bgrnene og
lykkedes med at skabe sjove og mange bgrn og unge, som har faet de unges hverdag og liv.
begejstrende fritidsaktiviteter. nye venner i projekterne.

4.1 Bgrn og unges udbytte af science-fritidsaktiviteter

Dette afsnit kaster lys over det udbytte, som bgrn og unge far ud af at deltage i science-aktiviteter
i fritiden. Vi belyser i afsnittet, hvilke virkninger science-fritidsaktiviteterne skaber, ligesom vi un-
dersgger, om der er tydelige forskelle i deltagernes oplevede udbytte pa tveers af forskellige bgrn
og unge. Konkret har vi fokus pa bgrn og unges udbytte i forhold til fem parametre:

Lzering om science Interesse for science Anvendelse af science Oplevelse af relevans af science Social udbytte

Som et indledende perspektiv er bgrn og unge blevet spurgt om deres overordnede oplevelse af at
deltage i aktiviteter under Science i fritiden. Som det fremgar af figuren nedenfor, er langt stgrste-
delen af bgrnene og de unge helt enige (75 pct.) i, at det har vaeret sjovt at deltage i de forskellige
aktiviteter, mens 18 pct. er lidt enige. I trdd hermed er seks ud af ti bgrn og unge (61 pct.) helt
enige i, at de gerne vil vaere med igen, hvis de kan. Det vidner om, at projekterne generelt er
lykkedes med at skabe sjove og begejstrende fritidsaktiviteter. Det samme mgnster tegner sig i
spgrgeskemaundersggelsen blandt de voksne, hvor knap tre fjerdedele (74 pct.) er helt enige i, at
bagrn og unge oplever, at det er sjovt at deltage i science-fritidsaktiviteter, mens det kun er tre pct.
af de voksne, der er uenige eller svarer hverken eller til, at bgrn og unge oplever, at det er sjovt at
deltage i science-fritidsaktiviteter (jf. Figur 20 i Bilag 3). I trdd hermed er mere end seks ud af ti
voksne (64 pct.) helt enige i, at bgrn og unge har lyst til at komme igen i deres aktiviteter, mens
yderligere 31 pct. er delvist enige i, at deltagerne har lyst til at komme igen (jf. Figur 20 i Bilag 3).
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Figur 4-2: Bgrn og unges overordnede oplevelse af Science i fritiden

Det har vaeret sjovt 3%I% 18%

Jeg vil gerne veere med igen, hvis jeg kan 5%l% 21%

m Helt uenig Lidt uenig Lidt enig m Helt enig

Note: N=616. Spgrgsmalsformulering: “Hvordan har det veeret at veere med?” 'Ved ikke’-svar fremgar af de stiplede kasser.
Datakilde: Spgrgeskemaundersggelse blandt bgrn og unge.

Ved siden af ovennaevnte spgrgsmal er bgrn under ti ar blevet bedt om at vurdere, om de har lzert
noget nyt, og om de har faet nye venner/veninder. De zldre bgrn og unge (10-18 &r) er i spgrge-
skemaet fgrst blevet bedt om at vaelge det ord, der bedst beskriver den aktivitet, de har deltaget i
(fx programmering, teknologi, fysik/kemi, natur eller universet). Dernaest er de blevet bedt om at
tage stilling til, om de er blevet mere interesseret i det valgte science-emne, om de har lzert noget
nyt om det valgte science-emne og om de bedre kan se, hvad de kan ggre med dette. Resultaterne
fra disse spgrgsmal er illustreret i figuren herunder.

Figur 4-3: Bgrn og unges oplevede udbytte af science i fritiden

Jeg har lzert noget nyt om [science] 4% I4% 22% -::50201
Jeg er blevet mere interesseret i [science] 5°/' 10% 31%
Jeg kan bedre se[,sg\éiiejiag kan ggre med 4%I7% 34%
Jeg har faet nye venner/veninder 8% 24%
et Ltk ol -~ [N

H Helt uenig Lidt uenig Lidt enig m Helt enig

Note: N=616. Spgrgsmalsformulering: “Hvad har du faet ud af at vaere med?”. Bgrn under ti ar har kun svaret pa folgende
udsagn: “Jeg har lzert noget nyt” og “Jeg har faet nye venner/veninder”. 'Ved ikke’-svar fremgar af de stiplede kasser. Datakilde:
Spgrgeskemaundersggelse blandt bgrn og unge.

De fglgende underafsnit udfolder, hvilket udbytte bgrn og unge far af at deltage i science-aktiviteter
i fritiden. Der er imidlertid tre centrale fund pa tveers af de supplerende statistiske analyser, der
indledningsvis er veerd at fremhaave:

> Jo bedre bgrnene og de unge kan lide at ga i skole, jo mere enige er bgrnene i de for-
skellige udsagn om, hvad de har f3et ud af at vaere med i projekterne. Det indikerer, at de
bgrn, som godt kan lide at ga i skole, far et stgrre udbytte af at ga til science-aktiviteter i
fritiden. Det kan bl.a. skyldes, at disse bgrn ma antages at vaere szerligt glade for at lzere
nyt og derfor tiltales af det laererige element i aktiviteterne.

> De statistiske analyser indikerer, at der generelt kun er mindre forskelle i bgrnene og de
unges udbytte pa tvaers af forskellige typer af bgrn og unge (fx mellem drenge og piger,
yngre og eldre bgrn samt deres etniske baggrund). Det indikerer, at bgrn og unge oplever
et udbytte af at deltage i science-aktiviteter i fritiden uafhaengigt af deres kgn, alder og
etniske baggrund. Det er med andre ord ikke bgrnenes baggrundskarakteristika, der afggr,
hvor stort et udbytte de oplever af at deltage i science-aktiviteter i fritiden.
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> Endelig peger analyserne p&, at bgrnene og de unge har en mere positiv oplevelse af fri-
tidsaktiviteterne, hvis det er dem selv, som har valgt at deltage. De bgrn og unge, der selv
besluttede, at de skulle vaere, er sdledes mere enige i, at det har veeret sjovt at deltage, og
at de gerne vil veere med igen. Det indikerer, at det er vigtigt, at bgrnene selv har lyst til
at deltage i fritidsaktiviteterne.

De supplerende statistiske analyser fremgar af Tabel 1-13 i Bilag 3.

4.1.1 Bgrn og unges laering om science

Som det fremgar ovenfor, er mere end seks ud af ti bgrn og unge (64 pct.) helt enige i, at de har
@ lzert noget nyt af at deltage i science-aktiviteter i fritiden, hvilket samtidig fremstar som det stgr-
ste udbytte for bgrn og unge, nar der sammenlignes med de andre spgrgsmal. To ud af ti bgrn og
unge (22 pct.) er lidt enige i, at de har lzert noget nyt, mens én ud af ti deltagere (8 pct.) giver
udtryk for, at de ikke har lzert noget nyt. Det vidner om, at stgrstedelen af bgrnene og de unge
laerer noget om science ved at deltage i science-aktiviteter i fritiden.

I spgrgeskemaundersggelsen blandt de voksne er
stgrstedelen (76 pct.) tilsvarende helt enige i, at

% de deltagende bgrn og unge har laert noget nyt om

For hver gang havde man laert noget, og science af at vaere med i deres projekt (jf. Figur 23
var man blevet ved, kunne man have laert i Bilag 3). To ud af ti voksne (20 pct.) er delvist
meget. Jeg foler, at jeg er blevet klogere enige i, at bgrnene og de unge har lsert noget nyt
pé det, og jeg ved mere, end hvad jeg om science, mens det kun er én pct. af de voksne,

gjorde for. Det har vaeret hyggeligt, og det ~ der er uenige eller svarer hverken eller.
leererige har vaeret pakket ind i det. Man
har laert noget, men man har ikke taenkt I de kvalitative interviews giver flere bgrn og unge

over det. Man har vaeret fri til at lzre. 0gsa udtryk for, at de har leert noget nyt. Nar bgr-
nene og de unge er blevet spurgt ind til deres lae-

Ung, 15 ar  fingsudbytte af de forskellige projekter, falder de-

res svar ofte pd konkrete fakta (fx viden om vand-

spild, eller hvad knapper pa en boremaskine ggr). De foreeldre, der har deltaget i interviews, oplever

ligeledes, at deres bgrn kommer hjem og deler ny viden - og at de ogsa i nogle tilfeelde har faet en
ny forstdelse for eller bevidsthed om science-forhold i deres hver-

dag.

Generelt papeger flere af de voksne pa aktiviteterne dog ogsa, at 2

de deltagende bgrn og unge ikke ngdvendigvis er opmaerksomme Hun er meget bevidst om
pa eller bevidste om den lzering, som de far med fra projekterne. farlige kemikalier, og hvor-
Det kan bidrage til at forklare, hvorfor bgrnene primaert beretter dan man skal opbevare
om at have leert nogle konkrete naturvidenskabelige fakta snarere ting. Hun p8peger eksem-
end viden om de naturvidenskabelige metoder og processer. I in- pelvis, at de har brugt no-
terviews er der flere voksne, der bekraefter dette, og som giver get renggringsmiddel til at
udtryk for, at bgrnenes laering om de naturvidenskabelige metoder lave bobler. Det kommer
og processer kan veere for abstrakte til, at bgrnene reelt er kogni- til udtryk i dagligdagsting.

tivt bevidste om, at de ogsa forbedrer sig pa dette punkt.

Foraelder
4.1.2 Bgrn og unges interesse for science
¢ Nar det kommer til bgrn og unges interesse for science, er knap
@- halvdelen (47 pct.) af de aldre bgrn og unge (10-18 ar) helt enige i, at de er blevet mere interes-
- serede i det science-indhold, der har vaeret omdrejningspunktet i fritidsaktiviteterne. Tre ud af ti
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bgrn og unge (31 pct.) er lidt enige i, at de er blevet mere interesserede, mens 15 pct. af deltagerne
er uenige i dette udsagn. Resultaterne indikerer sdledes, at science-aktiviteterne har vaeret med
til at styrke bgrn og unges interesse og nysgerrighed for science. De supplerende statistiske
analyser peger pa, at bgrn og unge, der godt kan lide at g3 i skole, generelt ogsd er mere enige i,
at de er blevet mere interesserede i science, efter at have deltaget i science-aktiviteter i fritiden.

Bgrnene og de unge er ogs3 blevet spurgt, om de har f3et mere lyst til at arbejde med science, ndr
de bliver aldre. Her er der faerre bgrn og unge, der erklaerer sig enige, om end der stadig er en
tredjedel (34 pct.) af de zldre bgrn og unge, som er helt enige i, at de har faet mere lyst til at
arbejde med science-indholdet fra deres forlgb (fx programmering, teknologi, fysik/kemi, natur eller
universet), nar de bliver zldre. Der er ligeledes omkring en tredjedel (35 pct.), der giver udtryk
for, at de er lidt enige i dette udsagn. De supplerende statistiske analyser indikerer, at drengene er
mere enige end pigerne i, at de har faet mere lyst til at arbejde med science, nar de bliver zeldre.
Bgrn og unge af anden etnisk herkomst er ogsa mere enige i, at de har faet mere lyst til at arbejde
med science, nar de bliver zldre (jf. Tabel 9 i Bilag 3).

Spgrgsmalet om at ville arbejde med science kan for nogle
bgrn og unge vaere abstrakt, ligesom der ma forventes at
veere bgrn og unge, der har andre drgmme, men som stadig %
synes, at science er interessant. Det er derfor forventeligt,
at faerre bgrn og unge vil erklzere sig enige i dette udsagn.
Resultatet synes dog stadig at indikere, at mange projekter
er lykkedes med at styrke interessen for science blandt bgrn
0g unge. Dette fund understgttes af resultaterne fra spgr-
geskemaundersggelsen blandt de voksne, hvor en tredjedel

Der var mange, som var meget
interesseret, og som s& spurgte,
hvordan man blev biolog - og det
er megafedt. Det er ogs§ fedt, at
der er andre, som har f8et en op-
rigtig interesse, selvom de i star-

(35 pct.) af de voksne er helt enige i, at de deltagende bgrn
0g unge er blevet mere interesserede i science, mens knap
halvdelen af de voksne (48 pct.) er delvist enige i dette ud-
sagn (jf. Figur 23 i Bilag 3).

ten bare synes, at det lgd fedt
(...) For mange har de set det
som adskilt fra skolen, og det har
vaeret godt for dem.

Det kvalitative datamateriale vidner om, at aktiviteterne pa
tveers af neermest samtlige projekter har givet gleede og
interesse for science blandt bgrnene og de unge. I interviews giver bgrn, unge og voksne alle
udtryk for, at de er blevet mere interesserede i science, jo leengere de kommer i projektets forlgb.
Bgrnenes foraeldre forteaeller ligeledes, at deres barn er kommet glad hjem fra aktiviteten og har
fortalt begejstret om sine oplevelser. I nogle tilfeelde oplever de ogsa, at fritidsaktiviteterne har
gget bgrnenes interesse for science generelt, selvom det er svaert for dem at vurdere, om interessen
vil vare ved. Denne oprigtige interesse for science og bgrnenes stigende nysgerrighed skyldes ifglge

de voksne, at projekterne netop foregar i fritiden, hvor der

modsat skolen ikke er praecise leeringsmal, som bgrnene

29 skal opfylde.

Voksen i projekt

De taenker meget p8, hvordan
naturen er bygget, og over, hvor-
dan man kan lave lgsninger til
hverdagen ved at kopiere naturen
og bruge den i hverdagen. S§ jeg
synes, det har hjulpet pigerne
meget og udviklet deres interesse
i denne retning.

Der er pa den anden side ogsa bgrn og unge, som i inter-
views forteeller, at de ikke har faet en gget interesse af at
deltage i science-aktiviteter i fritiden. Det er der ifglge bgr-
nene selv flere forklaringer pa. For det forste peger nogle
bgrn og unge p&, at de har fiet en stgrre interesse som
falge af det overraskende og nysgerrighedsskabende ved
de nye aktiviteter, men at deres interesse er faldet igen i
takt med, at de er blevet mere bekendte med emnerne og

Forzlder aktiviteterne. For det andet er der bgrn og unge, som peger

51/95



Rambgll - Midtvejsevaluering

@

pd, at de i forvejen var meget interesserede og nysgerrige pa science, hvorfor der kan vaere en
graense for, hvor meget mere interesserede i science bgrnene og de unge kan blive. Foraeldrene til
de deltagende bgrn giver og generelt udtryk for, at bgrnene havde en forholdsvis stor interesse for
og nysgerrighed pd emnet i forvejen.

4.1.3 Bgrn og unges anvendelse af science
Knap halvdelen af bgrnene og de unge (46 pct.) er helt enige i, at de bedre kan se, hvad de kan
ggre med science-indholdet fra deres forlgb (fx programmering, teknologi, fysik/kemi, natur eller
universet). Dette gaelder specifikt for barn og unge fra 10-18 ar. En tredjedel (34 pct.) er lidt enige
i dette udsagn, mens én ud af ti bgrn og unge (11 pct.) ikke oplever, at de nu bedre kan se, hvad
de kan ggre med science. Der er med andre ord mange bgrn

0g unge, som oplever, at de i hgjere grad kan se, hvordan

de kan anvende science, fordi de har deltaget i science- 99

aktiviteter i fritiden. En tredjedel af de voksne (34 pct.) er
i trdd hermed helt enige i, at bgrnene og de unge ved mere
om, hvordan de kan bruge science i deres hverdag. En til-
svarende andel af de voksne (36 pct.) er delvist enige,
mens en fjerdedel af de voksne (26 pct.) svarer hverken
eller til selvsamme udsagn (jf. Figur 23 i Bilag 3). Der er
saledes et mere varieret billede af, hvor anvendeligt science
opleves for de bgrn og unge, som deltager i science-fritids-
aktiviteter, om end der stadig er en betragtelig andel, som
oplever, at de bedre kan se, hvad de kan ggre med science.

Jeg taenker mere over det der
med miljo og klimaet, at der lig-
ger meget plastik i havet, hvilket

er traels, for der er mange dyr,

som strander p§ stranden. Nu kan
jeg godt finde p§ at samle skrald
op, hvis jeg er p§ stranden.

Barn, 10 &r

I dybdestudierne har stgrstedelen af de interviewede bgrn og unge sveert ved at perspektivere deres

laeringsudbytte fra en konkret aktivitet til en egentlig anvendelse i deres hverdag. I enkelte inter-

views er der bgrn og unge, som kommer med konkrete bud pa, hvordan de kan anvende deres nye

viden og faerdigheder i deres hverdag, men det sker ofte i

forlzengelse af usikkerheder som; “jeg tror nok” eller “mé§-

29 ske kan man”. Det indikerer, at bgrnene og de unge kan

relatere deres lzering til de aktiviteter, som de gennemfg-

rer i projekterne, men at de har sveert ved at saette

konkrete ord pa, hvordan de skal anvende det i andre
hverdagssituationer (fx i skolen eller derhjemme).

Lige pludselig begyndte hun at
snakke om vandet derhjemme.
Man kan spare vand ved at ggre
s§dan og s§dan. Vi snakkede ogs§
om at spare p8 strem og om ek-
sempelvis elbiler og solceller. Hun
begyndte at snakke om miljget.

Der er imidlertid flere foraeldre, som leegger meerke til, at
bgrnene har faet en stgrre forstdelse af og bevidsthed
om det, som de har arbejdet med i projekterne, hvilket
kommer til udtryk i dagligdagen hjemme i familien. Det
kommer fx til udtryk ved, at deres bgrn begynder at
snakke om, hvordan de kan sparre vand og energi i hjemmet, eller ved, at deres bgrn italesaetter,
hvilke farlige kemikalier de bgr undga i deres renggringsmiddel. Derudover papeger nogle foreeldre,
at bgrnene tager deres erfaringer med sig i andre sammenhange, fx i skolen eller til spejder. En
foraelder forteeller eksempelvis, at barnet lod sig inspirere af arbejdet med at lave vulkaner, da hun
skulle lave et produkt til et projekt i skolen. Produktet skulle "kunne noget - ligesom vulkanen”.
Det endte med at blive en katapult.

Forzaelder

4.1.4 Bgrn og unges oplevelse af relevans af science

Evalueringen har ogsa undersggt, om science bliver mere relevant i bgrn og unges hverdag. Ana-
lyserne fokuserer her pa, om science bliver en stgrre del af dagligdagen, og om bgrn og unge bruger
mere tid pa science, nar de er uden for aktiviteterne under Science i fritiden. Resultaterne fra
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spgrgeskemaundersggelsen indikerer, at science for flere bgrn og unge er blevet mere relevant og
vedkommende i deres hverdag. Dette gaelder iseer i samtaler med venner og familie. Som figuren
herunder viser, svarer mere end fire ud af ti (43 pct.) af de seldre bgrn og unge (10-18 &r), at de
efterfolgende har brugt mere tid pd at tale med andre (fx venner eller familie) om det science-
emne, der har veeret i fokus i de fritidsaktiviteter, de har deltaget i. Der er faerre bgrn og unge (25
pct.), der svarer, at de ogsd er begyndt at opsgge ny viden om science ved at ga pd internettet
eller biblioteket for at finde ting (fx dokumentarfilm, bgger, blade eller hjemmesider), der handler
om science. Mere end halvdelen af bgrnene og de unge (53 pct.) svarer, at de efter aktiviteterne
ikke har brugt mere tid pa at finde ting, der handler om det science-emne, de har haft om.

Figur 4-4: Bgrn og unge aktiviteter uden for science-fritidsaktiviteterne

At tale med andre (fx venner, familie eller via
sodale medier) o [SCience] o
At g pd internettet eller biblioteket for at finde
ting, der handler om [science] (fx 25% 53% 23%
dokumentarfilm, bgger, blade, hjemmesider)
L BE]

Nej mVed ikke
Note: N=375. Spgrgsmalsformulering: “Har du brugt mere tid pa nogle af disse ting efter, at du har vaeret med i [navn pa
projekt]?”. "Ved ikke’-svar fremgdr af de stiplede kasser. Spgrgsmalet er kun stillet til bgrn unge, der er ti &r eller zldre.
Datakilde: Spgrgeskemaundersggelse blandt bgrn og unge.

I spgrgeskemaundersggelsen er en tredjedel (33 pct.) af de voksne helt enige i, at bgrnene og de
unge oplever, at science bliver mere relevant i deres hverdag og liv (fx derhjemme eller i
skolen). Knap fire ud af ti voksne (38 pct.) erklaerer sig delvist enige i dette udsagn, mens 22 pct.
af de voksne svarer hverken eller (jf. Figur 20 i Bilag 3).

Blandt de interviewede voksne har flere lagt maerke til, at nogle bgrn og unge dykker yderligere
ned i science-emner, selv ndr de ikke deltager i aktiviteterne under Science i fritiden. Det vidner
om, at projekterne har skabt en nysgerrighed hos bgrnene og de unge, som raekker udover selve
aktiviteterne. Resultaterne peger samlet set p&, at science for nogle - men ikke alle - bgrn og unge
0gsa bliver mere relevant og vedkommende i deres hverdag ved siden af science-fritidsaktivite-
terne.

4.1.5 Bgrn og unges sociale udbytte
Endelig har evalueringen undersggt, om det interagerende element i science-aktiviteterne bidrager
til at skabe et socialt udbytte for de deltagende bgrn og unge. Her indikerer resultaterne fra spgr-
geskemaundersggelsen, at flere bgrn og unge, men ikke alle, har faet et socialt udbytte af at deltage
i science-aktiviteter i fritiden. Mere end fire ud af ti (41 pct.)

er saledes helt enige i, at de har faet nye venner/venin-

der, mens yderligere 24 pct. af de adspurgte bgrn og unge 29

er lidt enige i dette udsagn. To ud af ti bgrn og unge (24
pct.) giver udtryk for, at de ikke har fdet nye venner/venin-
der af at veere med, mens 11 pct. svarer ‘ved ikke’ i det
pagaeldende udsagn.

Det er bgrn, hvor det socialt gi-
ver noget at mgdes i et feelles-
skab, hvor de mgder ligesindede.
Jeg synes, at jeg kan se, at
nogle af eleverne blomstrer op i
at have et feellesskab, hvor de
kan ngrde helt vildt i det, og de
synes, det er interessant.

Det er vigtigt at have sig for gje, at svarerne er preeget af,
at flere bgrn og unge har deltaget i aktiviteterne med deres
venner/veninder, ligesom der er flere aktiviteter, hvor bgr-
nene i forvejen kendte hinanden (eksempelvis fordi de i for-

Voksen i projekt
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vejen gik til spejder). I spgrgeskemaet til bgrn og unge svarer tre fjerdedele (75 pct.), at de kendte
andre bgrn og unge, der skulle veere med i de samme aktiviteter (jf. Figur 24 i Bilag 3). Det indi-
kerer, at en stor del af bgrnene og de unge har deltaget i fritidsaktiviteterne sammen med venner
og bekendte. Nar det sociale udbytte ses i det lys, er det et vaesentligt resultat, at lidt under halv-
delen alligevel oplever at have faet nye venner/veninder. Det kan ogsa veere et tegn p3, at nogle
bgrn og unge har lzert nogle bekendte endnu bedre at kende, hvilket i sig selv er et udtryk for et
socialt udbytte.

Det kvalitative datamateriale vidner ligeledes
om, at flere bgrn og unge har f3et et socialt

b udbytte af at deltage i aktiviteter under Science
Jeg synes, at jeg har f8et nye venner og i fritiden. Det er ikke ngdvendigvis overra-
snakket med nogle andre end dem, jeg tro- skende, da mange bgrn og unge forteeller, at de

ede, jeg kun ville snakke med. Jeg kendte de netop har deltaget for at have det sjovt med an-
fleste, men man far et andet feellesskab. Man dre og skabe noget godt socialt. I interviews er

snakker med folk, som man ellers ikke ville der nogle bgrn og unge, der beretter om at have
snakke med. Desuden er det rigtigt sjovt og sveert ved at mgde nye mennesker, men at de
man bliver bedre venner med sine venner - hurtigt fik nye venner, fordi nogle projekter har
man bliver mere knyttet. vaeret gode til at skabe et interessefzellesskab.

De voksne understreger i trad hermed, at mu-

Ung, 13 &r ligheden for at ga til science-aktiviteter i fritiden

betyder, at nogle bgrn og unge kan fa lov at
dyrke deres saerinteresser i et socialt feellesskab med andre bgrn
og unge, som de ellers ikke har kunnet for. Dette bekraeftes ogsa
af en forzelder, som giver udtryk for, at det er vigtigt for barnet at 29
mgde andre bgrn med samme interesser, og som taenker lidt pd

o Der er sket en personlig
samme made.

udvikling under projektets
forlpb. Hun har f8et mere
selvtillid og foler, at hen-

des mening er lige s§ vigtig
som andres. Ogs§ i skolen.

Endelig er der flere foraeldre, som i interviews giver udtryk for, at
deres bgrn har gennemgaet en personlig udvikling ved at del-
tage i science-aktiviteter i fritiden. Foreeldrene oplever, at bgrnene
har faet mere selvtillid og stgrre tro pa egne evner og idéer, som
for nogle betyder, at de fx i hgjere grad har mod pa at sige noget
i timerne, ndr de er i skole. Det er ifslge foraeldrene nogle af de
succesoplevelser, som de oplever i de enkelte projekter, der bi-
drager til, at deres bgrn far en stgrre tro pa egne evner.

Forzelder

4.2 De voksnes udbytte af science-fritidsaktiviteter

Det er ikke kun bgrn og unge, der far noget ud af at vaere med i science-aktiviteter i fritiden. I
spgrgeskemaundersggelsen har de voksne ogsa svaret pa, hvad de selv oplever at f& ud af at veere
med i de respektive projekter. Som det fremgar af figuren nedenfor, er stgrstedelen af de voksne
(84 pct.) helt enige i, at de har haft gode oplevelser i faellesskab med de deltagende bgrn og unge.
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Figur 4-5: De voksnes eget udbytte af Science i fritiden

Jeg har haft gode oplevelser i
feellesskab med de deltagende 3%
bgrn og unge

6%

Jeg foler mig mere kompetent i
forhold til at arbejde med bgrn 1% 28% 15%
0g unge

Jeg er blevet dygtigere til at
formidle faglig viden om science 23% 24%
til bgrn og unge

m Helt uenig mDelvist uenig = Hverken eller = Delvist enig ®mHelt enig Ved ikke

Note: N=119. Spgrgsmalsformulering: “Hvor enig eller uenig er du i nedenstdende udsagn om dit udbytte af at vaere med i
[projektnavn]?”. 'Ved ikke'-svar er udeladt af figuren. Spergsmalet er kun stillet til de voksne, der har gennemfgrt aktiviteter
med bgrn og unge. De voksnes besvarelser er vaegtet sdledes, at hvert projekt fylder lige meget i analysen. Datakilde: Spgr-
geskemaundersggelse blandt voksne.

Knap halvdelen af de voksne (47 pct.) er ogsa helt enige i, at de som falge af projektet fgler sig
mere kompetente i forhold til at arbejde med bgrn og unge, mens yderligere 15 pct. erklaerer sig
delvist enige i dette udsagn. Tre ud af ti voksne (28 pct.) er hverken enige eller uenige i, at de som
fglge af projektet fgler sig mere kompetent i forhold til at arbejde med bgrn og unge. Mere end fire
ud af ti voksne (44 pct.) er samtidig helt enige i, at de er blevet dygtigere til at formidle faglig
viden om science til bgrn og unge. En fjerdedel af de voksne (24 pct.) er delvist enige i dette
udsagn, mens de resterende voksne svarer enten ‘ved ikke’ (9 pct.) eller 'hverken eller’ (23 pct.).
Der er med andre ord mange voksne, som selv oplever, at de far noget ud af at gennemfgre science-
fritidsaktiviteter med bgrn og unge. Langt de fleste voksne er i trad hermed enten delvist (22 pct.)
eller helt enige (68 pct.) i, at de har lyst til at fortseette i deres projekt (jf. Figur 12 i Bilag 3).

De supplerende statistiske analyser indikerer, at de voksne har faet omtrent det samme udbytte af
at veere med i projekterne, uanset om de voksne har en uddannelsesbaggrund inden for science
eller ej, og uanset om de voksne er frivillige eller ansatte i de enkelte projekter (jf. Tabel 14-15 i
Bilag 3).

I de 3bne svar i spgrgeskemaundersggelsen er der flere voksne, som pointerer, at de har tidligere
erfaring med at undervise og formidle science til bgrn og unge. Dette kan veere en medvirkende
forklaring pa, hvorfor nogle voksne ikke oplever et udbytte af at gennemfgre science-fritidsaktivi-
teter med bgrn og unge. Der er dog flere voksne, som skriver, at de har faet et didaktisk udbytte,
fordi de har skullet omsaette kompliceret naturvidenskabeligt materiale pd en simpel made til bgr-
nene. Der er ogsd enkelte voksne, der paskgnner muligheden for at ‘freestyle’ i deres undervis-
ningsmetoder, fordi projekterne foregar i fritiden.
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IMPLEMENTERING AF SCIENCE I FRITIDEN

Dette kapitel saetter fokus pa de faktorer, der har betydning for projekternes implementering af
science-fritidsaktiviteter og dermed ogsa for virkningerne af aktiviteterne for bgrn og unge. I ka-
pitlet ser vi konkret p& implementeringsfaktorer, som ser ud til at pavirke 1) bgrn og unges udbytte
af science-fritidsaktiviteter, og 2) hvorvidt projekterne lykkes med at tiltraekke en bred gruppe af
bgrn og unge.

P& nuvaerende tidspunkt baserer analysen af implementeringsfaktorer sig szerligt pa de otte gen-
nemfgrte dybdestudier, som er meget forskellige. Det ggr det udfordrende at isolere betydningen
af de forskellige faktorer, som kan taenkes at pavirke implementeringen. Dertil kommer, at de fleste
projekter, grundet COVID-19-pandemien, endnu ikke er s langt i deres implementering som plan-
lagt og derfor har til gode at ggre sig flere erfaringer med science-fritidsaktiviteter. Det er derfor
ikke muligt at udlede endelige konklusioner om, hvilke faktorer der betinger succesfuld implemen-
tering af Science i fritiden. Analysen peger i stedet pa nogle forelgbige tendenser og hypoteser,
som vil blive undersggt og kvalificeret yderligere i slutevalueringen af Science i fritiden. De vaesent-
ligste fund er opsummeret i figuren nedenfor.

Figur 5-1: Hovedkonklusioner for implementering af Science i fritiden

[
~
Det synes at veere Projekternes tilgang til Projekternes fysiske rammer og
kendetegnende for de projekter, rekruttering af bgrn og unge og tilrettelaeggelse af aktiviteterne
som lykkes med at styrke bgrn projekternes organisatoriske i form af intensitet, dosis og
0g unges interesse for og forankring ser ud til at have tidspunkt p& dagen er to
perspektiver pa science, at betydning for, i hvilken grad yderligere faktorer, som
projekterne har et eksplicit fokus projekterne lykkes med na ud til potentielt pavirker
pa science, som gennemsyrer og engagere en divers gruppe af implementeringen af Science i
kulturen og tilretteleeggelsen af bgrn og unge. Disse hypoteser vil fritiden og som vil blive
aktiviteterne, og at de voksne blive undersggt naermere i undersggt neermere.
braender for science, har viden slutevalueringen.
om science og padagogisk
indsigt.

5.1 Faktorer med betydning for bgrn og unges udbytte

Den forelgbige analyse indikerer, at seerligt to forhold er fremmende for at kunne udmgnte princip-
perne for Science i fritiden med hgj kvalitet og derigennem styrke bgrn og unges interesse for og
perspektiver p§ science:

1) Projekterne har et eksplicit fokus pa science, som gennemsyrer kulturen og tilrettelaeggel-
sen af aktiviteterne.

2) De voksne braender for science, har viden om science og padagogisk indsigt.
Baseret pa en tvaergdende analyse af de otte projekter synes disse forhold at kendetegne de pro-

jekter, som lykkes med at udmgnte principperne for Science i fritiden pd en god made og derigen-
nem styrke bgrn og unges udbytte af aktiviteterne. Ligeledes fremhaaver projekterne selv disse
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forhold som vaerende vigtige for deres implementering af deres science-fritidsaktiviteter. I det fal-
gende beskrives det, hvordan disse faktorer kan pavirke implementeringen af Science i fritiden.

5.1.1 Projekternes fokus og kultur

Kendetegnende for de projekter, som lykkes med at styrke bgrn og unges interesse for og perspek-
tiver pd science, er, at deres aktiviteter har et eksplicit fokus pa naturvidenskab. Ligeledes synes
det at kendetegne projekterne, at science-fokusset har veeret gennemsyrende for tilrettelaeggelsen
af projektet.

Projekterne under Science i fritiden udspringer af forskellige formal og idéer, som det ogsa blev
introduceret i kapitel 2. Nogle projekter udspringer af et eksplicit fokus pa naturvidenskab, som
fx dyr, natur, klima eller teknologi. Her indgdr science enten direkte som en eksplicit del af gen-
standsfeltet eller indirekte som en eksplicit metode til at arbejde med genstandsfeltet, fx brugen af
forskellige teknologier til at producere lyd eller til at udvikle et Escape Room. Science-fokusset har
veaeret gennemsyrende for tilrettelseggelsen af aktiviteterne, og flere af disse projekter bruger ogsa
ord som ’science’, ‘natur’ eller ‘videnskab’ i deres branding af deres aktiviteter.

Andre projekter tager i hgjere grad afsaet i emner som design, ivarksaetteri, historie og/eller
handvaerk, som de kombinerer med et mere implicit naturvidenskabeligt indhold. Det kan fx veere
ved at introducere en problemstilling, som knytter sig til et naturvidenskabeligt tema, eller det kan
veere ved paedagogisk og i tilrettelaeggelsen af aktiviteter at lzene sig op ad en undersggelsesbaseret
tilgang eller engineering-tilgang. I disse projekter bliver det konkrete science-fokus typisk drevet
af de spgrgsmal og undren, der opstar hos de deltagende bgrn og unge, eller ved at voksne og bgrn
sammen reflekterer over det, de observerer og ggr. Det kan fx veere, ndr bgrnene skal designe
Igsninger, der kan reducere vandspild, og forsgger at taenke sig frem til, hvordan de kan opfange
og genbruge regnvand. Eller det kan veere, nar unge i et andet projekt skal bygge en stgttemur og
i den sammenhaeng skal gennemskue, hvordan den skal bygges, sa den ikke styrter sammen.

Den forelgbige analyse indikerer, at det kan vaere lettere for de projekter, som har et eksplicit fokus
pa naturvidenskab, at udmgnte det science-fokuserede princip pa en made, der bidrager til at styrke
bgrn og unges interesse for og perspektiver pa science. Dette ser ud til at haenge sammen med, at
science-fokusset er gennemsyrende for organisationens kultur og dermed for bade tilrettelaeggelsen
af aktiviteten og i rekrutteringen af voksne, hvor en baggrund indenfor eller en stor passion for
science-indholdet i fokus tillaagges stor betydning. Som det vil blive udfoldet nedenfor, er det ofte
nemmere og mere naturligt for sddanne voksne at ga i dialog med bgrn og unge om science, guide
og vejlede dem i deres arbejde og give dem nye perspektiver pa, hvordan de kan bruge science.
Det betyder ogsa, at bgrnenes mgde med science i mindre grad er afhaengigt af, om og hvordan de
enkelte bgrn og voksne bringer science i spil. For projekter, som udspringer af andre formal og
idéer, kan det vaere mere udfordrende - men langt fra umuligt - at integrere science-fokusset i
eksisterende kultur og aktiviteter. Det kraever, at de voksne er i stand til at tydeligggre over for
bgrn og unge, hvorndr og hvordan de anvender science som led i aktiviteten, og til at gribe bgrnenes
spgrgsmal og undring og koble dem til science.

5.1.2 De voksnes interesse og kompetencer

Som det blev beskrevet flere steder i kapitel 3, spiller de voksnes kompetencer en rolle i forhold til
udmgntningen af alle fem principper. Den forelgbige analyse indikerer, at projekter, som gennem-
fores af voksne, som bade har 1) passion for science, 2) faglig viden om science samt 3) paedago-
giske og didaktiske kompetencer, i szerlig hgj grad lykkes med at formidle science p& en made, som
ger science inspirerende og relevant for bgrn og unge. Disse projekter fremhaever ogsa selv netop
denne kombination af faglighed og paedagogik som vaerende en afggrende faktor for implemente-
ringen af aktiviteterne og bgrnenes udbytte af aktiviteterne. Der ser omvendt ikke ud til at vaere
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systematiske forskelle pd tvaers af projekter, som benytter sig af frivillige og professionelle, sa
laenge de frivillige er drevet af en passion for science og klaedes pa til at formidle science til bgrn
gennem kompetenceudvikling.

Stgrstedelen (87 pct.) af de voksne i aktiviteterne har tidligere erfaringer med at lave aktivi-
teter med bgrn og unge. De 3bne svar i spgrgeskemaet til de voksne indikerer, at erfaringerne
typisk kommer fra enten en igangvarende uddannelse som lzerer eller peedagog eller fra et arbejde
p§ en skole, i en SFO eller en bgrnehave. Dertil er der ogs% flere, som beretter, at de har vaeret
frivillige i andre fritidsaktiviteter, hvor de ogsa har arbejdet med bgrn og unge.

Der er en stgrre variation i forhold til, om de voksne har en baggrund inden for science.
Omkring tre ud af fem voksne (61 pct.) har en uddannelse inden for science, som bdde kan daekke
over en ungdoms- eller videregdende uddannelse inden for teknologi, naturvidenskab eller hand-
vaerk. De abne svar i spgrgeskemaet indikerer, at de fleste har taget eller er i gang med en natur-
videnskabelig videregdende uddannelse. Det er blandt andet uddannelser inden for geografi, bio-
logi, landskabsarkitektur, datalogi, robotteknologi samt flere forskellige typer af ingenigruddannel-
ser. Tre ud af fem voksne star altsd pd en uddannelsesbaggrund inden for science, mens to ud af
fem voksne skal arbejde med et science-indhold, uden at de har en uddannelsesbaggrund, som de
kan treekke pd. Det er ikke overraskende med tanke p&, at aktiviteterne sker i en fritidskontekst,
men det kan have en betydning for, hvordan de voksne skal kleedes pa for at sikre et tydeligt
science-fokus. Dybdestudierne vidner dog om, at der i gruppen af voksne uden en uddannelses-
baggrund inden for science er flere voksne, der har valgt at fordybe sig i science i deres fritid eller
arbejdsliv som fglge af en stor personlig interesse for science og derigennem har tilegnet sig viden,
erfaringer og kompetencer, som de kan traekke pa.

N&r de voksne bliver spurgt til, om de har tilstreekkelige viden til at gennemfgre science-aktivite-
terne, svarer 61 pct., at de er helt enige, mens yderligere 25 pct. er delvist enige. Figuren herunder
opsummerer, hvilke kompetencer og erfaringer de voksne i aktiviteterne star pa.

Figur 5-2: De voksnes baggrund og oplevelse af at vaere klaedt pa til aktiviteterne
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87 _/9 o 133 % af projekterne gennemfgrer
har t!dllgere - frivillige aktiviteter med bgrn og unge.
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bgrn og unge.
61 %0 er helt enige i, at de har
tilstraekkelig faglig viden ...
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har en uddannelse ..mens 67 %o er helt enige i, at de
(_ —~ inden for science. IJET?LJ har mulighed for at fa sparring, nar
K de har brug for det. /
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Som beskrevet i kapitel 3, kan voksnes passion for et
emne have en afsmittende effekt pa bgrn og unge. Vi
ser saledes en tendens til, at projekter, som gennemfgres
af voksne, der er passioneret omkring science, i hgj grad
lykkes med at begejstre og inspirere bgrn og unge i for-
hold til netop science-emnet eller metoden i fokus. Hvor
de voksne fgrst og fremmest er drevet af en passion for
et handvaerk eller for ivaerksaetteri, er det i hgjere grad
den passion, der smitter af pd de deltagende bgrn og

%

Noget af det, jeg opfordrer til at ar-
bejde med, er ‘begejstring’. Begej-
string smitter, og hvis man er op-

slugt af emnet, s8 gor det meget.

unge.

Projektleder

Typisk har de voksne, der er passionerede omkring science, ogsd en vis faglig viden om science,
som de kan bringe i spil i aktiviteterne med bgrnene. Analysen indikerer for nuvaerende, at det
ligeledes understgtter et tydeligt science-indhold, nar de voksne har et fagligt sprog, som

%9

De skal kunne forteelle om dyrene og
ikke tale udenom. Der skal veere en fag-
lig stolthed og et fagligt overskud, som
gor, at man kan fortzaelle og folge med
(...) En faglig fortaelling om en snorkletur
et leekkert sted er bedre end bare at for-
teelle om en fisk.

Projektleder

bgrnene kan laere af. Det kan bdde vaere som falge
af en science-baggrund eller uddannelse, en seerlig
interesse for science, eller fordi projektet har klzedt
dem pd med tilstraekkelig faglig viden. De faglige
kompetencer synes ogsa at understgtte, at de voksne
ter beveege sig ud “pa dybt vand”, hvor de ikke ken-
der svarene, og forfglge bgrnene og de unges inte-
resser. De voksne oplever det ligeledes som en fordel
at have en faglig ballast at std pd, da det gor det
lettere for dem at saette den faglige viden ind i for-
skellige kontekster og fortzellinger, guide bgrn og
unge i deres arbejde og give bgrn og unge forklarin-

Flere voksne understreger imidlertid ogsd, at det ikke er
ngdvendigt at vaere ekspert pa omradet, sa laange man
som voksen er nysgerrig og formar at fange bgrnegrup-
pens interesse. I forlaengelse heraf fremhaever flere
voksne, at paedagogiske og didaktiske kompetencer er
mindst lige sd vigtige som en baggrund eller interesse in-
den for science. Ifslge bdde voksne og projektansvarlige
er paadagogiske kompetencer vigtige i forhold til at
kunne fornemme og lede en bgrnegruppe, ikke
mindst hvis der er et stort aldersspaend eller stor forskel
pa, hvad bgrnene motiveres af, og hvor meget stgtte bgr-
nene skal bruge for at kunne gennemfgre og fa et udbytte
af aktiviteterne. Det er seerligt geeldende, fordi aktivite-
terne typisk sker efter en lang skoledag, hvor bgrnene
kan have vanskeligt ved at koncentrere sig. P4 den made
udggr de paedagogiske kompetencer en forudsaetning for
at kunne lave aktiviteter, der skaber interesse og leering
hos bgrnene med hensyn til science.

ger pa de spgrgsmal og observationer, der opstar.

9

Det er en fordel at have en faglig
ballast, da det giver mulighed for at
saette eleverne hurtigere ind i det,
men det er ikke s8dan, at du ikke
kan lave det her forlgb, hvis du ikke
er ekspert i det. Jo mere man er sat
ind i metoderne og de faglige tek-
nikker og processer, jo mere kan
man n§ igennem, hjeelpe eleverne
og forklare.

Voksen i projekt
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b

S8 lzenge undervisningen er elevcentre-

ret og tager udgangspunkt i en nysger-

righed hos eleverne, og gerne 0gs8 hos
underviseren, s kan man laegge sine

egne didaktiske tiltag ned over (...) Det
kreever s8 ogs8, at underviseren har
kompetencer til at kunne se elevgrup-

pen.

Voksen i projekt

Samtidig er det vigtigt, at de voksne ogsa har didak-
tiske kompetencer, som ggr dem i stand til at
formidle science og lave aktiviteter, som er
spaendende og aldersvarende for bgrn og unge. Det
har eksempelvis vist sig at vaere en udfordring, nar
de voksne ikke formar at fa deres science-faglighed
ned pa et niveau, hvor bgrnene og de unge kan fglge
med. Det ggr det mindre vedkommende og sveert at
forstd for bgrnene og mindsker deres udbytte. Der-
udover er det med til at styrke bgrnenes interessere
for aktiviteterne, nar de oplever, at de voksne tilret-
telaegger aktiviteterne med udgangspunkt i bgrnenes
egne idéer, interesser og nysgerrigheder, og nar ak-
tiviteterne adskiller sig fra det, de oplever i skolen.

Det kraever, at de voksne er i stand til at inddrage bgrnene og de unge, vurdere deres forudsaet-
ninger, motivation og interesser og tilpasse deres didaktisk pa den baggrund. Didaktiske kompe-
tencer er sdledes ogsa veesentlige for at kunne udmgnte det lystbetonede princip pd en god made.

Det er en vigtig, analytisk pointe, at det ikke er ngdvendigt,
at de voksne i science-fritidsaktiviteter besidder bade paeda-
gogiske, didaktiske og faglige kompetencer pa samme tid. I
nogle tilfeelde kan et team af flere voksne supplere hin-
anden. Et projekt arbejder eksempelvis med bade at have
voksne, som er i gang med en naturfaglig uddannelse, og
voksne, der er i gang med en laereruddannelse. Der er desu-
den voksne og projektansvarlige, som fremhaver det som en
fordel, at bgrn og unge mgder forskellige typer af voksne. For
det fgrste kan forskellige voksne bringe forskellige kompeten-
cer og perspektiver ind i aktiviteterne. Eksempelvis har et pro-
jekt fokus pa at rekruttere bdde mandlige og kvindelige
voksne, da de oplever, at “mand og kvinder kommer med
meget forskellig energi”. For det andet kan forskellige voksne
give bgrn og unge flere voksne at spejle sig i og veere med til
at signalere, at science ikke kun er for en bestemt type men-
nesker, men for alle.

Idet de voksne kommer med forskellige baggrunde og kom-
petencer, arbejder de fleste projekter med at kleede de
voksne pa til at kunne gennemfgre aktiviteterne gennem for-
skellige typer af kompetenceudvikling og vejledning. Seerligt
nar der er tale om frivillige voksne, som har en anden bag-
grund end naturvidenskabelig, oplever nogle projekter, at det
kraever en taet understgttelse og ‘onboarding’ at klaede de
frivillige pa til at gennemfgre aktiviteterne med bgrn og unge.
Det samme gzelder for forlgb eller koncepter, som skal gen-
nemfgres p& samme made flere steder i landet af forskellige
voksne.

For det fgrste ses eksempler pd projekter, som gennemfgrer
forberedende workshops med de voksne, hvor de gen-

%

Vi har fokus p8 klasseledelse og
relationskompetencen [i rekrut-
teringen]. Det er vigtigt for, at

bgrnene lzerer noget. Vi kan se,
at den forst8else har de lzerer-

studerende. Det er ikke alle, der
har det. Det giver ogséa et godt

supplement, n8r vi blander de

naturfaglige og laererstude-
rende.

Projektleder

b

Det er vigtigt, at de kan veere
rollemodeller for science. Det
skal veere nogle, der er forskel-
lige og har forskellige interes-
ser. Eleverne vil gerne hgre no-
get om personen, der er bag-
ved, og hvad de laver.

Projektleder

nemgar programmet, praesenteres for det faglige indhold og taler om, hvordan de kan handtere
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forskellige situationer sammen med bgrn og unge. Et af projekterne har i den forbindelse erfaret,
at det for voksne - der ikke har tidligere erfaring med bgrn og unge - kan veere udfordrende at
skulle facilitere aktiviteter, de kun har laest og hgrt om. De vil derfor fremadrettet forsgge at prgve
flere aktiviteter af sammen med de voksne forud for forlgbet.

For det andet arbejder nogle projekter med Igbende understgttelse gennem evaluering og
sparring. Projekterne griber dette an pa mange forskellige mader:

e Fysiske mgder, hvor de projektansvarlige samler op og evaluerer sammen med de voksne: Her
drgftes det, hvad der fungerer godt, hvad der er udfordrende, og hvordan det eventuelt kan
imgdekommes en anden gang. Ud over at understgtte de voksne i at gennemfgre aktiviteterne
kan det ifglge et af projekterne ogsa bidrage til at gge de voksnes motivation og engagement,
at de inddrages i overvejelser omkring tilrettelaeggelsen.

e Erfaringsudveksling p8 tveers af teams, som arbejder med det samme forlgb: Et stgrre projekt
arbejder eksempelvis med netveerksmgder mellem de voksne, som laver aktiviteter med bgr-
nene og de unge, for at skabe mulighed for deling af gode erfaringer.

e Lgbende 1:1-sparringsamtaler: Et eksempel pa dette ses i et projekt, hvor den voksne, som
star for aktiviteterne, har en baggrund som biolog og formidler, men ikke har en paedagogisk/di-
daktisk baggrund. For at styrke aktiviteterne har den voksne sparring med projektlederen, som
har en baggrund som underviser i folkeskolen.

e Observation og sparring p8 praksis: De projektansvarlige observerer bgrn og voksne, mens de
gennemfgrer aktiviteterne og giver efterfslgende de voksne feedback og sparring pa deres
praksis. Der er ogsd eksempler pa, at de voksne observerer hinandens praksis indbyrdes og
giver hinanden feedback.

Spergeskemaundersggelsen indikerer, at de fleste voksne generelt oplever at kunne fa sparring,
nar de har brug for det. To ud af tre voksne (67 pct.) er helt enige i, at de har adgang til sparring,
mens 18 pct. er delvist enige.

Endelig understgttes de voksne i flere tilfeelde gennem en
tydelig drejebog, som guider de voksne igennem aktivite-
terne. Denne tilgang anvendes saerligt af projekter, som gen- 2

nemfgrer deres forlgb flere steder i landet med forskellige P& den m&de, det er stillet op,
voksne. En tydelig drejebog opleves som en stor hjalp for
voksne, som ikke har forudgdende faglige erfaringer at
treekke pd. Det er dog vigtigt, at drejebogen er guidende og
ikke bliver alt for styrende, da dette, som vist i kapitel 3, kan
udfordre muligheden for at forfglge bgrn og unges interesser.
Derudover efterlyser de voksne, som primaert har en dreje-
bog at lzene sig op ad, i nogle tilfaelde flere paadagogiske in-
put til h&ndtering af bgrnegruppen, gruppedannelse og even-
tuelle konflikter.

hvor vi har en klar guide, s§ fo-
ler jeg ikke, at jeg har brug for
seerligt faglige kompetencer.
Det er mere de didaktiske og
faglige kompetencer, som jeg
har brug for. Det med at kunne
styre gruppen er vigtigt.

Voksen i projekt

Dybdestudierne har ogsa vist, at selvom de voksne fgler sig

klaedt pd, er det vigtigt, at forberedelsen af de voksne ikke kun har fokus p& processen og de
konkrete aktiviteter, men ogsd pa tilgangen til at arbejde med science. I nogle projekter har der
ikke veeret et klart fokus p%, hvordan science kan indtaenkes i aktiviteterne, fordi de voksne har
veeret mere optagede af at fglge en bestemt proces. Dette er et szerligt opmaerksomhedspunkt, ndr
der er tale om voksne, som hverken har en baggrund inden for science eller i sin fritid har en saerlig
interesse herfor.
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5.2 Faktorer med betydning for tiltraekning af forskellige bgrn og unge

Det er en central ambition for projekterne under Science i fritiden, at deres aktiviteter er inklude-
rende og kan engagere en divers gruppe af bgrn og unge. Det er pa nuvaerende ikke systematisk
belyst, hvilke faktorer der pavirker projekternes mulighed for at nd bredt ud til bgrn og unge. Ikke
desto mindre peger dybdestudierne pd nogle mulige hypoteser, som vil blive undersggt naermere i
forbindelse med slutevalueringen. Disse hypoteser er fglgende:

e Projekternes tilgang til rekruttering har betydning for, hvilke grupper af bgrn (og foraeldre)
de nar ud til.

e Projekternes organisatoriske forankring har betydning for, hvor bredt de kan nd ud til for-
skellige grupper af bgrn og forzeldre.

Generelt har flere projekter i dybdestudierne udtrykt udfordringer med rekrutteringen af bgrn
og unge til deres aktiviteter. I spgrgeskemaundersggelsen angiver 15 pct. af de projektansvarlige,
at de i hgj eller meget hgj grad har oplevet udfordringer med at f& bgrn og unge til at tilmelde sig,
mens 34 pct. svarer i nogen grad (jf. Figur 7 i Bilag 3). Rekrutteringsudfordringerne har betydet,
at nogle projekter har matte aendre i deres forlgb, typisk ved at komprimere forlgbet eller ved at

pabegynde det senere end tiltaenkt. Dertil har enkelte pro-

jekter matte aflyse forlgb, fordi de ikke har haft den forngdne

b

Det har veeret lidt sveert [...]
Specielt n8r folk ikke kender
konceptet. Det er let at skrive
ud, hvorndr man kan spille bad-
minton. Det er selvfolgelig s§-
dan med noget, der er nyt, som
man ikke rigtigt ved, hvad det
er, eller hvad man skal bruge
det til. Og lige s8dan med foreel-
drene. De ved heller ikke, hvad
de sender deres bgrn ud til.

Projektleder

tilslutning. Projekterne peger isaer pa, at COVID-19-pande-
mien har andret prioriteterne hos bgrn og unge, hvor faerre
opsgger fritidsaktiviteter. Det sker samtidig med, at der fort-
sat er et stort udvalg af "konkurrerende” fritidstilbud til bgrn
og unge. De peger ogsa pa, at det kan veere udfordrende at
rekruttere til en aktivitet, som bgrn, unge og deres foraeldre
ikke kender til pa forhdnd. Dette star i kontrast til klassiske
fritidstidsaktiviteter, fx badminton, som de fleste kender til.

Nogle projekter giver derudover udtryk for, at det kan veere
udfordrende at nd bredt ud til forskellige grupper af bgrn og
unge. Et par af projekterne fremhaaver en tendens til, at det
iseer er bgrn fra ressourcestaerke hjem, der deltager, her-
iblandt hgjt begavede bgrn, der ikke altid passer ind i de klas-
siske fritidsaktiviteter, og som savner en anden type fritids-
tilbud. Dette bekreeftes ogsa af en foreelder, som savner flere

tilbud malrettet bgrn, der sgger spgrgsmal og svar i forhold til naturen og teknologi. Andre projekter
oplever det mere udfordrende at tiltraekke piger end drenge, hvorfor de har et saerligt fokus pa
netop dette. En mindre del af de voksne (21 pct.) svarer i spgrgeskemaundersggelsen, at de ggr
noget saerligt for at engagere bgrn og unge med forskellige baggrunde (jf. Figur 9 i Bilag 3). Blandt
denne gruppe peger nogle voksne p3&, at de har haft fokus pa at veere opsggende, sdledes at alle
bgrn og unge far mulighed for at deltage i aktiviteterne. Andre har gjort sig overvejelser i forhold
til deltagerbetaling, hvilket uddybes i det fglgende afsnit.
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Endelig er der projekter, som papeger, at det generelt er en
udfordring at nd bredere ud end til de bgrn og voksne, som
organisationen - og dens eventuelle samarbejdspartnere - er
i bergring med i forvejen. Det betyder, at det ofte er bgrn og
foraeldre med bestemte interesser, som hgrer om tilbuddene
- og typisk bgrn og unge, som i forvejen er interesserede i
science. Dette ser sig ogsa afspejlet i de bgrne- og ungerej-
ser, som udvalgte bgrn og unge har deltaget i, og i interviews
med forzeldre. Her er et gennemgaende traek netop, at flere
af bgrnene og de unge forud for aktiviteterne i forvejen havde
en stor interesse for science, ligesom der ikke er bgrn, der
tilkendegiver, at de ikke var interesserede i science, fgr de

%

Vi oplever et keempe problem i
vores branche, at dem, vi kom-
munikerer med, det er dem, vi
kender i forvejen. Det med at
ramme dem, som er udenfor.

Projektleder

startede i aktiviteten.

I det fglgende udfoldes det, hvordan hhv. projekternes tilgang til rekruttering, og den organisation,
de er en del af, kan pavirke, hvilke bgrn og unge projekterne nar ud til.

5.2.1 Projekternes tilgang til rekruttering
De otte projekter, der har deltaget i dybdestudierne, har anlagt forskellige tilgange til rekruttering,
og det synes at have betydning for, hvilke bgrn og unge de nar ud til.

For det forste er der en gruppe af projekter, som i hgj grad har malrettet deres kommunikation
til barnenes forzeldre. Det er typisk via organiske og/eller betalte opslag p& sociale medier som
fx Facebook og Instagram, reklame pa hjemmesider og nyhedsbreve, som de sender ud til foraeldre,

b

Vi har mélirettet vores kommunika-
tion til foraeldre. De er en svaghed
ved det her projekt. S8 arbejder
man med et saerligt segment, nr
man snakker iveerkseetteri, STEM
mv. Vi synes, det kunne vaere inte-
ressant at kommunikere direkte til
barn. F8r vi s8 faktisk nogle mere
motiverede bgrn?

Projektleder

de allerede har kontakt til. Projekterne har valgt at mal-
rette kommunikationen til forzeldrene, fordi det er dem,
de helt lavpraktisk har mulighed for at nd@ med digitale
medier pd grund af aldersgreenser, og fordi det ofte vil
vaere forzaeldrene, som i sidste ende er med til at beslutte,
om barnet skal deltage i aktiviteten eller ej. Ifglge nogle
af projekterne har denne tilgang til rekruttering den be-
tydning, at det ofte bliver foraeldrenes egne interesser, der
bliver styrende for, hvilke bgrn og unge der deltager. Det
er med andre ord bgrn til foraeldre, som selv synes emnet
eller aktiviteten er spandende eller vigtig og dermed et
bestemt - og ofte ressourcesteerkt - segment. Nogle
gange er foraeldrenes interesse overlappende med bgrne-
nes interesse. Andre gange kan det resultere i, at de bgrn
og unge, der mgder op, kun i begraenset omfang er moti-
verede for at deltage.
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Det varierer, om projekterne benytter deltagerbetaling eller

ej. Et projekt laver udelukkende gratis aktiviteter, imens to

andre projekter har oprettet en raekke fripladser, som kan 2

tildeles til bgrn og unge, hvis foraeldre ikke vil kunne betale Jeg havde ikke besluttet mig,

for deltagelsen. Et af projekterne papeger, at deltagerbeta- da jeg ikke ville herop alene.
ling p& den ene side kan forpligte nogle foraeldre til faktisk at En af mine venner fra parallel-
mgde op med deres barn. P& den anden side kan det afholde klassen spurgte, om jeg ville
mindre ressourcestaerke foraeldre fra at tilmelde deres barn, med. Det var fedt, at andre
fordi de ikke har rad. var med, for det var ikke s§

fedt at vaere alene.
For det andet er der en gruppe af projekter, som rekrutterer
via samarbejde med skoler, SFO’er og ungdomsskoler. Ung, 13 ar
Det kan vaere malrettet foraeldre gennem deling af tilbud pa
AULA, men det kan ogsa vaere mere direkte henvendt til bgrn
og unge gennem fysiske opslag, flyers og besgg, hvor projektet kommer og fortzller eller praesen-
terer noget af det, man kan arbejde med. Denne tilgang betyder, at projekterne kan nd ud til en
bredere skarre af barn og voksne, og at bgrnenes deltagelse i mindre grad afhaenger af foraeldrenes
interesse. Dette gaelder seerligt for de projekter, som samarbejder med SFO’er om at tilbyde akti-
viteter for bgrn i SFO-tiden. En anden styrke ved at rekruttere via de feellesskaber, som bgrnene er
en del af i forvejen, er, at bgrnenes interesse kan smitte af pa hinanden. Flere af de bgrn, der har
deltaget i dybdestudierne, fortzeller, at de fgrst blev nysgerrige pa aktiviteterne, da de hgrte om
det fra deres venner. De syntes, at det var motiverende, at de kunne fglges til fritidsaktiviteten
med en, de kendte i forvejen.

Safremt projekterne kommer fysisk ud og mgder bgr-
nene, giver det ogsa projekterne mulighed for at give

2 bgrn og unge nogle billeder pa, hvem de voksne er, og

Det er fx meget nyt at arbejde med hvad bgrnene kan komme til at arbejde med. Det kan
en handske, der kan styre et instru- ggre lettere for bgrn og unge at forholde sig til, hvad en
ment p& en computer. Seerligt for science-orienteret fritidsaktivitet faktisk indebaerer. Et af
piger. Det er naermest graenseover- projekterne planlaagger eksempelvis bade introduktions-
skridende. Mange tror ikke, det er events hos organisationen selv og mindre “Show & Tell”-
noget for dem. N&r de f8r lov til at events pa omkringliggende skoler, hvor bgrn og unge kan
prove det gratis, s§ finder de ret fa lov til at eksperimentere med nogle af metoderne og
hurtigt ud af det. redskaberne, inden de tilmelder sig. Ifglge projektlederne

er der mange - saerligt piger — som ikke tror, at aktivite-
Proiektleder  ten er noget for dem, for de selv far lov til at prove det.

Det er afggrende for virkningen af projekternes opsggende arbejde, at projekterne faktisk formar
at engagere og motivere bgrn og unge, ndr de kommer ud pa skolerne. Der er eksempler pa bgrn
0g unge, som er blevet introduceret for deres fritidsaktivitet p& skolen, og som forteeller, at det for
dem var svaert at forsta, hvad aktiviteterne gik ud p&, og at de oplevede en ufokuseret praesenta-
tion. De interviewede bgrn og unge anbefaler her, at projek-
terne i hgjere grad far vist noget fra deres aktiviteter, nar de
rekrutterer, og at de ogsa kan bruge tidligere deltagere som
ambassadgrer, der kan fortaelle om aktiviteterne. 2

Der skal veere en god preesenta-
Nogle projekter giver samtidig udtryk for, at det kan veere tion p§ skolen. Hvis den er in-
udfordrende at samarbejde med skoler, hvis de ikke allerede spirerende, vil man megagerne.
har en etableret kontakt. Et par af projekterne har eksem-

Ung, 13 a&r
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pelvis oplevet, at nogle skoler ikke gnsker at bidrage til formidling af information om det konkrete
tilbud, fordi de gerne vil skdne eleverne fra materiale fra "alle mulige” foreninger.

For det tredje er der projekter, som samarbejder med andre organisationer om at formidle
tilbuddet. Det kan eksempelvis vaere de organisationer, som laegger fysiske rammer til aktiviteten,
fx et bibliotek, et museum eller et naturcenter. Projekterne giver her deres samarbejdspartner
adgang til fysiske og digitale rekrutteringsmaterialer, som de kan dele via deres kanaler. P& denne
made kan projekterne nd ud til et bredere netvaerk, om end det fortsat er afhaengigt af, hvor bredt
deres samarbejdspartnere nar ud. Det afhaenger bade af geografisk placering og af organisationens
fokus. Er der eksempelvis tale om et bibliotek, vil det typisk fortsat vaere et mere snaevert segment,
end ndr projekterne formidler via skoler, SFO’er og ungdomsklubber. Ligeledes er der forskel p3,
hvem man nar ud til, ndr en aktivitet foregar i det indre Kgbenhavn sammenlignet med en af for-
staederne til Kgbenhavn. Dertil kommer, at afstanden i sig selv kan veere en barriere for nogle bgrn
og foraeldre.

Endelig forsgger mange projekter at rekruttere bgrn og unge, der allerede har deltaget i en af
organisationens aktiviteter, ligesom de forsgger at fastholde bgrn og unge, der deltager, ved at
fortzelle om fremtidige aktiviteter og kontakte deres forzeldre eller de unge selv. Dette er en god
vej til at fastholde og styrke bgrn og unges interesse for science. Omvendt er strategien ikke i sig
selv med til at sikre en divers bgrnegruppe.

5.2.2 Organisationstype

I forlaengelse af ovenstaende indikerer analysen forelgbigt, at karakteren af den organisation, som
projektet er forankret hos, har betydning for, hvorvidt projekterne lykkes med at tiltraekke en divers
gruppe af bgrn og unge.

Fgrst synes det at have en betydning, om organisationerne i forvejen laver aktiviteter for de
deltagende bgrn og unge, eller om aktiviteterne er deres fgrste mgde med organisationen.
SFO’er og spejdergrupper, som laver aktiviteter under Science i fritiden, har typisk adgang til en
mere divers gruppe af bgrn, end tilfeeldet er for de aktiviteter, hvor bgrn, unge og deres foraeldre
selv skal tilmelde sig aktiviteterne. Det giver dem mulighed for at skabe interesse og nysgerrighed
for science hos bgrn og unge, som ikke normalt ville interessere sig for det, men som deltager i
organisationens gvrige aktiviteter. Omvendt viser analysen ogsa, at det kan vaere mere vanskeligt
at skabe et tydeligt fokus pd science, nar bgrnene i forvejen har en hverdag og kender organisati-
onen, da de har forudgdende forventninger til, hvad de eksempelvis har lyst til at lave i SFO’en,
eller ndr de er til spejder.

For det andet er der forskelle at spore mellem stgrre og mindre organisationer. De stgrre
organisationer synes generelt at kunne na ud til flere og mere forskellige barn og unge, fordi de har
et bredere netvaerk og ofte har flere ressourcer til branding og reklame. I forbindelse med sluteva-
lueringen vil det vaere vaesentligt at undersgge naermere, hvad der kan understgtte de mindre,
lokale organisationer i at nd ud til en bredere malgruppe, eksempelvis gennem alliancer og samar-
bejdspartnere.

5.3 @vrige potentielle faktorer

Afslutningsvis er der identificeret to gvrige faktorer, som potentielt pdvirker implementeringen pa
forskellig vis, men som er ngdvendige at belyse naarmere for at kunne konkludere, hvordan og
hvorfor det pavirker bgrn og unges udbytte og/eller rekruttering af en divers bgrnegruppe.
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o Fysiske rammer: En faktor ved aktiviteterne, som kan have en betydning for virkningerne
af science-fritidsaktiviteterne, er de fysiske rammer, de finder sted indenfor. Ifglge projekt-
ledere og voksne kan stedet veere et understgttende element i forhold til at skabe en be-
vidsthed om det science-indhold, som aktiviteterne handler om. Eksempelvis finder en ak-
tivitet, der handler om jernudvinding i middelalderen, sted pa et historisk veerksted, mens
en anden aktivitet, som har fokus pa havets dyr, finder sted pa et maritimt oplevelsescen-
ter. I begge tilfaelde er selve stedet med til at anspore bgrnene og de unge mod det indhold,
som aktiviteten gnsker at skabe laering om. Ligesa er der typisk redskaber til radighed, som
understgtter aktiviteterne, ligesom de autentiske omgivelser i sig selv kan veare inspire-
rende og vaekke bgrnene og de unges interesser yderligere. Omvendt kan det potentielt
0gsa vaere en haammende faktor for udmgntningen af principperne, hvis de fysiske rammer
har en svag kobling til det science-indhold, som er i fokus, hvis de fremstar mindre auten-
tiske, og/eller hvis de er mindre genkendelige og langt fra bgrn og unges egen hverdag.
Tendenserne er dog ikke entydige, hvorfor det vil vaere relevant at undersgge disse forhold
naermere for at f& mere viden om, hvordan de fysiske rammer virker i forskellige sammen-
heenge.

o Tilrettelaeggelsen aktiviteterne: Analyserne af bgrn og unges spgrgeskemabesvarelser
viser, at der kan identificeres et stgrre udbytte blandt de bgrn og unge, der enten har
deltaget i intensive forlgb (fx en sommercamp, der Igber over flere dage) eller i laengere-
varende aktiviteter (fx et forlgb, hvor bgrnene mgdes jaevnligt over flere uger eller mane-
der) sammenlignet med bgrn og unge, der kun har deltaget i enkeltstdende aktiviteter (fx
en enkeltstdende workshop pa tre timer). Det indikerer, at projekterne skaber det stgrste
udbytte, ndr bgrn og unge deltager i egentlige science-forlgb. De gennemfgrte dybdestudier
belyser dette i begraenset omfang, da der er tale om laengerevarende aktiviteter og/eller
intensive forlgb. Dog er der voksne, som peger p3, at tidspunktet pd dagen kan have be-
tydning. Flere voksne oplever, at det kan veaere udfordrende at fastholde de unges fokus og
engagement, nar aktiviteten gennemfgres om eftermiddagen eller aften efter skoletid. Li-
geledes fortzeller bade bgrn og foreeldre, at bgrnene sommetider er treette og/eller sultne,
og at det kan g8 ud over deres engagement. Disse forhold kan med fordel undersgges
nzermere i forbindelse med slutevalueringen. Her vil det samtidig vaere interessant at se
naermere pa, om tilrettelaeggelsen af aktiviteten i form af bade intensitet, dosis og tidspunkt
pa dagen har betydning for, hvor nemt eller sveert det er at rekruttere en divers gruppe af
bgrn og unge. Et af projekterne naevner eksempelvis, at det kan vaere svaert at fa unge til
at komme til en aktivitet, hvis aktiviteten er for omfattende. De kigger derfor naermere p3,
om de kan splitte aktiviteterne op i nogle moduler, s bgrn og unge har mulighed for bade
at deltage i et enkelt modul og at deltage i flere sammenhaengende moduler, hvis de har
interesse i det.
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BILAG 1: METODEBESKRIVELSE

Dette bilag beskriver den metodiske tilgang, som ligger bag midtvejsevalueringen. Midtvejsevalue-
ringen folger den principfokuserede tilgang® og har derfor skullet besvare tre spgrgsmal:

e Opleves de fem principper for Science i fritiden meningsfulde for de personer, som arbejder
med dem?

e Hvordan og i hvilken grad udmgntes de fem principper for Science i fritiden?

e Hvilken virkning har science-fritidsaktiviteter og de fem principper for bgrn og unge?

For at kunne besvare de tre spgrgsmal fglger evalueringen et mixed methods-design, der udnytter
bdde kvantitative og kvalitative datakilder, for at tilvejebringe viden om, hvorvidt science-fritidsak-
tiviteter ggr bgrn og unge interesserede i science, og hvordan aktiviteterne bedst tilrettelzegges og
organiseres, sa bgrn og unge oplever dem som bade lzererige og inspirerende. Evalueringens data-
grundlag bestadr bade af en kvantitativ breddeafdaekning og en kvalitativ dybdeundersggelse.

Forud for dataindsamling og analyse har Rambgll udviklet og kvalificeret de fem kerneprincipper for
Science i fritiden. Denne proces er naermere beskrevet herunder, hvorefter der fglger en beskrivelse
af dataindsamling, datagrundlag og den analytiske proces. Den samlede proces, der har fgrt til
neervaerende midtvejsevaluering, er visualiseret i figuren herunder.

Figur 1: Processen bag midtvejsevalueringen
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<< )) unge
L -

Som et fgrste skridt i evalueringen har Rambgll gennemfgrt en proces, der ledte til udviklingen af
kerneprincipper. Kernprincipperne udtrykker forventningerne til, hvordan science-fritidsaktiviteter
bor tilrettelaegges for at bidrage til formalet om at styrke bgrn og unge nysgerrighed for science og
ggre science til en naturlig og relevant del af b@grn og unges fritidsaktiviteter.

8 patton, Michael Quinn (2017): Principles-focused Evaluation: The GUIDE.

67/95



Rambgll - Midtvejsevaluering

Processen har vaeret styret af GUIDE-rammen, der beskriver kriterier for meningsfulde principper.
De fem kriterier er vist i tabellen herunder.

Tabel 1: Kriterier for principper

Principper skal vaere ...

Princippet giver r8d og vejledning om, hvordan man skal handle,

Guidende (guidin
(9 9) hvordan man skal taeenke og hvad man skal vaerdseette.

Princippet er brugbart til at treeffe valg og beslutninger og laegger

Brugbare (useful
9 ( ) tydeligt op til bestemte handlinger.

Veerdierne i princippet er inspirerende og meningsfulde for dem, som

Inspirerende (inspirin
P (inspiring) arbejder med Science i fritiden.

Princippet er relevant i forskellige kontekster og situationer, behol-

Kontekstsensitive (developmental) . . . ) ) )
der sin mening over tid og kan tilpasses til nye udfordringer.

Det er muligt at dokumentere og vurdere, hvorvidt princippet faktisk
Evaluerbare (evaluable) bliver efterlevet, og hvilke resultater der fremkommer af at fglge

princippet.

I processen har Rambgll farst gennemgaet de kriterier, som VILLUM FONDEN stiller til projekter,
der gnsker at sgge midler under Science i fritiden-programmet. Ud fra dette blev der udledt seks
kerneprincipper. Idet principperne er blevet udviklet, efter projekterne har sggt midler, har det
veeret vigtigt, at principperne fglger de krav, som projekterne oprindeligt er blevet stillet, da de
sggte midler under Science i fritiden.

Dernaest har Rambgll yderligere kvalificeret principperne i en dokumentanalyse, hvor alle projekters
projektbeskrivelser samt andre relevante dokumenter er blevet gennemgdet. Formalet var her at
styrke beskrivelsen af principperne og tilpasse disse, sa de indfanger nuancerne hos de forskellige
projekter. P& baggrund af workshoppen blev kerneprincipperne skdret ned til samlet fem principper,
der foreskriver, at aktiviteter under Science i fritiden ...

e .. er gennemsyret af et tydeligt science-indhold (er science-fokuserede).

e .. tager afseet i bgrn og unges interesser og nysgerrighed, og skaber plads til fordybelse i lige

netop det, der optager bgrn og unge (er lystbetonede).

... giver bgrn og unge mulighed for at anvende science til at forstd verden og deres egne hver-

dagsoplevelser (er horisontudvidende).

e .. ersjove, inspirerende og begejstrende for bade bgrn og voksne (er inspirerende).

e .. er kendetegnet ved, at bgrn og unge ggr sig erfaringer med science i feellesskab med andre
(er interagerende).

Principperne er naermere beskrevet i afsnit 2.3. Her fremg%r det, hvad principperne indebeerer,
hvordan voksne forventes at handle ud fra principperne, og hvad bgrn og unge forventes at opleve,
nar principperne udmgntes med god praksis.

Ligesa er der i evalueringen undersggt, om principperne er meningsfulde for projekterne (afsnit
3.1). Dette er gjort gennem en GUIDE-test. Her er der beregnet en samlet GUIDE-score for hvert
princip, som udtrykker, i hvilken grad projekterne under Science i fritiden oplever principperne som
meningsfulde. GUIDE-scoren er udarbejdet som et samlet indeks baseret pd fem spgrgsmal, der
operationaliserer de fem kriterier i GUIDE-testen. Samlet set viser analysen, at de fem kerneprin-
cipper er meningsfulde for de projektansvarlige, og at principperne kan fungere som en nyttig ret-
tesnor, nar projekterne skal tilrettelaeggelsen og gennemfgre science-fritidsaktiviteter.

Den kvantitative breddeafdakning
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For at tilvejebringe viden i bredden er der gennemfgrt en kvantitativ breddeafdaekning ved hjaelp
af en spgrgeskemaundersggelse blandt deltagende bgrn og unge og en spgrgeskemaundersggelse
blandt voksne i projekterne under Science i fritiden. Begge spgrgeskemaer er udviklet i teet dialog
med VILLUM FONDEN og ved hjzelp af en raekke pilottest med voksne samt bgrn og unge i forskellige
aldersgrupper fra projekterne under Science i fritiden. Tabellen nedenfor giver et overblik over,
hvor mange bgrn, unge og voksne der har gennemfgrt de to spgrgeskemaundersggelser.

Tabel 2: Oversigt over respondenter i spgrgeskemaundersggelsen

Respondenter Antal svar Antal projekter

Born og unge 616 16 ud af 24 projekter
Voksne 129 19 ud af 24 projekter

Som det fremgar af tabellen, har 616 bgrn og unge og 129 voksne under Science i fritiden gennem-
fgrt spgrgeskemaet. De deltagende bgrn og unge kommer fra 16 forskellige projekter, mens de
voksne er fra 19 forskellige projekter under Science i fritiden. Det betyder samtidig, at tre projekter
kun indgdr med voksne i evalueringen, mens fem projekter slet ikke indgar i evalueringen.

Der er flere arsager til, at det ikke er alle projekter, der er repraesenteret i spgrgeskemaundersg-
gelsen. For det fgrste er der enkelte projekter, der allerede var feerdige, da dataindsamlingen blev
gennemfgrt. For det andet er der tre projekter, der, som fglge af COVID-19-pandemien og efterfal-
gende rekrutteringsproblemer, ikke har haft mulighed for at gennemfgre aktiviteter og dermed
deltage i spgrgeskemaundersggelsen i 2021. Sidstnaevnte gruppe af projekter vil dog indgd i data-
grundlaget for slutevalueringen. For ikke at traekke ungdvendigt store veksler pa projekterne har
det yderligere kun veeret obligatorisk at deltage i spgrgeskemaundersggelsen med bgrn og unge for
de otte projekter, som ogsa indgar i de kvalitative dybdestudier. De gvrige projekter er blevet
opfordret til at deltage i spgrgeskemaundersggelsen, men tre projekter har valgt ikke at deltage.
De fglgende afsnit beskriver dataindsamlingsprocessen og datagrundlaget fra de to spgrgeskema-
undersggelser.

Sporgeskemaundersggelse blandt voksne

Formalet med spgrgeskemaundersggelsen blandt voksne (ansatte, frivillige og projektansvarlige)
er at tilvejebringe viden om, hvordan man kan tilrettelaegge aktiviteter, som bgrn kan have lyst til
at bruge deres fritid pa, og hvad de voksne oplever, at bgrn og unge far ud af at deltage i science-
aktiviteter i fritiden.

De fleste projekter har gennemfgrt spgrgeskemaet via e-mail, hvor de projektansvarlige har frem-
sendt kontaktoplysninger til Rambgll, der efterfglgende har udsendt en invitation til de relevante
voksne i projektet. Der er dog tre projekter, der har gennemfgrt spgrgeskemaet via et selvopret-
telseslink enten som erstatning for eller som supplement til distribution via e-mail. Der er forelgbigt
129 voksne, som har gennemfgrt spgrgeskemaundersggelsen, der har veeret obligatorisk for alle
projekter at gennemfgre. Det giver en estimeret svarprocent pé 76 pct®. Der er sammenlagt fem
projekter, der ikke har gennemfgrt spgrgeskemaet, fordi de (jf. ovenfor) enten allerede var feerdige,
da evalueringen blev sat i veerk, eller fordi de endnu ikke har gennemfgrt aktiviteter i 2021.

Der er stor variation mellem projekterne i forhold til, hvor mange voksne der er involveret i de
forskellige projekter. Det betyder samtidig, at det er meget forskelligt, hvor mange voksne der
indgar i datagrundlaget pa tveers af de forskellige projekter under Science i fritiden. I nogle projek-
ter er der fx 15 voksne, der har gennemfgrt spgrgeskemaundersggelsen, mens der i andre projekter

2 Da der er enkelte projekter, som har anvendt selvoprettelseslink, er det vanskeligt at udregne en praecis svarprocent, fordi det kraever et fuldkom-

ment overblik over, preecist hvor mange voksne der har f3et videresendt et selvoprettelseslink.
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er to voksne, der har gennemfgrt spgrgeskemaet. Det betyder som udgangspunkt, at de aggrege-
rede resultater fra spgrgeskemaundersggelsen i hgjere grad vil afspejle besvarelserne fra de pro-
jekter, hvor mange voksne har gennemfgrt spgrgeskemaet. Denne skaevvridning er handteret i
analyserne ved at vaegte besvarelserne, s alle projekterne fylder lige meget i analysen. I den
forstand bliver analyserne af de vaegtede data et udtryk for, hvordan de voksne vil svare, hvis der
var lige mange voksne i alle projekter. Det er Rambglls vurdering, at analyser af de vaegtede data
giver et mere retvisende billede af projekternes oplevelser og erfaringer med at tilrettelaegge sci-
ence-aktiviteter i fritiden.

Sporgeskemaundersggelse blandt bgrn og unge

Formalet med spgrgeskemaundersggelsen blandt bgrn og unge er at tilvejebringe viden om, hvor-
vidt science-aktiviteter i fritiden bidrager til at gge bgrn og unges engagement i og interesse for
science, og om de opleves som inspirerende og leererige

Der er store forskelle i bgrn og unges abstraktionsniveau afhangigt af deres alder. Der er derfor
bdde udviklet et spgrgeskema, som er malrettet de yngste bgrn under ti &r, og et andet spgrge-
skema malrettet bgrn og unge, som er ti ar eller seldre. Spgrgeskemaet til de yngste er tilpasset
ved, at det er gjort vaesentligt kortere med faerre spgrgsmal og mere simple svarmuligheder. Lige-
ledes bliver der i skemaet til de yngste anvendt smileys til at illustrere svarkategorierne, da studier
viser, at bgrn bedre forstar svarmuligheder, hvis der anvendes grafiske illustrationer®, Endelig har
de yngste bgrn haft mulighed for at fa laest spgrgsmalene hgijt ved hjeelp af en lydknap i spgrge-
skemaet.

For at mindske projekternes ressourcetraek i evalueringen har der ikke veeret stillet krav om, at
projekterne skulle indsamle besvarelser i alle de aktiviteter og forlgb, som de gennemfgrer. I dialog
med projekterne er der i stedet udvalgt minimum ét forlgb, som afspejler det arbejde, de enkelte
projekter generelt foretager sig. Spgrgeskemaundersggelsen er gennemfgrt ved, at projekterne har
faet tilsendt et selvoprettelseslink, sa deltagerne har kunnet tilgd spgrgeskemaet via et elektronisk
device (fx deres mobiltelefon eller ved hjzelp af en computer, der opstilles pa et bord). Det er gjort
for dels at gge antallet af besvarelser blandt bgrn og unge, dels at mindske den administrative
byrde mest muligt for projekterne. Enkelte projekter har udfyldt spgrgeskemaerne i papirversion,
hvorefter Rambgll har indtastet besvarelserne elektronisk.

De enkelte projektledere er eksplicit blevet bedt om at gennemfgre spgrgeskemaundersggelsen i
slutningen af det forlgb, som de har haft med bgrnene og de unge, ligesom de har faet tilsendt et
vejledningsark med seks gode rad til, hvordan de igangsaetter og gennemfgrer dataindsamlingen
blandt de deltagende bgrn og unge. Det er valgt, at bgrnene og de unge skal besvare skemaet til
sidst i forlgbet, da det dermed kan vise det fulde udbytte af at deltage i science-fritidsaktiviteterne.
Det er her vigtigt at vaere opmaerksom pa en potentiel bias, der er forbundet med den sene besva-
relse. Det betyder, at dataindsamlingen ikke far greb om de bgrn og unge, som er sprunget fra
undervejs i aktiviteterne. Disse bgrn kan blandt andet vaere stoppet i aktiviteterne, fordi de ikke
oplevede et tilstraekkeligt udbytte af at deltage, og det er derfor muligt, at resultaterne bliver mere
positive, end hvis de frafaldne bgrn og unge ogsa havde svaret. Ud fra dialog med projekterne i
dybdestudierne, som teeller halvdelen af de deltagende projekter, er det dog ikke Rambglls ople-
velse, at der er et stort frafald i aktiviteterne. Det er derfor ikke forventningen, at den mulige bias
udggar et stort problem for resultaterne.

Der er forelgbigt 616 bgrn og unge fordelt pa 16 forskellige projekter, der har gennemfgrt spgrge-
skemaundersggelsen. 241 af disse bgrn er yngre end ti ar, mens 375 bgrn og unge er ti ar eller

10 De Leeuw, Dr. Edith D (2011). Improving Data Quality when Surveying Children and Adolescents: Cognitive and Social Development and its Role

in Questionnaire Construction and Pretesting. Utrecht University.
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eeldre. Det er samlet set Rambglls vurdering, at datagrundlaget giver et solidt indblik i, hvordan
bgrnene og de unge har oplevet det at deltage i science-aktiviteter i fritiden, og hvad de har faet
ud af at deltage i Science i fritiden

Det er ikke muligt at udregne en svarprocent, da spgrgeskemaundersggelsen er gennemfgrt via
selvoprettelseslink. Det betyder ogs3, at vi ikke med sikkerhed kan konkludere, at data fra spgrge-
skemaundersggelsen afspejler den samlede gruppe af bgrn og unge, der har deltaget i aktiviteter i
regi af Science i fritiden i 2021. Det er dog Rambglls vurdering, at stgrstedelen af de bgrn og unge,
der har f8et mulighed for at gennemfgre spgrgeskemaet, ogsa har udfyldt det. Det er for det fgrste
baseret pa, at der er relativt fa bgrn og unge, som kun har udfyldt nogle dele af spgrgeskemaet,
hvilket vidner om, at langt stgrstedelen af deltagerne har gennemfgrt hele spgrgeskemaet, nar de
forst har 8bnet det. For det andet har spgrgeskemaet har veeret en del af de aktiviteter, som bgr-
nene og de unge skulle gennemfgre til sidst i deres forlgb, ligesom der har vaeret voksne, som har
kunnet hjeelpe deltagerne, hvis der fx har veeret spgrgsmal eller ord, som de ikke forstod.

Som beskrevet har vi ogsd i dialog med projekterne udvalgt minimum ét forlgb, som afspejler det
arbejde, de enkelte projekter generelt foretager sig. Logikken bag dette er, at vi indsamler data fra
de forlgb, der er mest repraesentative for de aktiviteter, som projekterne laver sammen med bgrn
og unge. Der er samtidig flere projekter, som har valgt at gennemfgre spgrgeskemaet blandt alle
deres deltagere, sa de kunne tilvejebringe et endnu bedre datagrundlag for deres eget evaluerings-
arbejde. Det bidrager ogsa til at styrke udsagnskraften i denne tvaergdende evaluering.

Som det ogsa er tilfeldet med spgrgeskemaet til de voksne, er der stor forskel pa tvaers af projek-
terne i, hvor mange bgrn og unge der har gennemfgrt spgrgeskemaet. I nogle projekter har mere
end 100 bgrn og unge gennemfgrt spgrgeskemaet, mens der i andre projekter fx er syv, der har
gennemfgrt spgrgeskemaundersggelsen. Analyserne af resultaterne fra spgrgeskemaundersggelsen
blandt bgrn og unge er imidlertid ikke vaegtet, fordi evalueringen skal tilvejebringe et samlet billede
af, hvad bgrn og unge far ud af at deltage i science-fritidsaktiviteter. Her vil en vaegtning af data-
grundlaget medfgre, at nogle bgrn og unge vil f& en meget lille stemme ind i evalueringen, fordi
der er sa relativt store forskelle i antallet af besvarelser mellem projekterne. En vaegtning vil dermed
skaevvride resultaterne snarere end at ggre dem mere praecise. For at handtere de store forskelle
mellem projekterne er der foretaget en robusthedsanalyse, som sammenligner de ikke-vaegtede
gennemsnit med de vaegtede gennemsnit pa de forskellige spgrgsmal. Denne analyse viser, at der
generelt kun er mindre forskelle i resultaterne. Det taler igen for at bruge det ikke-vaegtede data-
grundlag i evalueringen.

Som led i analysearbejdet er der gennemfgrt en raekke statistiske analyser, der undersgger, om der
er forskelle i bgrnenes og de unges oplevelser og udbytte af aktiviteterne afhaengigt af deres alder,
kgn, etnicitet og deres egne vurderinger af, om de er dygtige i skolen samt glade for at ga i skole
(jf. Tabel 1-10 i Bilag 3). Disse analyser er gennemfgrt ved hjaelp af linezere regressionsmodeller
(OLS), der er estimeret med robuste standardfejl. I disse regressionsmodeller er der samtidig in-
kluderet separate dummy-variable for alle projekter, der kontrollerer for, hvilket projekt bgrnene
og de unge har deltaget i. I den forstand tager de statistiske analyser hgjde for de projektspecifikke
faktorer, der ellers varierer pa tvaers af de deltagende bgrn og unge. Tabellen nedenfor giver et
overblik over, hvilke uafhaengige variable der indgar i de linezere regressionsanalyser.

71/95



Rambgll - Midtvejsevaluering

Tabel 3: Oversigt over uafhaengige variable i de lineaere regressionsanalyser

Uafhaengige variable

Variabel Spgrgsmal Skalaer

Dummy-variabel (0-1) for hhv. bgrn un-
Alder Hvor gammel er du? der ti &r (0) og bgrn og unge, der er ti 8r
eller aldre (1).

Dummy-variabel (0-1) for dreng (0) og

Kgn Hvilket kgn er du? h
9 Vi on er du pige (1).
: Dummy-variabel (0-1) for hhv. bgrn og
Er du fgdt i D k?
Etnicitet rdutedtiDanmar unge uden indvandrerbaggrund (0) og

Er dine foraeldre fgdt i Danmark? med indvandrerbaggrund (1).

Dummy-variabel (0-1) for hhv. bgrn og
Hvem besluttede, at du skulle unge, der ikke selv besluttede, at de
veere med? Det var mig selv skulle vaere med (0), og der selv beslut-
tede, at de skulle veere med (1).

Beslutning om deltagelse

Intervalskaleret variabel fra 1-4, hvor 1

Glaede over at ga i skole Jeg kan godt lide at ga i skole er "Helt uenig” og 4 er "Helt enig”.

Intervalskaleret variabel fra 1-4, hvor 1

Oplevelse af evner i skolen | Jeg synes, jeg er dygtig i skolen er "Helt uenig” og 4 er "Helt enig”.

Note: I spgrgeskemaundersggelsen har de deltagende bgrn og unge svaret pd, om de selv er fadt i Danmark, og om én eller
begge af deres forzeldre er fgdt i Danmark. Bgrn med indvandrerbaggrund er defineret ved, at hverken de eller deres forzeldre
er fgdt i Danmark (indvandrere), eller ved, at bgrnene er fgdt i Danmark, mens begge forzeldre er fgdt uden for Danmark
(efterkommere).

Endelig er der gennemfgrt analyser af, om bgrnene og de unges oplevelser og udbytte varierer pd
tveers af forskellige typer af projekter (jf. Tabel 11 i Bilag 3). Evalueringen har konkret undersggt,
om der er forskelle i deltagernes svar afhangigt af, om projekterne er kendetegnet ved at vaere
offentlige-kommunale aktgrer eller organisationer og foreninger. Denne analyse er gennemfgrt ved
hjeelp af t-test for at undersgge, om der er signifikante forskelle mellem de forskellige typer af
projekter.

I trdd hermed har evalueringen undersggt, om der er forskelle i bgrnenes og de unges oplevelser
og udbytte afhaengigt af intensiteten af de aktiviteter, de har deltaget i (jf. Tabel 12 i Bilag 3). I
denne analyse er projekterne inddelt i én af tre kategorier, enten korte og intensive forlgb (fx en
sommercamp, der Igber over flere dage), laangerevarende aktiviteter (fx et forlgb, hvor bgrnene
mades jeevnligt over flere uger eller maneder) eller enkeltst§ende aktiviteter (fx et en enkelt work-
shop pa tre timer), alt afhaengigt af, hvilke aktiviteter de har gennemfgrt med de bgrn og unge, der
indgar i datagrundlaget. Denne analyse af forskelle i deltagernes besvarelser pd tvaers af forskellige
typer af aktiviteter er gennemfgrt ved hjeelp af en ensidet variansanalyse (p@ engelsk one-way
anova), sa det er muligt at sammenligne mere end to gruppers forudsagte vaerdi pa den afhaengige
variabel. Der er altid en risiko for fejlagtige konklusioner (type 1-fejl), ndr man foretager multiple
sammenligner. For at imgdekomme denne risiko er der foretaget bonferroni-justeringer, sa der
tages hgjde for, at der foretages multiple sammenligner.

Den kvalitative dybdeundersggelse

For at tilvejebringe viden i dybden er der gennemfgrt en omfattende kvalitativ dataindsamling
blandt de otte projekter, der er blevet udvalgt til at indga i dybdeundersggelsen. Formalet med den
kvalitative dybdeundersggelse har veeret flerfoldigt. For det fgrste har den kvalitative undersggelse
skulle udfolde, hvordan og i hvilket omfang projekterne omsaetter kerneprincipperne for Science i
fritiden i praksis. Det geelder i deres valg af aktiviteter, leeringsformer, paedagogiske og didaktiske
tilgange samt i deres konkrete adfaerd og interaktion med bgrnene.
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For det andet har den kvalitative undersggelse belyst resultater og ngglemekanismer i Science i
fritiden, sd evalueringen kan give et kvalificeret bud p&, hvorvidt og hvordan den konkrete omsaet-
ning af kerneprincipperne pavirker de deltagende bgrn og unges udbytte af forlgbene i form af
engagement og interesse for science. Endelig har den kvalitative undersggelse belyst betydningen
af de organisatoriske rammer (fx kompetencer, kultur, organisering og ledelse) for projekternes
arbejde med Science i fritiden, herunder hvordan disse organisatoriske rammer pavirker projekter-
nes mulighed for at omsaette kerneprincipperne for Science i fritiden med hgj kvalitet.

Der er konkret gennemfgrt dybdestudier i otte projekter. Dataindsamlingen i hvert dybdestudie har
bestdet af:

e Videoobservationer

e Interviews med voksne (som gennemfgrer aktiviteter og projektledere)
e Bgrne- og ungerejser med fire udvalgte bgrn og unge

e Bgrne- og ungeworkshops med de samme fire bgrn og unge.

P fire af de otte projekter er der samtidig gennemfart interviews med forzeldre til udvalgte bgrn
og unge fra aktiviteterne. Der er konkret valgt at gennemfgre foraeldreinterviews med bgrn og unge
fra projekter, som har modtaget en saerligt stor andel midler fra dem samlede pulje under Science
i fritiden.

Tabellen nedenfor giver et overblik over, hvor mange interviewpersoner der indgar i det kvalitative
datagrundlag.

Tabel 4: Oversigt over interviewpersoner

Respondenter Antal interviewpersoner

Bgrn og unge 32

Voksne 18

Projektansvarlige 13

Forzeldre 7
Videoobservationer

I evalueringen er der for hvert af de otte projekter gennemfgrt observationer af deres fritidsaktivi-
teter - for syv af projekterne har dette veeret videoobservationer, mens det hos ét projekt har
veeret fysiske observationer, da projektet ikke har kunnet indhente tilladelse fra foreeldre til video-
observationer. Videoobservationerne er efterfglgende kodet efter et observationsskema med fokus
pa udmgntningen af de fem kerneprincipper for Science i fritiden. Kodningen beskriver, hvordan og
i hvilken grad de enkelte principper kommer til udtryk i de forskellige observationer.

Projekterne har modtaget en udfgrlig guide til planlaegning og gennemfgrsel af videoobservationer,
som de selv har foretaget. Projekterne er blevet opfordret til at filme sammenlagt tre timers video
og planlaegge optagelserne sdledes, at de viser forskellige dele af deres processer og aktiviteter,
men de har samtidig haft frihed til at gennemfgre observationerne, sa det har passet bedst muligt
i tidsplan og aktiviteter. Det betyder, at videomaterialet pa tvaers af de syv projekter er forskellig-
artet, ligesom der er en overvaegt af optagelser fra projekternes idégenererings- eller konstrukti-
onsfaser, og feerre fra eksempelvis opsamlinger eller feelles refleksion i plenum. Dette kan have
betydning for muligheden for at f indblik i projekternes udmgntning af de respektive principper. I
analysen er videoobservationerne derfor blevet anvendt med et forbehold for, at videoerne kun
viser en mindre del af projekternes arbejde.

Interviews med voksne
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Som led i de otte dybdestudier er der gennemfgrt et fokusgruppeinterview med de voksne fra hvert
projekt, der har gennemfgrt aktiviteter med bgrn og unge. Formalet med, og deraf strukturen pa
disse interviews, har veeret tredelt:

e Fgrst har interviewet skullet give et dybere indblik i, hvordan projekterne arbejder med kerne-
principperne for Science i fritiden. For at informere interviewet er videoobservationerne blevet
brugt aktivt til at eksemplificere forskellige situationer, hvor Rambgll har set eksempler pa ker-
neprincippet.

e Dernaest har interviewet stillet skarpt pa, hvilket udbytte de voksne oplever for bgrn og unge,
som deltager i deres aktiviteter.

e Endelig har interviewet fokuseret pa de organisatoriske rammer for aktiviteterne, og hvad de
voksne oplever, der har en betydning for deres science-fritidsaktiviteter.

Ved siden af interviewet med de voksne, som gennemfgrer aktiviteter, er der ad to omgange gen-
nemfgrt et dybdegdende interview med projektlederne fra hvert af de otte projekter - i starten af
evalueringen og efter dybdestudiet. Formalet med disse interviews har szerligt vaeret at fa yderligere
viden om de organisatoriske rammer for aktiviteterne samt at hgre om projektledernes perspektiver
pa aktiviteterne.

Dataindsamling med udvalgte bgrn og unge

I dybdestudierne er der ogsa gennemfgrt to forskellige aktiviteter med fire udvalgte bgrn og unge
fra det enkelte projekt. Formalet med de kvalitative dataindsamlingsaktiviteter blandt bgrn og unge
har veeret at opnd en dybere forstaelse af, hvordan de oplever science-fritidsaktiviteterne, og hvilket
konkret udbytte de oplever at have faet af at deltage i disse aktiviteter.

Fgrst har bgrn og unge deltaget i en bgrne- og ungerejse. Her har bgrnene individuelt eller to og to
sammen fortalt og beskrevet deres oplevelser med aktiviteterne. Interviewet har veeret struktureret
med fokus pa barnets/den unges udvikling fgr, under og ved afslutningen af projektforigbet. Un-
dervejs har bgrnene og de unge skullet udarbejde en interessekurve, der afspejler deres interesse
for science fgr, under og efter aktiviteterne. Bgrne- og ungerejserne har pd denne made haft et
saerskilt fokus pa det science-fokuserede princip.

Dernaest har de fire udvalgte bgrn og unge sammen gennemfgrt en bgrne- og ungeworkshop. Denne
aktivitet er kun gennemfgrt med bgrn og unge fra fem ud af otte projekter, da det efter de fgrste
dybdestudier viste sig at veere vanskeligt for de yngste bgrn at indgd i workshoppen. Derfor blev
dataindsamlingen justeret, sa det kun er bgrn og unge over 12 ar, der indgar i workshop-formatet.

Workshoppens hoveddel er bygget op om fire ud af fem kerneprincipper: inspirerende, interage-
rende, lystbetonet og horisontudvidende. Her har bgrnene og de unge selv skullet beskrive, hvad
det betyder for dem, at noget fx er inspirerende. Dernaest har de skullet beskrive eksempler pa,
hvornar aktiviteterne, de havde deltaget i, har veeret inspirerende, og hvornar de ikke har vaeret
det. I workshoppen er der anvendt forskellige visuelle redskaber for at understgtte bgrnene og de
unges refleksion over principperne.

Workshoppen blevet afsluttet med, at bgrnene og de unge sammen skulle finde pa en reekke gode
rad til de voksne pa projektet.

Interviews med foreeldre

Endelig er der gennemfgrt interviews med foreeldre til bgrn og unge fra fire af de otte projekter i
dybdestudierne. Det har vaeret ambitionen at gennemfgre op til 16 interviews med foreeldre, men
det har dog vist sig vanskeligt at fa foraeldrene til at deltage, hvorfor der er gennemfgrt interviews
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med syv foraeldre. Dette skyldes saerligt travihed, ligesom nogle foraeldre ikke har haft lyst til at
deltage, da de ikke oplever at have godt nok kendskab til, hvad deres barn har deltaget i.

Interviewene med foraeldre har fulgt en struktur, der tilsvarer bgrne- og ungerejsen, hvor forael-
drene er blevet spurgt til deres barn interesse for science fgr, under og efter aktiviteterne. Inter-
viewene har ligesd givet indblik i, hvordan bgrn og unge oplever science i hverdagen uden for
aktiviteterne, herunder hvilke snakke de har med deres forzeldre, og om de har faet nye interesser,
de forfglger.

Analyse
De kvalitative dybdestudier er blevet kodet ved hjaelp af strukturerede kodninger, som har taget
afsaet i en startkodeliste, der er bygget op om evalueringens grundelementer:

e Projekternes udmgntning af de fem kerneprincipper for Science i fritiden, herunder hvilke fak-
torer der har betydning for udmgntningen.

e Bgrnenes udbytte i forhold til lzering, interesse, vedkommenhed og anvendelse af science samt
oplevelse af et mere socialt udbytte.

e Betydningen af de organisatoriske rammer for implementeringen af science-fritidsaktiviteter.

Det samlede datamateriale fra spgrgeskemaundersggelsen og dybdestudierne er efterfglgende ble-

vet analyseret og behandlet pd et analysemgde, der har optegnet midtvejsevalueringen centrale
pointer og konklusioner. Dette er udfoldet og beskrevet endeligt i naervaerende midtvejsevaluering.

75/95



Rambgll - Midtvejsevaluering

BILAG 2: PROJEKTBESKRIVELSER

Tabellen nedenfor indeholder en kort beskrivelse af de 24 projekter, der i efterdret 2019 modtog
midler af VILLUM FONDEN i regi af programmet Science i fritiden. Beskrivelserne kommer fra den
oprindelige praesentation af projekterne pa fondens hjemmeside!!,

Tabel 1: Beskrivelse af de 24 projekter

Projekter Beskrivelse af projekterne

10 Maker-Workshops

Biblioteket Frederiksberg

Kod dine egen plakat, 3D-print din egen chokolade, design et laserskaret fa-
beldyr. P& Frederiksberg Bibliotek kan bgrn og unge deltage i ti sjove og lzere-
rige science-workshops, hvor de laerer at designe og producere fysiske produk-
ter ved hjeelp af digitale vaerktgjer og produktionsmaskiner. De udviklede
workshops kan viderefgres pa biblioteket og overfgres til andre kommuner ef-
ter projektet.

Biotech Academy Camp
2019

Biotech Academy

24 af Danmarks szerligt talentfulde elever pa STX og HTX skal pa Biotech Aca-
demy Camp i efter8rsferien 2019. Eleverne undervises af studerende pa DTU
Bioengineering i eksperimentelt og teoretisk arbejde og introduceres til anven-
delsen af bioteknologi som Igsning pa aktuelle samfundsproblemer. Deltagerne
skal arbejde med skimmelsvampe som bioteknologisk proteinfabrik. Skimmel-
svampe producerer fx penicillin, og s& kan de skabe enzymer, som har poten-
tiale til at mindske forurening, spild i industrien, fattigdom og vores afhaengig-
hed af fossile braendstoffer.

BY RUM LABORATORIET i
fritiden

NBS4

Bgrn i Bispebjerg skal veere med til at udvikle byrummet og bygge plantekas-
ser, insekthoteller, baenke, huse og huler. Der oprettes tre BYRYM-LABORATO-
RIER, hvor bgrn og unge i leengere forlgb udvikler idéer. Ved hjaelp af 3D-
printere og laserskaerere kommer idéerne hele vejen rundt fra handtegnet
skitse til endeligt fysisk byggeri i fuld skala.

Projektet er organiseret omkring tre laboratorier: Et idelaboratorium, et byg-
gelaboratorium og et plantelaboratorium. Verdens fgrste byggelegeplads,
Skrammellegepladsen, blev pd foranledning af landskabsarkitekten C. Th. Sg-
rensen etableret i omradet, hvor bgrn byggede med restmateriale fra bygge-
pladser. Projektet vil bringe idéerne herfra up-to-date og udbrede tilgangen til
resten af landet.

‘Den mgrke side’-udfor-
dringen

Den Dansk-Franske Skole

P& Den Dansk-Franske Skoles SFO skal bgrnene bygge m8nerobotter. I anled-
ningen af 50-aret for den fgrste manelanding og med udgangspunkt i de ud-
fordringer, der er i at styre en robot p& manens bagside, skal bgrnene bygge,
programmere og fjernstyre robotter og fa den til at sende malinger og billeder
retur.

Alle bgrn far deres egne komponenter og laerer uge efter uge at bruge dem.
Skolen har samarbejdspartnere i USA, Frankrig, Norge og Schweiz.

Det Rullende Robotvaerk-
sted

Vordingborg Bibliotekerne

Det Rullende Robotveerksted i Vordingborg Kommune vil bringe robotteknologi
og programmering ud til bgrn og unge. Bgrnene i fem SFO’er i Vordingborg
Kommune skal i et sjovt forlgb udvikle en kaeledyrsrobot med bibliotekets rul-
lende robotvaerksted.

I ungdomsskolen skal de unge i robotveerkstedet skabe en prototyperobot, som
skal Igse konkrete og praktiske problemer pd velfeerdsomrédet. Den kan maske
hjaelpe med at samle sm3 ting op fra gulvet, hente fijernbetjeningen osv. Ud-
fordringerne bliver virkelighedsnaere og der samarbejdes med kommunens
fagpersoner pa aldreomradet, sundhedsomrddet m.fl.

Fra atomer og galakser
til os

Syddansk Universitet
Nu kan unge p& Fyn g3 til astrofysik i fritiden. I Odense samles unge hver uge
pa ungdomsskolen om en fzelles interesse for naturvidenskab, fysik, astrofysik

1 https://veluxfoundations.dk/da/content/nu-kan-boern-og-unge-styre-maanerobotter-og-dreje-en-enhjoerning-i-fritiden.
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og astronomi. Med afseet i spgrgsmal som "hvad holder atomer sammen?” og
konkrete forsgg, skal der udvikles Science Camps, familieaftener og en raekke
forlgb p8 ungdomsskolen. Udgangspunktet er de unges egen undren. Stude-
rende og forskere inden for blandt andet kvanteoptik, partikelfysik og NMR-
analyse holder oplaeg og laver forsgg med de unge.

I alt gennemfgres der forlgb i tre byer over en tredrig periode samt en manedlig
diskussionsgruppe i regi af ungdomsskolen.

Future Life Mini Science

Lyngby Friskole

Bgrnene i skolefritidsordningen pa Lyngby Friskole skal i Igbet af to r arbejde
med fremtidens boliger og byer. De skal selv - med hjzaelp fra micro:bits, 3D-
printere, LEGO og genbrugsmaterialer - lege, designe og bygge husene, instal-
lere vand, lyselevator, vaskemaskine, grgn energi osv.

Bgrnene far undervejs besgg af en designforsker, og s8 skal de blandt andet
besgge Designmuseet og genbrugsstationen. Bgrnene introduceres til kodning,
engineering, innovation og nyskabelser pa en legende made, og til sidst pree-
senteres husene som en del af et mindre bysamfund.

Go Zebra

Go Zebra

Foreningen Go Zebra vil gerne skabe en bgrneivaerksaetterbevaegelse af idérige
og handlekraftige bgrn med omverdensforstaelse, selvtillid og tro p8 fremtiden.
Bgrnene i Solrgd og Lyngby-Taarbaek Kommune inviteres ind i et ivaerksaette-
riakademi, hvor de mgdes én gang ugentligt over syv uger. Bgrnene far ogsa
en veerktgjskasse til at tage med hjem. Med vaerktgjskassen kan de sammen
med familien arbejde videre med de virkelige problemstillinger fra bgrnenes
lokalmiljg.

P8 akademiet f&r bgrnene ogsa mulighed for at g8 p8 opdagelse i deres lokal-
miljg, béde pa “feltarbejde” og pa virksomhedsbesgg, hvor de som afsluttende
aktivitet skal pitche deres idéer for fageksperter.

Leering og viden gennem
oplevelser

Det Danske Spejderkorps, Rougsg

Spejdere fra spejdergruppen DDS Rougsg vil inddrage grgn energi i planlaeg-
ningen, konstruktionen og bygningen af deres egen balhytte med tilhgrende
sheltere. Spejderne vil i projektet arbejde sammen med en raekke fagpersoner
med saerlige kompetencer inden for el og vand og vil igennem deres deltagelse
laere at bruge deres viden om naturvidenskab og ressourcer.

Makerkaravanen

Tonder Kommune

F& hjzelp fra de unge, nar traktoren og svejserobotten skal programmeres, eller
ndr smykker og kunst skal designes digitalt og 3D-printes. En landmand, en
traktorforhandler eller en digital kunstner i Tgnder kan arbejde sammen med
interesserede unge i ungdomsskolens Makerkaravane. I otte forlgb i fire af
kommunens stgrste byer kan de unge i Makerkaravanen ved hjaelp af fx robot-
programmering, 3D-print eller brug af droner Igse udfordringer fra det lokale
erhvervsliv.

NaturPiloter

Naturama

Unge pd Sydfyn skal vaere Naturpiloter. 50 unge kan hvert efterdr de naeste
tre ar arbejde med science og natur pa Fjord&Beelt i Kerteminde, pa Naturama
i Svendborg eller ude i naturen. Naturpiloterne skal lsere om naturen, om na-
turvidenskabens vaerktgjer og om hvordan vi mennesker kan beskytte naturen
og udnytte dens kraefter igennem praktiske aktiviteter og undersggelser.

De unge kan fx bygge deres egne solceller, undersgge fisks maveindhold, tage
p& marsvinsafari med undervandsmikrofon og sammen finde Igsninger pa ud-
fordringer med faldende biodiversitet og gget forurening. Erfaringerne deles og
udbredes til ungdomsskoler i hele landet.

SciencePirater

Spejderne

Bgrn og unge, som gar til spejder, vil snart kunne fa et science-spejdermaerke.
Med udgangspunkt i en seerligt udviklet “science-spejdermetode” vil bevaegel-
sen styrke science-kompetencer og positive science-vaerdier for bgrn og unge
- bade i og uden for spejderbevaegelsen.

Spejderne kommer blandt andet til at afholde 63 lokale problempirat-camps,
og sa skal Ungdomsgen bruges til at uddanne spejderledere i at bruge pro-
blempirataktiviteter og science-spejdermetoden p& de ugentlige spejderma-
der, der afholdes over hele landet.
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Science-aktiviteter og
oplevelser i fritiden -
med et historisk afsset

Ulvsborg Historisk Vaerksted

P8 Ulvsborg Historisk Vaerksted skal bgrn og unge arbejde med fortidens tek-
nikker inden for smedning, plantefarvning, bueskydning, madlavning m.m.
Bgrnene bruger moderne viden om naturvidenskab til at eksperimentere og
udvikle metoder og materialer. De skal producere ost og fermentere. Lave buer
og smede sveerd, knive og ildstdl. Og arbejde med kemien bag traditionel na-
turmedicin, astronomi og meget andet.

Science Camps pa
Amager Strand

Skoletjenesten

Kan bgrn opfinde og udvikle den bedste stormflodssikring af Amager? Hvem
kan bygge den mest effektive vindbil? Hvordan ser en flydende by ud, og hvilke
materialer bygger man den af?

Det kommer bgrn pd 8-14 3r til at arbejde med, ndr Naturcenter Amager
Strand inviterer pé 27 Science Camps af en uges varighed. Alle camps vil ligge
i skolernes ferier, og bgrnene skal med udgangspunkt i engineering-metoden
opfinde, bygge, afpragve og forbedre idéer til Igsninger af en saerlig udfordring
eller problemstilling fra den omgivende verden.

Sciencekapital via ROBO-
CAMPS

Skgdstrup Skoles SFO

P8 Skgdstrup Skoles SFO kan bgrnene i 0.-3. klasse komme pd ROBOCAMP.
Det hele starter med en spandende udfordring og en god historie om, hvem
der kan f8 rummissionen til at lykkes? Hvordan far vi lgst problemet med pak-
keleveringsrobotten? Hvem vinder sumobryderturneringen? I en raekke ti-
ugers forlgb bliver der bygget og kodet med LEGOs WeDo-robotter, og sa bliver
personalet uddannet, sa arbejdet kan fortszette efterfslgende.

Science-klub med fokus
pa klima og bynatur

Skolen pa Grundtvigsvej

Skolen p& Grundtvigsvej far med stgtte fra VILLUM FONDEN en Science-klub
for bgrn i SFO og fritidsklub. Bgrnene mgdes en gang om ugen og bruger na-
turvidenskab til at udvikle Igsninger pd lokale klimaudfordringer, bynaturen og
de mange mennesker i byen. Der arbejdes med “jord og dyrkning”, “vand, vind

og vejr”, "dyr” osv.

Bgrnene modtager udfordringer fra kommunens embedsmaend, og aktivite-
terne udvikles i et samarbejde med forskere pa Kgbenhavns Universitet. Pro-
jektet Igber over to ar.

ScienceX

FabLab Nordvest

FabLab Nordvest skal i samarbejde med spejderorganisationer, biblioteker, an-
dre fablabs og makerspaces udarbejde 12 spaendende forlgb og aktivitetskas-
ser, som kan sendes rundt og skabe aktiviteter i hele landet. Hver maned sam-
les bgrn og unge mellem 10 og 18 &r om en ny aktivitet fem forskellige steder.

Grupperne mgdes i et online-univers, hvor de guides og arbejder med materi-
alerne fra temakasserne, som kan indeholde alt fra loddekolber og smeltedigler
til stgbemasse og praefabrikerede elementer.

TEK TO GO

Horsens Kommune

Med fem TEK TO GO kasser under armen vil ungdomsskolen i Horsens opsgge
nogle af de unge, som ikke allerede har en interesse for science og teknologi.
Der planlaegges fx kasser med robotteknologi, LEGO Mindstorms, droner og
musikteknologi. Medarbejderne uddannes, sd kasserne far et liv - bade under
og efter projektperiodens afslutning. Kasserne vil blandt andet komme ud til
kommunens 15 ungdomsklubber, og der samarbejdes desuden med fire e-
sportsklubber, et boligsocialt tilbud for unge og klubtilbud fra Rgde Kors og
Jysk Bgrneforsorg.

Teknologiforstdelse hos
elever og bedsteforaeldre
i SFO-tiden

Skolefritidsordningen Risbjergskolen

Bedsteforaeldre og bgrnebgrn fra 0.-3. klasse pa Risbjergskolen i Hvidovre skal
sammen lege, konstruere og programmere. Ti historier med hver sin udfor-
dring er udgangspunktet for et forlgb, hvor bgrnene pd 30 workshops med
hjeelp af programmerbart LEGO skal finde de bedste og mest opfindsomme
Igsninger pa problemer fra hverdagen.

Krydsfeltet

Den Grgnne Friskole og Beatz by Girls

Krydsfeltet etableres i samarbejde mellem Den Grgnne Friskole og den frivillige
organisation Beatz by Girls. Det er en fritidsklub for unge mellem 10 og 16 ar,
hvor de unge med udgangspunkt i naturvidenskaben selv skal indspille og
skrive musik. Der inddrages teorier om lydbglger, arbejdes med at lodde kon-
taktmikrofoner og bygge sit eget elektroakustiske instrument, og de unge in-
troduceres til teknologi ifm. optagelse af musik. Klubben har et saerligt fokus
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pa piger og andre, der er underrepraesenterede inden for elektronisk musik, fx
etniske minoriteter og socialt udsatte.

UngScience

Ungdomsskoleforeningen

Ungdomsskoleforeningen vil med UngScience-projektet udvikle og udbrede
velafprgvede science-aktiviteter til ungdomsskoler over hele landet. Spaen-
dende forlgb udvikles og afprgves i samarbejde med ungdomsskolerne i en
reekke kommuner landet over.

Til hvert forlgb udarbejdes et standardiseret undervisningsmateriale og en dre-
jebog, som efterfglgende kan anvendes af alle ungdomsskoler og andre inte-
resserede. Der bliver blandt andet arbejdet med et forlgb omkring baeredyg-
tighed samt et forlgb, der med science skal udvikle et Escape Room.

Vi kigger pa fugle

Halsnaes Naturklub

Halsnaes Naturklub szetter kikkerten for gjnene og lup pd fuglene, ndr de invi-
terer familier i Halsnaes til to ménedlige arrangementer samt en 5r|ig sommer-
lejr. Deltagerne skal besgge fuglelokaliteter og arbejde med praktiske aktivi-
teter, som giver en gget naturfaglig forstdelse.

Her skal der fx udruges ag, bygges fuglekasser og ringmaerkes fugle.

Videreudvikling af Tekno-
logiskolen

Teknologiskolen

Teknologiskolen opretter fem nye foreninger forskellige steder i Region Syd-
danmark. Teknologiskolen er en forening, der siden 2015 har veeret drevet pa
frivillig basis af teknologiinteresserede forskere, laerere og ingenigrstuderende.
Aktiviteterne tager udgangspunkt i robotter, micro-controllere eller software.
Som en del af projektet bliver der blandt andet udviklet laeringsmaterialer, af-
holdt teknologi-camp i sommerferien, og sa udarbejdes der et kit, som delta-
gerne kan tage med hjem. Derudover oprettes der ogsa et hold primaert for
piger.

Walk-in Tech

Ungdomshuset Odense
Nu kan unge i Odense fraese en enhjgrning i kemisk trae, der med sine lysende
diodegjne kan blinke i takt til musik.

Ungdomshuset i Odense kan nu udvide 8bningstiden for de eksisterende sci-
ence- og teknologivaerksteder for nye grupper af unge. I en raekke veerksteds-
forlgb kan de unge fx arbejde med spildesign, formgivning med laserskaerer og
laere at bruge plotter og skaereprinter i maker-vaerkstedet. Der skal upcycles
elektronikskrot og arbejdes med mediegrafik. Alle forlgb afsluttes med et of-
fentligt event en gang i kvartalet, og i forbindelse med vaerkstederne oprettes
der i samarbejde med Odense Bibliotekerne et pop-up science-bibliotek.
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BILAG 3: TABELRAPPORT

Figur 1: Hvor foregar science-aktivisterne?
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Note: N=28. Spgrgsmalsformulering: "Hvor foregdr jeres aktiviteter? Seet kryds ved den svarmulighed, der passer bedst pd
jeres aktiviteter.”. Spgrgsmalet er kun stillet til de projektansvarlige. De voksnes besvarelser er vaegtet sdledes, at hvert projekt

fylder lige meget i analysen. Datakilde: Spgrgeskemaundersggelse blandt voksne.

Figur 2: Hvad kendetegner science-aktiviteterne?
68%

41%

32%

0%

Korte og intensive forlgb (fx enLaengerevarende aktiviteter (fx Enkeltstdende aktiviteter (fx at Andet, angiv venligst:

sommercamp, der Igber over  at mgdes jaevnligt over en mgdes en enkelt eftermiddag
flere dage) laengere periode) eller at deltage i en temadag)

Note: N=28. Spgrgsmalsformulering: "Hvad kendetegner de aktiviteter, som bgrn og unge kan deltage i hos jer? Seet kryds ved
de svarmuligheder, der passer bedst p8 jeres aktiviteter. Spgrgsmalet er kun stillet til de projektansvarlige. De voksnes besva-
relser er vaegtet saledes, at hvert projekt fylder lige meget i analysen. Det er muligt at saette flere kryds.”. Datakilde: Spgrge-

skemaundersggelse blandt voksne.

Figur 3: Samarbejde med andre organisationer/institutioner
62%

38%

0%

Nej Ved ikke

Ja

Note: N=28. Spgrgsmalsformulering: "Samarbejder I med andre organisationer/institutioner om jeres projekt?”. Spgrgsmalet
er kun stillet til de projektansvarlige. De voksnes besvarelser er vaegtet s8ledes, at hvert projekt fylder lige meget i analysen.

Datakilde: Spgrgeskemaundersggelse blandt voksne.
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Figur 4: Hvad samarbejdes der med andre organisationer/institutioner om

73%

Rekruttering af bgrn og unge til  Gennemfgrelse af vores Brobygning til andre Andet, angiv venligst:
vores aktiviteter aktiviteter aktiviteter, som bgrn og unge
kan deltage i, ndr de har
afsluttet vores aktiviteter

Note: N=28. Spgrgsmalsformulering: "Hvad samarbejder I med andre organisationer/institutioner om? Det er muligt at seette
flere kryds.”. Spgrgsmalet er kun stillet til de projektansvarlige. De voksnes besvarelser er vaegtet sdledes, at hvert projekt
fylder lige meget i analysen. Datakilde: Spgrgeskemaundersggelse blandt voksne.

Figur 5: Frivillige i projekterne

63%
33%

4%

Ja Nej Ved ikke

Note: N=28. Spgrgsmalsformulering: "Er der frivillige (dvs. personer, der er ulgnnet) i jeres projekt, som er med til at gennem-
fore aktiviteter med bgrn og unge?”. Spgrgsmalet er kun stillet til de projektansvarlige. De voksnes besvarelser er vaegtet
saledes, at hvert projekt fylder lige meget i analysen. Datakilde: Spgrgeskemaundersggelse blandt voksne.

Figur 6: Udfordringer med rekruttering af frivillige

42%
33%
25%

0 0

Slet ikke I mindre grad I nogen grad I hgj grad I meget hgj grad

Note: N=28. Spgrgsmalsformulering: “Oplever du, at det er vanskeligt at rekruttere frivillige til jeres projekt?”. Spgrgsmalet er
kun stillet til de projektansvarlige. De voksnes besvarelser er veegtet sdledes, at hvert projekt fylder lige meget i analysen.
Datakilde: Spgrgeskemaundersggelse blandt voksne.

Figur 7: Udfordringer med at f& bgrn og unge til at tilmelde sig
33%

11%

Slet ikke I mindre grad I nogen grad I hgj grad I meget hgj grad Ved ikke/Ikke
relevant

Note: N=129. Spgrgsmalsformulering: "Oplever I udfordringer med at f8 bgrn og unge til at tilmelde sig jeres aktiviteter?”. De
voksnes besvarelser er vaegtet sdledes, at hvert projekt fylder lige meget i analysen. Datakilde: Spgrgeskemaundersggelse
blandt voksne.
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Figur 8: Udfordringer med at f& bgrn og unge stopper med at mgde op

41%

11%
0%
Slet ikke I mindre grad I nogen grad I hgj grad I meget hgj grad Ved ikke/Ikke
relevant

Note: N=129. Spgrgsmalsformulering: “Oplever I udfordringer med, at bgrn og unge stopper med at mgde op til jeres aktivite-
ter?”. De voksnes besvarelser er vaegtet sdledes, at hvert projekt fylder lige meget i analysen. Datakilde: Spgrgeskemaunder-
sggelse blandt voksne.

Figur 9: Ggr projekterne noget szerligt for at engagere en bred gruppe af bgrn og unge

0,

21% 22%

Ja Nej Ved ikke

Note: N=129. Spgrgsmalsformulering: “Ggr I noget szerligt for at engagere bgrn og unge med forskellige baggrunde? (Fx ift.
ken, etnicitet og socioskonomisk status)”. De voksnes besvarelser er vaegtet saledes, at hvert projekt fylder lige meget i ana-
lysen. Datakilde: Spgrgeskemaundersggelse blandt voksne.

Figur 10: De voksnes tidligere erfaringer med at arbejde med bgrn og unge

87%

10%
3%

Ja Nej Ved ikke

Note: N=129. Spgrgsmalsformulering: “Har du tidligere erfaringer med at arbejde med bgrn og unge?”. De voksnes besvarelser
er vaegtet sdledes, at hvert projekt fylder lige meget i analysen. Datakilde: Spgrgeskemaundersggelse blandt voksne.

Figur 11: De voksnes uddannelsesbaggrund

61%

38%

0%

Ja Nej Ved ikke

Note: N=129. Spgrgsmalsformulering: “"Har du en uddannelse inden for science? (Fx inden for teknologi, naturvidenskab, h&nd-
veerk eller sundhedsvidenskab. Det kan bdde vaere en ungdomsuddannelse eller en videregdende uddannelse)”. De voksnes
besvarelser er vaegtet sdledes, at hvert projekt fylder lige meget i analysen. Datakilde: Spgrgeskemaundersggelse blandt
voksne.
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Figur 12: De voksnes erfaringer med projektet

Jeg har lyst til at fortseette i

0, 0,
projektet 1%/0/ 'I
3% 7%

Jeg fgler, at jeg har
tilstreekkelig faglig viden til at
gennemfgre vores aktiviteter

. o
sparring fra andre voksne, nar

Jeg har mulighed for at fa
2%M 8%

jeg har brug for det
EHelt uenig

m Delvist uenig

Hverken eller Delvist enig m Helt enig

Note: N=129. Spgrgsmalsformulering: "Hvor enig eller uenig er du i fglgende udsagn?". 'Ved ikke’-svar fremgar af de stiplede
kasser. De voksnes besvarelser er vaegtet sdledes, at hvert projekt fylder lige meget i analysen. Datakilde: Spgrgeskemaun-

dersggelse blandt voksne.

Figur 13: De projektansvarliges oplevelse af, om principperne er guidende

Skab et tydeligt science-indhold

i aktiviteterne 2

Lav aktiviteter der er sjove,

inspirerende og begejstrende 8%

for b&de bgrn og voksne

Lad bgrn og unge ggre sig
erfaringer med science i
feellesskab med andre

3 °/| 12%

Tag afseet i bgrn og unges

interesser og nysgerrighed i 14%

aktiviteterne

Giv bgrn og unge mulighed for
at anvende science til at forst8
verden og deres egne
hverdagsoplevelser

17%

B Slet ikke forstdeligt W Ikke szerligt forstaeligt

33%

34%

42%

34%

38%

Rimelig forstdeligt = Meget forstdeligt ®Saerdeles forstaeligt

Note: N=28. Spegrgsmalsformulering: "Hvor forstaeligt er det for dig, hvordan I til dagligt kan arbejde med nedenstdende
principper i udviklingen, tilrettelzeggelsen og gennemfgrelsen af jeres aktiviteter? Vi taenker her p&, hvorvidt hvert princip vil
kunne seette en tydelig retning for jeres arbejde.". Spgrgsmalet er kun stillet til de projektansvarlige. De voksnes besvarelser
er vaegtet sdledes, at hvert projekt fylder lige meget i analysen. Datakilde: Spgrgeskemaundersggelse blandt voksne.

Figur 14: De projektansvarliges oplevelse af, om principperne er anvendelige

Skab et tydeligt science-indhold

0,
i aktiviteterne HE

Lav aktiviteter der er sjove,

inspirerende og begejstrende 12%

3 °/I 12%

for béde bgrn og voksne

Lad bgrn og unge ggre sig
erfaringer med science i
feellesskab med andre

Tag afseet i bgrn og unges
interesser og nysgerrighed i 5%
aktiviteterne

Giv bgrn og unge mulighed for
at anvende science til at forst8
verden og deres egne
hverdagsoplevelser

19%

m Slet ikke anvendeligt ®mIkke saerligt anvendeligt

44%

51%

32%

34%

40%

Rimelig anvendeligt = Meget anvendeligt ®Sardeles anvendeligt

Note: N=28. Spgrgsmalsformulering: "Hvor anvendelige er principperne nedenfor som rettesnor for jer i udviklingen, tilrette-
lzeggelsen og gennemfgrelsen af jeres aktiviteter? Vi taenker her pd, hvorvidt I vil kunne bruge principperne, ndr I udvikler,
tilrettelaegger og gennemfarer aktiviteter.". Spgrgsmalet er kun stillet til de projektansvarlige. De voksnes besvarelser er vaegtet
saledes, at hvert projekt fylder lige meget i analysen. Datakilde: Spgrgeskemaundersggelse blandt voksne.
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Figur 15: De projektansvarliges oplevelse af, om principperne er kontekstsensitive

Skab et tydeligt science-indhold
i aktiviteterne

Lav aktiviteter der er sjove,
inspirerende og begejstrende
for b&de bgrn og voksne

Lad bgrn og unge ggre sig
erfaringer med science i
feellesskab med andre

Tag afszet i bgrn og unges
interesser og nysgerrighed i
aktiviteterne

Giv bgrn og unge mulighed for
at anvende science til at forst8
verden og deres egne
hverdagsoplevelser

mSlet ikke relevant

30%

1%

3 °/o %

9%

26%

mIkke seerligt relevant

Rimelig relevant

51%

53%

55%

39%

45%

Meget relevant  ®Sgerdeles relevant

Note: N=28. Spgrgsmalsformulering: "Hvor relevante er principperne herunder for de forskellige aktiviteter, som I gennemfgrer?
Vi taenker her pd, hvorvidt principperne er daekkende for alle jeres aktiviteter.". Spgrgsmalet er kun stillet til de projektansvar-
lige. De voksnes besvarelser er vaegtet sdledes, at hvert projekt fylder lige meget i analysen. Datakilde: Spgrgeskemaundersg-

gelse blandt voksne.

Figur 16: De projektansvarliges oplevelse af, om principperne er inspirerende

Skab et tydeligt science-indhold
i aktiviteterne

Lav aktiviteter der er sjove,
inspirerende og begejstrende
for bade bgrn og voksne

Lad bgrn og unge ggre sig
erfaringer med science i
feellesskab med andre

Tag afseet i bgrn og unges
interesser og nysgerrighed i
aktiviteterne

Giv bgrn og unge mulighed for
at anvende science til at forst8
verden og deres egne
hverdagsoplevelser

B Slet ikke inspirerende mIkke sezerligt inspirerende

6%

3 °/I

‘l

36%
7%
18%
15%

21%

Rimelig inspirerende

36%

47%

46%

40%

41%

Meget inspirerende B Szerdeles inspirerende

Note: N=28. Spgrgsmalsformulering: "Hvor inspirerende er principperne herunder i forhold til udviklingen, tilrettelaeggelsen og
gennemfgrelsen af jeres aktiviteter? Viteenker her p8, hvorvidt principperne vil kunne inspirere jer, ndr I udvikler, tilrettelaegger
og gennemfgrer aktiviteter.". Spgrgsmalet er kun stillet til de projektansvarlige. 'Ved ikke’-svar fremgar af de stiplede kasser.
De voksnes besvarelser er vaegtet s8ledes, at hvert projekt fylder lige meget i analysen. Datakilde: Spgrgeskemaundersggelse

blandt voksne.
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Figur 17: De projektansvarliges oplevelse af, om principperne er evaluerbare

Skab et tydeligt science-indhold
i aktiviteterne

Lav aktiviteter der er sjove,
inspirerende og begejstrende
for b&de bgrn og voksne'

Lad bgrn og unge ggre sig
erfaringer med science i
feellesskab med andre

Tag afszet i bgrn og unges
interesser og nysgerrighed i
aktiviteterne

Giv bgrn og unge mulighed for
at anvende science til at forst8
verden og deres egne
hverdagsoplevelser
mIkke muligt at evaluere ®Sveert

3% 26%
"
3% 26%

3 D/o 3 3 O/o

at evaluere

61%

58%

Delvist muligt at evaluere

49%

45%

42%

Meget muligt at evaluere mSzerdeles muligt at evaluere

Note: N=28. Spgrgsmalsformulering: "I hvilket omfang kan principperne herunder bruges til at evaluere jeres aktiviteter? Vi
teenker her p&, hvorvidt I vil kunne dokumentere og vurdere, om I faktisk arbejder ud fra principperne til dagligt.". Spgrgsmalet
er kun stillet til de projektansvarlige. 'Ved ikke’-svar fremgar af de stiplede kasser. De voksnes besvarelser er vaegtet sdledes,
at hvert projekt fylder lige meget i analysen. Datakilde: Spgrgeskemaundersggelse blandt voksne.

Figur 18: De voksnes vurdering af, i hvilken grad deres aktiviteter er kendetegnet med de fem kerneprincipper

... bgrnene/de unge kan fordybe
sig i science?

.. 1 som voksne far mulighed for
at vise, at I breender for
science?

... deltagerne kan mgdes og
interagere med andre bgrn og
unge?

... bgrnene/de unge kan veere
med til at bestemme, hvad de
vil arbejde med?

.. bernene/de unge kan relatere
til de problemstillinger og
emner, I arbejder med?

27%
1% 16%
4°/ 14%
0%
29%

m Slet ikke

B ] mindre grad I nogen grad

39% ]
5
39%
34%
41%

I hgj grad

B ] meget hgj grad

Note: N=129. Spgrgsmalsformulering: "I hvilken grad er jeres aktiviteter tilrettelagt, sa...". Ved ikke’-svar fremgar af de sti-
plede kasser. De voksnes besvarelser er vaegtet sdledes, at hvert projekt fylder lige meget i analysen. Datakilde: Spgrgeske-

maundersggelse blandt voksne.
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Figur 19: De voksnes vurdering af, i hvilken grad deres aktiviteter er kendetegnet med de fem kerneprincipper

... bgrnene/de unge kan
udforske og finde egne
Igsninger pd science-relaterede
problemstillinger?

... bgrnene/de unge far
overraskelser i deres oplevelser
med science?

... I som voksne kan veere med
til at undersgge og
eksperimentere sammen med
bgrnene?

... I kan tilpasse dem undervejs,
hvis der er noget, som seerligt
optager bgrnene/de unge?

... I viser bgrnene/de unge,
hvordan de kan bruge science i
deres hverdag?

Note: N=129. Spgrgsmalsformulering: "I hvilken grad er jeres aktiviteter tilrettelagt, sa..."

3°/ 32% 31%
0% i 32% 41%
0% ﬂ 33% 40%

0% 24% 33%

1% 31% 33%

mSlet ikke ®I mindre grad I nogen grad

I hgj grad ®I meget hgj grad

. 'Ved ikke’-svar fremgar af de sti-

plede kasser. De voksnes besvarelser er vaegtet s8ledes, at hvert projekt fylder lige meget i analysen. Datakilde: Spgrgeske-

maundersggelse blandt voksne.

Figur 20: De voksnes vurdering af bgrnenes udbytte af aktiviteterne

... oplever, at det er sjovt at
deltage i science-aktiviteter

... far succesoplevelser med
science

... har lyst til at komme igen i
vores aktiviteter

... oplever, at de kan indg8 i
faellesskaber med andre bgrn,
unge og voksne

... oplever, at science bliver
mere relevant i deres hverdag
og liv (fx derhjemme eller i
skolen)

3‘%~ 21%
3% 25%
3% 31%

1% | 12% 22%

22% 38%

mHelt uenig  ®Delvist uenig

Hverken eller

m Helt enig

Delvist enig

Note: N=119. Spgrgsmalsformulering: "Hvor enig eller uenig er du i nedenstdende udsagn? De deltagende bgrn og unge... ".
Spgrgsmalet er kun stillet til de voksne, der er med til at gennemfgre aktiviteter med bgrn og unge. ‘Ved ikke’-svar fremgar af
de stiplede kasser. De voksnes besvarelser er vaegtet sdledes, at hvert projekt fylder lige meget i analysen. Datakilde: Spgr-
geskemaundersggelse blandt voksne.
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Figur 21: Bgrnene og de unges udbytte fordelt pa aktivitetstype

_ 3,3

Jeg er blevet mere interesseret

i [science] 3,3
3,0
e 35
Jeg har leert noget nyt om 36
[science] ’
3,2
. . &K
Jeg kan bedre se, hvad jeg kan 34
ggre med [science] 4
3,1
Jeg har f8et mere lyst til at [ 2
arbejde med [science], nar jeg 3,1
bliver aeldre 2,9
. I 340
Jeg har faet nye 31
venner/veninder 4
2,0
m Korte og intensive forlgb Leengerevarende aktiviteter Enkeltstdende aktiviteter

Note: N=616. Spgrgsmalsformulering: "Hvad har du fdet ud af at vaere med?". Bgrn under ti &r har kun svaret pd fglgende
udsagn: "Jeg har lzaert noget nyt” og “Jeg har faet nye venner/veninder”. Datakilde: Spgrgeskemaundersggelse blandt bgrn og
unge.

Figur 22: Bgrnene og de unges udbytte fordelt pd aktgrtype

seq er blevet mere interesseret | -

i [science] 34
Jeg har lrt noget nyt om |
[science] 36
Jeg kan bedre se, hvad jeg kan NI -
gore med [science] 34
arbejde med [science], ndr jeg
bliver zldre 3,2
seg har fict nye [N 2o
venner/veninder 30
m Offentlige-kommunale aktgrer Organisationer og foreninger

Note: N=616. Spgrgsmalsformulering: "Hvad har du fet ud af at vaere med?". Bgrn under ti &r har kun svaret p8 folgende
udsagn: "Jeg har lzert noget nyt” og “Jeg har faet nye venner/veninder”. Datakilde: Spgrgeskemaundersggelse blandt bgrn og
unge.

Figur 23: De voksnes vurdering af bgrnene og de unges science-udbytte af aktiviteterne

... har leert noget nyt om science 1% 20% 12% 1
... er blevet mere interesserede i . .
science 1% | 11% 48%
... ved mere om, hvordan de
kan bruge science i deres 1% 26% 36%
hverdag
EHelt uenig H Delvist uenig Hverken eller Delvist enig m Helt enig

Note: N=119. Spgrgsmalsformulering: "Hvad oplever du, at de deltagende bgrn og unge har fet ud af at vaere med i [pro-
jekt]? Jeg oplever, at de deltagende bgrn og unge...". Spgrgsmalet er kun stillet til de voksne, der er med til at gennemfgre
aktiviteter med bgrn og unge. ‘Ved ikke’-svar fremg8r af de stiplede kasser. De voksnes besvarelser er vaegtet s8ledes, at
hvert projekt fylder lige meget i analysen. Datakilde: Spgrgeskemaundersggelse blandt voksne.
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Figur 24: Bgrnenes bekendthed med andre deltagende bgrn i aktiviteterne
75%

20%

5%

Ja Nej Ved ikke
Note: N=616. Spgrgsmalsformulering: "Kendte du andre bgrn eller unge, der skulle vaere med?". Datakilde: Spgrgeskemaun-
dersggelse blandt bgrn og unge.

Figur 25: Hvem besluttede, at bgrnene og de unge skulle vaere med

58%

Det var mig selv Det var min mor eller far Det var en anden Ved ikke
Note: N=616. Spgrgsmalsformulering: "Hvem besluttede, at du skulle vaere med? Det er muligt at szette flere kryds.". Data-
kilde: Spgrgeskemaundersggelse blandt bgrn og unge.

Figur 26: Bgrnene og de unges oplevelse af de voksne i projekterne

De voksne var gode til at hjselpe Z%I% 16%

De voksne var i godt humegr Zd% 17%

De voksne vidste meget om det, vi lavede 2% l% 18%
H Helt uenig Lidt uenig Lidt enig H Helt enig

Note: N=616. Spgrgsmalsformulering: "Hvad synes du om de voksne?". 'Ved ikke’-svar fremgar af de stiplede kasser. Data-
kilde: Spgrgeskemaundersggelse blandt voksne.

Figur 27: Bgrnene og de unges oplevelse af projekterne

Jeg har faet mulighed for at undersgge og
eksperimentere med noget af det, vi har 3%I7% 23%
lavet
Jeg har samarbejdet med andre bgrn eller
unge om det, vi har lavet % 27%
Jeg har haft god tid til at arbejde med de
ting, som jeg synes har veaeret mest 8% 28%
spaendende
Jeg har veeret med til at bestemme, hvad vi
skulle lave e Sz
H Helt uenig Lidt uenig Lidt enig m Helt enig

Note: N=375. Spgrgsmalsformulering: "Er du enig eller uenig i nedenstdende szetninger?". Spgrgsmalet er kun stillet til bgrn
o0g unge, der er ti ar eller zeldre. 'Ved ikke’-svar fremgar af de stiplede kasser. Datakilde: Spgrgeskemaundersggelse blandt
voksne.
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Tabel 1: Faktorer med betydning for bgrnene og de unges vurdering af, om det har veaeret sjovt at vaere med

0,076
Alder
(0,061)
Kgn -0,043
(0,056)
ici -0,116
Etnicitet
(0,065)
Beslutning om deltagelse 0,169"
° ° (0,068)
Glaede over at g i skole 0,162™
° (0,044)
i 0,134"
Oplevelse af evner i skolen
(0,052)
2,465
Konstant
(0,295)
R? 0,1825
N 551

Note: Robuste standardfejl i parentes. *p<0,05, **p<0,01, ***p<0,001. Alle projekterne indgdr som dummyvariable for kon-
trol (ikke rapporteret). Spgrgsmalet er stillet til alle bgrn. Afhaengig variabel: Det har vaeret sjovt.

Tabel 2: Faktorer med betydning for bgrnene og de unges vurdering af, om de gerne vil vaere med igen

0,007
Alder
(0,081)
-0,077
Kgn
(0,075)
Etnicitet 0,077
(0,093)
. 0,270™
Beslutning om deltagelse
(0,093)
Glaede over at g3 i skole 0,126"
E (0,056)
. 0,142~
Oplevelse af evner i skolen
(0,062)
2,362
Konstant
(0,341)
R? 0,1653
N 515

Note: Robuste standardfejl i parentes. *p<0,05, **p<0,01, ***p<0,001. Alle projekterne indgdr som dummyvariable for kon-
trol (ikke rapporteret). Spgrgsmalet er stillet til alle barn. Afhaengig variabel: Jeg vil gerne vaere med igen, hvis jeg kan.
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Tabel 3: Faktorer med betydning for bgrnene og de unges vurdering af, om de voksne var i godt humgr

0,007
Alder
(0,056)
-0,046
Kan
(0,052)
Etnicitet 0,017
(0,061)
Beslutning om deltagelse 0,075
- S (0,056)
Q. 0,127
Glaede over at ga i skole
(0,038)
) 0,159™
Oplevelse af evner i skolen
(0,050)
Konstant 2,684
(0,289)
R? 0,1365
N 538

Note: Robuste standardfejl i parentes. *p<0,05, **p<0,01, ***p<0,001. Alle projekterne indgdr som dummyvariable for kon-
trol (ikke rapporteret). Spgrgsmalet er stillet til alle bgrn. Afhaengig variabel: De voksne var i godt humgr.

Tabel 4: Faktorer med betydning for bgrnene og de unges vurdering af, om de voksne vidste meget

-0,081
Alder
(0,062)
Kon -0,046
(0,055)
. -0,065
Etnicitet
(0,076)
. 0,064
Beslutning om deltagelse
(0,060)
Glaede over at g i skole 0,077
2 (0,038)
Oplevelse af evner i skolen 0,162
2 (0,050)
Konstant 2,902
(0,288)
R2 0,0951
N 543

Note: Robuste standardfejl i parentes. *p<0,05, **p<0,01, ***p<0,001. Alle projekterne indgar som dummyvariable for kon-
trol (ikke rapporteret). Spgrgsmalet er stillet til alle barn. Afhaengig variabel: De voksne vidste meget om det, vi lavede.
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Tabel 5: Faktorer med betydning for bgrnene og de unges vurdering af, om de voksne var gode til at hjzelpe

-0,023
Alder
(0,058)
Kan -0,022
(0,053)
. -0,005
Etnicitet
(0,067)
Beslutning om deltagelse 0,033
(0,057)
o . 0,083"
Glaede over at ga i skole (0,034)
Oplevelse af evner i skolen 0,174
(0,047)
Konstant 2,731
(0,289)
R? 0,1413
N 548

Note: Robuste standardfejl i parentes. *p<0,05, **p<0,01, ***p<0,001. Alle projekterne indgdr som dummyvariable for kon-

trol (ikke rapporteret). Spgrgsmalet er stillet til alle barn. Afhaengig variabel: De voksne var gode til at hjzelpe.

Tabel 6: Faktorer med betydning for bgrnene og de unges vurdering af, om de er blevet mere interesseret i sci-

ence
-0,112
Kgn
(0,099)
Etnicitet 0,120
(0,126)
Beslutning om deltagelse 0,234
- E (0,143)
o 0,175
Glzaede over at ga i skole
(0,068)
. 0,094
Oplevelse af evner i skolen
(0,081)
2,054
Konstant
(0,368)
R? 0,1492
N 301

Note: Robuste standardfejl i parentes. *p<0,05, **p<0,01, ***p<0,001. Alle projekterne indgar som dummyvariable for kon-
trol (ikke rapporteret). Spgrgsmalet er stillet til bgrn i alderen mellem 10 og 18. Afhaengig variabel: Jeg er blevet mere inte-

resseret i [science].
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Tabel 7: Faktorer med betydning for bgrnene og de unges vurdering af, om de har laert noget nyt om science

-0,042
Alder

(0,083)
e 0,059

(0,067)

- 0,187"

Etnicitet

(0,081)
Beslutning om deltagelse 0,039

(0,080)
Glaede over at gd i skole 0,154

(0,048)
Oplevelse af evner i skolen 0,047

(0,056)
Konstant 2,536™"

(0,351)
R? 0,1437
N 523

Note: Robuste standardfejl i parentes. *p<0,05, **p<0,01, ***p<0,001. Alle projekterne indgdr som dummyvariable for kon-
trol (ikke rapporteret). Spgrgsmalet er stillet til alle bgrn. Bgrn under ti 8r har kun svaret pd, om de oplever at have lzert no-

get nyt. Afhaengig variabel: Jeg har lzert noget nyt om [science].

Tabel 8: Faktorer med betydning for bgrnene og de unges vurdering af, om de bedre kan se, hvad man kan ggre

med science

Kon -0,064
(0,099)
Etnicitet 0,133
(0,115)
Beslutning om deltagelse 0,198
g 2 (0,125)
° 0,156~
Glaede over at ga i skole
2 (0,065)
. 0,136
Oplevelse af evner i skolen
(0,080)
2,052
Konstant
(0,365)
R2 0,1710
N 298

Note: Robuste standardfejl i parentes. *p<0,05, **p<0,01, ***p<0,001. Alle projekterne indgar som dummyvariable for kon-
trol (ikke rapporteret). Spgrgsmalet er stillet til bgrn i alderen mellem 10 og 18. Afhaengig variabel: Jeg kan bedre se, hvad

jeg kan ggre med [science].
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Tabel 9: Faktorer med betydning for bgrnene og de unges vurdering af, om de har fadet mere lyst til at arbejde

med science, nar de bliver zldre

Kon -0,277°
(0,119)
Etnicitet 0,350°
(0,149)
Beslutning om deltagelse 0,136
& 2 (0,153)
Glaede over at gd i skole 0,102
2 (0,081)
. 0,187"
Oplevelse af evner i skolen
(0,090)
1,876
Konstant
(0,363)
R2 0,1622
N 289

Note: Robuste standardfejl i parentes. *p<0,05, **p<0,01, ***p<0,001. Alle projekterne indgdr som dummyvariable for kon-
trol (ikke rapporteret). Spgrgsmalet er stillet til bgrn i alderen mellem 10 og 18. Afhaengig variabel: Jeg har faet mere lyst til

at arbejde med [science], ndr jeg bliver zeldre.

Tabel 10: Faktorer med betydning for bgrnene og de unges vurdering af, om de har faet nye venner/veninder

-0,206
Alder
(0,280)
0,094
Kgn
(0,126)
Etnicitet 0,049
(0,165)
. 0,109
Beslutning om deltagelse
(0,141)
Q- 0,192™
Glzaede over at ga i skole
(0,072)
. 0,034
Oplevelse af evner i skolen
(0,097)
Konstant 1,669°
(0,734)
R2 0,1421
N 365

Note: Robuste standardfejl i parentes. *p<0,05, **p<0,01, ***p<0,001. Alle projekterne indgdr som dummyvariable for kontrol

(ikke rapporteret). Spgrgsmalet er stillet til alle born. Afhaengig variabel: Jeg har fiet nye venner/veninder.
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Tabel 11: Forskelle pad tvaers aktgrtype

Offentlige-kommunale Organisationer og for-

Spergsmal aktgrer eninger
Jeg er blevet mere interesseret i [science] 3,20 (A) 3,36 (A)
Jeg har laert noget nyt om [science] 3,37 (A) 3,60 (B)
Jeg kan bedre se, hvad jeg kan ggre med [science] 3,28 (A) 3,39 (A)
Jeog har fa_et mere lyst til at arbejde med [science], 2,96 (A) 3,18 (B)
nar jeg bliver zeldre
Jeg har fdet nye venner/veninder 2,95 (A) 3,03 (A)

Note: N=616. Spgrgsmalsformulering: "Hvad har du faet ud af at veere med?". Bgrn under ti ar har kun svaret pa folgende
udsagn: “Jeg har lzert noget nyt” og "Jeg har fdet nye venner/veninder”. Denne analyse er gennemfgrt ved hjzelp af t-test for
at undersgge, om der er signifikante forskelle mellem de forskellige typer af projekter. De grupper, der deler det samme bogstav
ved et givent spﬂrgsmﬁl, er ikke signifikant forskellige fra hinanden pé’\ et 5 pct. signifikansniveau. Datakilde: Spgrgeskemaun-
dersggelse blandt bgrn og unge.

Tabel 12: Forskelle pa tvaers aktivitetstype

Sporgsmal Korte og inten- Laengerevarende Enkeltstdende
parg sive forlgb aktiviteter aktiviteter

Jeg er blevet mere interesseret i [science] 3,35 (A) 3,34 (A) 3,00 (B)
Jeg har laert noget nyt om [science] 3,55 (A) 3,61 (A) 3,16 (B)
Jeg kan bedre se, hvad jeg kan ggre med

[science] 3,29 (AB) 3,45 (A) 3,13 (B)
Jeg_ har faeE mere Iyst til at arbejde med 3,20 (A) 3,07 (A) 2,94 (A)
[science], nar jeg bliver zeldre

Jeg har fdet nye venner/veninder 2,95 (A) 3,10 (A) 2,00 (B)

Note: N=616. Spgrgsmalsformulering: "Hvad har du faet ud af at vaere med?". Bgrn under ti ar har kun svaret pa folgende
udsagn: "Jeg har lzert noget nyt” og “Jeg har fet nye venner/veninder”. Denne analyse er gennemfgrt ved hjzelp af en ensidet
variansanalyse (pa engelsk one-way anova), s& det er muligt at sammenligne mere end to gruppers forudsagte vaerdi pd den
afhaengige variabel. For at imgdekomme risiko for type 1-fejl, er der foretaget bonferroni-justeringer, s& der tages hgjde for, at
der foretages multiple sammenligner. De grupper, der deler det samme bogstav ved et givent spgrgsmal, er ikke signifikant
forskellige fra hinanden p8 et 5 pct. signifikansniveau. Datakilde: Spgrgeskemaundersggelse blandt bgrn og unge.

Tabel 13: Bgrnene og de unges udbytte fordelt pa alder

Spgrgsmal 6 ar 7 ar 8ar 9ar 108r 11ar 12&r 138 143ar 153ar 15+ ar

Jeg er blevet mere interes-
seret i [science]

Jeg har leert noget nyt om
[science]

3,18 3,29 3,52 3,34 3,19 2,72 3,36

3,67 | 3,63 | 3,61 | 3,70 3,54 3,37 3,57 3,41 3,38 3,59 3,39

Jeg kan bedre se, hvad jeg

kan ggre med [science] 3,34 3,25 3,45 3,34 3,32 3,42 3,43

Jeg har faet mere lyst til at
arbejde med [science], ndr 3,06 3,08 3,16 3,17 3,06 3,17 2,87
jeg bliver aeldre

Jeg har f3et nye ven-
ner/veninder

Note: N=616. Spargsmalsformulering: "Hvad har du fiet ud af at vaere med?". Bgrn under ti &r har kun svaret pa folgende
udsagn: “Jeg har lzert noget nyt” og “Jeg har fdet nye venner/veninder”. Der er ikke gennemfgrt statistiske analyser, der
undersgger, om de enkelte gennemsnit er forskellige fra hinanden, fordi der er for f bgrn og unge i de enkelte aldersgrupper.
Datakilde: Spgrgeskemaundersggelse blandt bgrn og unge.

3,33 3,06 2,92 3,06 2,33 3,08 3,67 3,03 2,96 3,15 3,15
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Tabel 14: De voksnes udbytte fordelt pd uddannelsesbaggrund

Sporgsmal Voksne med science- Voksne uden science-
parg uddannelse uddannelse
Jeg er blevet dygtigere til at formidle faglig viden 4,32 (A) 4,37 (A)

om science til bgrn og unge
Jeg fgler mig mere kompetent i forhold til at ar-
bejde med bgrn og unge 417 (A) 4,30 (A)
Jeg har haft gode oplevelser i faellesskab med de
deltagende bgrn og unge
Note: N=119. Spgrgsmalsformulering: "Hvor enig eller uenig er du i nedenstdende udsagn om dit udbytte af at vaere med
i [projekt]?". Spgrgsmalet er kun stillet til de voksne, der er med til at gennemfgre aktiviteter med bgrn og unge. Denne analyse
er gennemfgrt ved hjaelp af t-test for at undersgge, om der er signifikante forskelle mellem voksne, der hhv. har og ikke har en
uddannelse inden for science. De grupper, der deler det samme bogstav ved et givent spgrgsmal, er ikke signifikant forskellige
fra hinanden p3 et 5 pct. signifikansniveau. Datakilde: Spgrgeskemaundersggelse blandt voksne.

4,79 (A) 4,82 (A)

Tabel 15: De voksnes udbytte fordelt pad anszettelsesforhold

Sporgsmal Frivillige Ansatte
Jeg er bIevet. dygtigere til at formidle faglig viden 4,38 (A) 4,26 (A)
om science til bgrn og unge
itz?dgﬁﬁzglégm:irgeuI;ogn;petent i forhold til at ar- 4,28 (A) 4,05 (A)
éi?tah;;‘nréaeftbggr?igozl:g:Iser i fellesskab med de 4,84 (A) 4,73 (A)

Note: N=119. Spgrgsmalsformulering: "Hvor enig eller uenig er du i nedenstdende udsagn om dit udbytte af at veaere med
i [projekt]?". Spargsmalet er kun stillet til de voksne, der er med til at gennemfgre aktiviteter med bgrn og unge. Denne analyse
er gennemfgrt ved hjeelp af t-test for at undersgge, om der er signifikante forskelle mellem voksne, der hhv. frivillige og ansatte.
De grupper, der deler det samme bogstav ved et givent spergsmal, er ikke signifikant forskellige fra hinanden p8 et 5 pct.
signifikansniveau. Datakilde: Spgrgeskemaundersggelse blandt voksne.
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